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GRYZOR 

Nervios de acero y lucha ti- 
tánica contra el tiempo es lo 
que necesitas para este genial 
Juego de las máquinas recrea- 
tivas. Tú, como Gryzor. 
Deberás infillrarie en el cuar- 
tel general de los «aliados re- 
beides», cruza los campos de 
fuerza y combate sin cesar a 
las oleadas de los guerrilleros 
fanáticos en tu inexorable ca- 
mino por llegar a la base ene- 
mita. ¡¡¡Suertel!l 


MACHT DAY Il 
Más acción, más movimiento. Escrito 
por Jon Rilman, autor del legendario 
MACHT DAY, aparece MACHT DAY Il, el 
último (y mejor) juego de fútbol. 


MATCH DAY II GRYZOR 


COMBAT SCHOOL 


COMBAT SCHOOL 
Entrónate para el combate en la escuela donde se forman los héroes. El enfrentamiento 


PHANTOM CLUB 


es duro, la disciplina férrea, los ejar- 
ciclos difíciles, pero si superas el 
curso todos tus sacrificios se verán 
recompensados, pues formarás parte 
de ese grupo de élite al que muy po- 
сос pueden partenecer. 


PHANTOM CLUB 

El Phantom Club 65 el lugar de reunión 
de superhéroes dotados de poderes $0- 
brenalurales. Desgraciadamente, 2870, 
uno de los más poderosos, ha convenci- 
do al resto para utilizar sus dotes para el 
mal. Sólo tú, Plutus, no has sucumbid 
sus engaños, y esto 18 va a hacer enir 
tarte a los que antes eran lus comp: 
ros de Club. 
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6 ACTUALIDAD Gran exito de las Primeras 


Jornadas de Iniciación a la Informática Sinclair. AMS- 
TRAD PLC fabricará televideos en España. 


10 BIORRITMOS РО rara celebrar el 


nuevo año con nuestros lectores hemos dedicado este 
calendario biorritmico a los sufridos usuarios de los 
t AMSTRAD PCW. 


EN PORTADA: 
AMSTRAD РРС 512 


La gran sensación informática para el año 1988 será, 
sin duda, el portátil PC de AMSTRAD. 


30 SIMO El Salón Internacional de la Informáti- 


са tuvo como estrellas destacadas a los ordenadores 
portátiles. 


Y= 
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¿Quién es el primero? 


TRO año más asistimos al lamentable 
espectáculo de las proclamaciones de 
somos los mejores y detras de nosotros no hay 

nada. Es más fácil autoproclamarse primera 
revista de informática, primera empresa del 
sector, primero de esto o de aquello..., pero si 
no se ofrecen datos, argumentos o realidades. 
по sirve de nada. Como dicen los castizos: es 
marcarse el folio 


N el sector de revistas informáticas de 
nuestro país hay muy buenas revistas, diría 

que algunas, incluso, son excelentes, Otras, sin 
embargo, son buenas, medianas o regulares 
traducciones de productos americanos o 
anglosajones. Todas responden a una 
estrategia empresarial y cumplen con su 
cometido. Están las que buscan publicidad y 
los quioscos de prensa no les interesan; 
también las hay que luchan en el quiosco y la 
publicidad no es su objetivo, Como en botica, 
en nuestro sector hay de todo. 
Cuando llega el tin de un ejercicio, se acaba un 
año y empieza otro, hay productos que 
necesitan creerse lo que vienen diciendo 
durante los largos meses del ejercicio. Lo que 
sí está claro es que no todo el mundo objetiva 
sus cifras y las ofrece con mucha alegría. 


OSOTROS, ni entramos ni salimos en 
discusiones peregrinas. Por si a alguien le 

interesa —y están los datos a su disposición— 
tenemos a bien decir, y lo decimos, que el 18 
de diciembre de 1987 tenemos 8.992 
suscriptores. Hemos ordenado una tirada de 
este a que usted tiene en sus manos de 
37.500 ejemplares. Que los últimos datos 
ofrecidos por nuestra distribuidora COEDIS 
correspondiente al mes de septiembre de 1987 
—es imposible conocer datos más actuales— 
responden a la cifra de 70 por 100 de ventas 
sobre la tirada de 35.000 ejemplares y que 
nuestras páginas de publicidad ocupan un 20 
por 100 de las páginas editoriales que 
dedicamos a los lectores en nuestro actual 
número 28. 


„Si alguien quiere decir que su revista es la 


primera, que muestre los datos. Nosotros sólo 
queremos dar las gracias a nuestros 100.000 
lectores, a los anunciantes que creen en 
nuestro producto y a los suscriptores que con 
su respaldo masivo demuestran que ésta es su 
revista y no compran otras aunque ellos digan 
que son los primeros en ventas 


Quero, competencia; el primero siempre 
está donde los lectores mandan. A ellos 
les ofrecemos este número. 


Un abrazo y Feliz 1988 
J. A. Sanz 
Director 


OTICIAS 
| JO Ki а \ 
—— ل‎ MÀ 
VISITA DE $$. AA. RR. LOS DUQUES DE 
Dirie su reciente estancia en España, SS. 
AA. RR. los duques de Kent realizaron una vi- 
sita a la exposición comercial de AMSTRAD. insta- 


lada en El Corte Inglés de Madrid. El duque de Kent viajó 


L, 4 
ESPANA como vicepresidente de la Junta de Comercio Exterior Bri- 
tánica. 


Durante la visita los duques se mostraron interesados en 
diversos aspectos de la compañía, así como еп el nivel de 
implantación de esta marca británica en el mercado nacio- 
nal. Entre la extensa gama de productos AMSTRAD, so rea- 
lizó una demostración del ordenador РС 1512 y de una de 
las cadenas musicales. 

Los duques fueron recibidos en nombre de AMSTRAD ES- 
PANA por el secretario del Consejo de Administración, don 
Alfonso Domínguez; el director de Marketing de la Compa- 
ñía, don Angel Domínguez; el secretario general de la mis- 
ma, don Enrique Suárez. y el doctor del departamento de In- 
formación, don José María Martínez de Haro. 

Don Alfonso Domínguez hizo entrega de una placa con- 
memorativa de esta visita, firmada por el presidente de AMS- 
TRAD ESPAÑA, don José Luis Domínguez. 


SEMINARIO MONOGRAFICO «SISTEMAS EXPERTOS» 


E: pasado 10 de diciembre de 1987 se celebró un Seminario sobre Siste- 
mas Expertos en la sedo do la compañía Unión Eléctrica Fenosa, patro- 
cinadora del encuentro, Con asistencia de profesores e investigadores de las _ 
empresas energélicas españolas —las que tienen más desarrollados los sis- 7 
temas informáticos en nuestro país—, el director general de Unión Eléctrica 
Fenosa, don Victoriano Reinoso Reino, abrió la jornada con una llamada a la 
potenciación de los estudios de Sistemas Expertos. 

En el capítulo de conferencias, y tras dar un breve repaso a la situación 
de los estudios de Sistemas Expertos en Europa, España, Universidad, et- 
cétera, los ponentes: Antonio Bellido, jefe del Area de Sistemas Operativos 
y Expertos de la Universidad Pontificia; Pedro Gómez Arroyo y José Manuel 
М. Valmaseda, ingenieros del Conocimiento de Iberia: José María de las He- 
ras, Ingeniero del Conocimiento de Programas y Aplicaciones, S. A., y el doc- 
tor en Informática José Manuel Orenga hablaron de la situación de los Pro- 
yectos de los Sistemas de Expertos en España, 


NOVEDADES DE KORTEX — KORTEX en cada tarjeta modem incorpora gratuita- 

mente la nueva versión del software de comunicaciones 

ОВТЕХ Internacional, líder europeo en el mercado de КХСОМ2, totalmente coripatible con las tarjetas modem 
K tarjetas modem y software de comunicaciones, KORTEX ya adquiridas por sus clientes y mejora sustan- 


50.000 unidades vendidas en los dos últimos años en Eu- cialmente las prestaciones de la versión primitiva 
ropa, anuncia la selida al mercado de tres nuevus produc- KXCOM1. 
tos de la gama KORTEX SOFTWARE. 


— KXPHONE, programa de marketing telefónico y po- LLEGAN LOS 


tente gestor de ficheros, hasta 100.000 interlocutores. 


— KXMASTER es un programa que permite el telecon- GRANDES 


trol total de un PC por otro PC a distancia, Usted podrá 


ejecutar todas las funciones DOS y toda clase de progra- Dentro de la euforia de instalación de 
mas desde un PC maestro situado en Valladolid, por ejem- compañías americanas en España le toca 
plo, sobre un РС esclavo situado en Málaga, la hora a Convergent Technologies, 

— KXTRANSFER. Util especialmente concebido para líderes mundiales en Sistemas Unix, 
la automatización del diálogo diario y sistemático entre Terminales y Redes; algunas de las 
PCs. El programa KXTRANSFER encripta y comprime la compañías que comercializan sus 
información contenida en una serie de ficheros antes de productos bajo su propia marca son Unisys, 
su envío y la reactualiza una vez realizada la transferencia. NCR, Bull, etcétera, Se presentaron en el Ritz 
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¡PARA PONERSE NOTAS d 
5 Nada menos que veintidós (22, 22, 22...) Jue- 
Б gos deportivos forman el sensacional pack de 
OCEAN. Sla- 
à lom gigante, 
remo. penal- 


ties, salto de 


A esquí, tenis, 

? béisbol, 

[ boxeo, 

г squash, billar, Ш El éxito de las ofertas que realiza- 
baloncesto, сі- mos en nuestras páginas para nues- 

E clismo..., la tros suscriptores nos trae un poco de 
lista se hace cabeza. Os recordamos que el teléfo- 

Г interminable. по para cualquier consulta sobre ofer- 
Estamos ап- tas, succripciones, ejemplares atrasa- 
siosos por que dos o extraviados, etcétera, es el (91) 
ERBE nos lo 433 83 76. 
haga llegar y 
así poder ofre- 

[ ceros un am- т Como cada mes, queremos recor- 
plio reportaje daros que no es lo mismo las ofertas 
sobre él. que realizamos en la revista que las 

páginas de publicidad insertadas por 
empresas independientes de Edimi- 
cro, S. А. Esto viene a cuento por е! 
tema del reentintado de cintas de im- 
MASTERS presora, que no es algo que llevemos 
E nosotros, sino la empresa que figura 
OF THE UNIVERSE Ші 
GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE es la creado- т Un conocido distribuidor de juegos 
ra de este gran juego de Combate galáctico, dispo- i Ati i 
niblə ya en Inglaterra para los AMSTRAD CPC tan- de informática llama a su negocio «los 
to en cassette como en disco. Estamos a la expec- TO OUS "del pecus. A 
ЫШ para ver cuándo podemos verlo en nuestro a los videojuegos. 
ia ESO [PE UNIVERSE HASCONE TOUR 
> "end m Justo cuando acabábamos de 
s cerrar este nümero, uno de nuestros 
+ | redactores se encontró en una tienda 


de ropa situada en una céntrica calle 
de Madrid con un Terminal Punto de 
Venta como el comentado en la sec- 
ción de PCW..., pero creado por los 
propietarios del establecimiento. No 
hay nada como el bricolaje. Animo. 
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JUGANDO APRENDEN 
INFORMATICA 


I JORNADAS DE 
INICIACION 
INFORMATICA 


Alumnos de 42, 5. y 6.* de EGB de diversos 
colegios de Madrid han disfrutado con el 
apasionante mundo de la informática en los 
primeros días de diciembre. 

La idea, bajo el lema «Jugando aprenden 
informática», ha sido vn gran éxito, pues unos 


jos han tocado por primera vez un 


ordenador 


N el Palacio de Expo- | 


siciones y Congre- 
sos, a través de visitas 
concertadas los días la- 
borables, y con entrada li- 
bre los fines de semana y 
fiestas, más de 16.000 


niños de edades com- | 


prendidas entre los nueve 


y los trece años han podi- | 


do jugar con los popula- 
res Sinclair + 2 y + 3. 


Antes Miguel Angel 
Quiroga, especialista en 
cursos de introducción a 
la informática, desarrolla- 
ba unas clases que eran 
seguidas con interés por 
los alumnos y por más de 
un profesor que acompa- 
баһа a sus alumnos. La 


clase, muy aprovechada | 


por todos, explicaba los 
elementos básicos de In- 
formática. Luego, los cha- 
vales podían jugar duran- 
te un buen rato con los 
más de doscientos orde- 
nadores que AMSTRAD 
había cedido para que se 
celebraran estas jorna- 
das. 


Según Angel Luis Alca- | 


raz, responsable de esta 
acción, «La demanda ha 


| sido impresionante. To- 


dos los colegios de Ma- 
drid querían traer a sus 
alumnos, Рог un proble- 
ma de tiempo, primero, y 
de orden, después, he- 
mos tenido que dejar fue- 
ra a bastantes colegios 
de Madrid. Es muy posi- 


| ble que repitamos estas 
| jornadas próximamente». 


Los estudiantes que 


| han asistido a estas jor- 


nadas de INICIACION a 
la INFORMATICA Sinclair 
participaron en sorteos, 
siendo muchos los pre- 
miados con relojes y or- 
denadores; además, reci- 
bieron varios regalos en 
el transcurso de su visita: 
bolsa, bolígrafo, póster, 
etc., y el carnet del Club 
Sinclairmania. Si queréis 
recibir vuestro carnet no 
tenéis más que enviar 
una carta a AMSTRAD . 
España, Aravaca, 22. 


| 28040 Madrid, poniendo 


оп el sobre SINCLAIR- 
MANIA. (Se admiten soli- 
citudes de toda España.) 


Miguel A. Quiroga ex- 
plicando a los chicos 
sus primeras leccio- 
nes de Informática. 


MSTRAD España acaba 
Д 
para el montaje de la 
planta de fabricación de equipos 
de electrónica de consumo en la 
zona madrileña de Tres Cantos, 
según han informado fuentes de 
la compañia. 

La entrada өп funcionamiento 
de dicha planta podría producir- 
se en el mes de mayo del año 
1988, es decir, en un plazo del 
orden de los seis meses. 

La puesta en marcha de esta 
fábrica, que será la primera in- 
versión de esta compañía en Es- 
paña, conllevará una inversión 
del orden de los 500 millones de 
pesetas y la creación de unos 
200 nuevos puestos de trabajo, 
si bien los responsables de la 
sociedad esperan llevar a cabo 
una tercera fase de ampliación 
de la fábrica tras el desarrollo de 
las dos primeras, que está pre- 
visto poner a punto a lo largo del 
próximo año. 


те CADENA DE ENSAMBLAJE EN TRES CANTOS, MADRID 


AMSTRAD MONTARA TELEVIDEOS 
Y TERMINALES DE TELEFONO 


EN ESPAÑA 


La construcción de esta plan- 
ta, sobre un terreno de 20.000 
metros cuadrados en las cerca- 
nías de Madrid, һа sido decidi- 
da en una reciente reunión del 
consejo de administración cele- 
brado por la empresa británica. 


La nueva planta sa dedicará а 
la producción, en шпа primera 
fase, de aparatos compactos de 
tolevídeo (es decir, televisor y ví- 
deo en una misma pieza), un 
nuevo producto que será lanza- 
do al mercado español en fecha 
próxima, ya que el inicio del 
montaje en la planta madrileña 
podría iniciarse en breve, 


Electrónica de consumo 


Este equipo de electrónica de 
consumo será ensamblado en la 
nueva planta madrileña, con un 
valor añadido del orden del 25 
por 100, más el valor del tubo de 


rayos catódicos, que será adqui- 
rido a una firma española 

La fabricación de este equipo 
está prevista para unas 80.000 
unidades anuales en el primer 
año, aunque con posterioridad, 
según declaraciones de la pro- 
pia empresa, podria abordarse 
su exportación. 


Los directivos de la compañía 
esperan lograr un buen resulta- 
do en el mercado español con el 
lanzamiento de este televideo. 
ya que su precio, del orden de 
las 79.000 pesetas, más IVA, es 
bastante competitivo con los 
productos individuales que hay 
en el mercado, bien un vídeo o 
una televisión en color, cada 
uno por separado. 


Esta compañía española tie- 
ne, por otra parte, iniciadas ne- 
gociaciones con la compañía 
Telefónica para producir en Es- 
paña, y en esta nueva planta, 
aparatos de telefonía, dentro de 
la segunda face de desarrollo de 
la nueva fábrica. 


` Esta segunda fase trataría de 
enfocarse a la fabricación de ter- 
minalas telefónicos destinados 
al gran público, dentro de la li- 
beralización de los terminales 
que puede aparecer en el mer- 
cado español de las telecomuni- 
caciones a raíz do la entrada өп 
vigor de la LOT (ley de Ordena- 
ción de las Telecomunicacio- 
nes). 


Con estos dos productos de 
fabricación española la firma bri- 
tánica espera mejorar su pre- 
sencia en el mercado español, 
en el que este año ha incremen- 
tado su presencia mediante la 
venta de productos de electróni- 
са de consumo y ordenadores 
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CALENDARIO 


DE BIORRITMOS 
PARA PCW 


| AMSTRAD USER presenta 


| АШАТ PERSONAL DE BIORRIMOS 
| Introduce tu nombre;  Zavardo Garcia 
Теда de тісінің, 


(ie. 22 abril 1982): —— 17 julio 1958 


| tes actual (p.ej, enero 1908): әле 1908 


І Felipe Lotas, nacido el DORIND 


т а 


método de predicción de 

futuro, sino un indicador 
del estado general del organis- 
mo de acuerdo con unos ciclos 
biológicos, y reflejado en tres 
planos: emocional, físico e in- 
telectual. 

Por lo tanto, si un día apare- 
ce como crítico en el aspecto fi- 
sico, no es un vaticinio de que 
vayamos a caer enfermos о a 
rompernos una pierna; tan sólo 
quiere decir que en ese día (o 
tal vez el anterior o el siguiente) 
nuestro organismo está más 
predispuesto a contraer alguna 
enfermedad. En nuestras ma- 
nos está ser precavidos duran- 
te esos días «críticos». 

Un día crítico es aquel en que 
alguna de las tres curvas cruza 


Lo biorritmos no son un 
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el eje horizontal, por cuanto su- 
pone una inversión en un ciclo 
biológico. 

Evidentemente, los días en 
que coincidan dos o las tres cur- 
vas en su punto de corte con el 
eje horizontal puede considerar- 
se realmente críticos. Téngase 
en cuenta que las tres curvas 
sólo cruzan a la vez el eje hori- 
zontal dos veces en la vida, y la 
primera es el día en que nace- 
mos. La segunda es aproxima- 
damente a los 58 años (bueno, 
quien viva 16 años puede pasar 
por tercera vez por ese día es- 
pecialmente crítico; pero si us- 
ted llega a los 116, ¡no tiene por 
qué preocuparse!) 

Para utilizar el programa de- 
beremos introducir tres datos: 
nuestro nombre, nuestra fecha 


de nacimiento y el mes cuyo 
diagrama biorrítmico deseamos 
obtener. La fecha de nacimien- 
to hay que introducirla como día 
(en número), mes (en palabra, 
sin abreviar) y el año con cua- 
tro cifras. La fecha actual hay 
que introducirla como mes (con 
Palabras. sin abreviar) y año 
con cuatro cifras. Se pueden 
programar por defecto el nom- 
bre, año de nacimiento y fecha 
actual modificando las líneas 
490 а 530. Esto permite perso: 
nalizar el programa. 

La salida por impresora se 
obtiene fácilmente esperando a 
que el gráfico esté completo en 
la pantalla (se oirá un pitido) y 
pulsando simultáneamente las 
teclas EXTRA e IMP. 

¡Feliz año 1988! 


OEE LEETE EEEE EE ES E EEEE 222224224 

20 ' ж CALENDARIO BIOPPITMICO ж 

30! ж ---------------------- ж 

40 ' я «C)AMSTRAD USER 1988 * 
ЕЕ ае 

60: 

70 OPTION RUN 

80 GOSUB 370:' INICIALIZACION 

90 GOSUB 770:' INTRODUCCION DE LOS DATOS 


DEL USUARIO 
100 GOSUB 260: ' 
o 
110 
OTO 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
2 
200 


ELABORACION DEL BIORRITM 


ON INSTR(" SACF", UPPERS(INKEYS))+1 G 
110, 110, 120, 170, 90,2070 

PRINT BELLS; 

PRINT curons; 

mes. actual =mes. actual MOD 12+1 

no. actual-(mes.actual=1) 


mes. actual+10) MOD 12+1 
ano, actual=ano. actual+ (mes. actual=12 
GOTO 100 

210 PRINT BELLS; 

220 GOTO 110 

230" 
240 ° 
250 ° 
2 PRINT FN ventana$(2,87,2,28)CL$;curo 
f$; 

270 do-FNdia.de.1a.semana(FNww! (1, mes. ас 
tual, ano. astua15) 

280 dn=FNdlas. del. mes (nes. actual, ano. act 
ual) 


% ELABORACION DEL BIORRITMO + 


290 wn=INT((dn+do+6)/7) 
300 GOSUB 1340:' EJES 
310 GOSUB 1480:* TEXTO 
320 GOSUB 1930;' CURVAS 
330 RETURN 

e CDI سج‎ Ы 
350 ' + INICIALIZACION + 
360 ' я--— 


370 DEFINT a-y 

380 рі!-3.14159265Һ 

390 GOSUB 580:* funciones 

400 BELL$=CHRS (7) 

410 C1S=CHR8 (27)+"E"+CHR8 (27) *"H" 

420 invon$-CHR$ (27) *"p":invoffS-CHRS (27) 
қта" 

430 curons-CHRs (27) +" e": curoffS=CHRS (27) 
peo 

440 RESTORE 470 

450 DIM пев5(12) 

460 FOR a=1 ТО 12: READ mesê (a): NEXT 

470 DATA ENERO, FEBRERO, MARZO, ABRIL, MAYO, 
JUNIO, JULIO, AGOSTO, SEPTIEMBRE, OCTUBRE, NO 
VIEMBRE, DICIEMBRE 

480 nombre.dia$-" DOMINGO LUNES MARTES M 
IERCOLES JUEVES VIERNES SABADO" 

490 nombre. usuarios="Felipe Lotas" 

500 dia.nacimiento- 
510 mes. nacimiento=4 

520 anu. nacimiento-1902 

580 mes.actual=1:ano. actual=1088 
540 RETURN 
550 ' а--- 


2 


560 ' * DEFINICION DE FUNCIONES * 

570 ' а-- 

580 ' ana CIERTO si ano es bisiesto 
590 DEF FNbisiesto(ano)-ano MOD 4-0 AND 


cano MOD 100«20 OR ano MOD 400-0) 

600 ' mes,ano numero de dias del mes 
610 DEF FNdias. del. пев (шеѕ. ano)=1NT(31+C 
OS(2,7+(mes-7.5))+ tnmes-2) * (24FNbisiestot 
ano))) 

620 * dia, mes, ano 
es de cristo 

630 DEF FNww! (dia, mes, ano)=ano#365+(ano+t 
3) #4- (ап0+99) 81007 (ап0+399) NA00* INT(30.4 
014 (mes-1))- (mes=2)+(mes>2 AND mesc8)- (m 
ез>2 AND Fibisissto(ano))+dia 

640 ' dia,mes,ano : CIERTO si la fecha e 
s valida 

650 DEF FNcorrecto (діа, mes, ano)=(ano)=0 
AND ano<=9999 AND mes>0 AND dia>0 AND di 
a<=FNdias. del. mes (mes, ano)? 

660 ' ww! : dias de la semana 0=Dom, 1=Lu 
n,etc 

ото DEP FNdia, de, la. semana (ww! )=ww! 19-18 
T((ww!+5)/7)*7 

680 ' altura de la curva 

690 DEF FNnivel! (ww! ,p)=((SIN((ww! /р-ІНТ 
(ww! /р22%2%Р1!2%12%6.999) 

700 DEP PN LOCATES(X,Y)-OlR$(27) "Y" + CIR 
$ (32+Y)+CHR5(32+X) 

710 DEF ЕН VENTANAS (X1, X2, Y1, Y2)=CHRS (27 
›+"Х"+СНЕ$ (32+Y1) +CHRS (32+Х1) +СНЕФ (32+Ү2 
-Y14104CHRS (32+X2-X1+1) | 


numero de dias despu 


720 RETURN 

730 ! я--------------------------- Ы 

740 ' ж INTRODUCCION DE LOS DATOS ж 

750 * » DEL USUARIO ж 

760 “ я------------------------- „ | 
770 PRINT curon$«FN VENTANAS (0,80,0,31)+ 


CLS*FN locate$(0,0)*CHRS (&H86) «STRINGS (8 
B, &H8A) +CHRS (&H8C) 

780 FOR n=1 ТО 29:PRINT FN locates(0,n)+ 
CHR$(&H85)4FN locate$(89,n)*CHR$ (&H85);: 
NEXT n 

790 PRINT CHR$(27)4"H"*FN locate$(0,3004 
CHR$ (&H83) 4STRINGS (88, &H8A) +CHRS (&H89) ; 
800 PRINT PN ventana$(2,07,2,262;c15; 
810 PRINT FN LOCATES(32,1 
820 PRINT"AMSTRAD USER presenta" 

830 PRINT FN LOCATES (26,35; 

840 PRINT"CALENDARIO PERSONAL DE BIORRIT 
Mos" 

850 PRINT STRINGS(86,"_") 

860 PRINT FN LOCATES(1,8); 
870 PRINT"Introduce tu nombre: 
880 GOSUB 1140:' input 

800 IF as-"" THEN 1010 

900 nombre.usuarios=LEFTS (as, 40) 

910 PRINT FN LOCATES(1,12); 

920 PRINT"Fecha de nacimiento” 

930 PRINT" (p.ej. 22 abril 1962): "; 

940 GOSUB 1140:' input 

950 IF a$-"" THEN 1010 

960 GOSUB 1200:' comprueba datos 

это IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano? THEN 
PRINT" Error en los datos: prueba otra v 
ez";:GOTO 940 

980 día, nacimiento=dia 
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990 mes.naciniento-mes 

1000 ano.nacimiento-ano 

1010 2b=FNww! (dia. nacimiento, mes. пасішіе 
nto, ano. nacimiento) 


1020 PRINT FN LOCATES(1,18); 

1030 PRINT"Mes actual (p.ej. enero 1988) 
t AQ 

1040 GOSUB 1140:' input 

1090 IF as="" THEN RETURN 

1060 a$="1"+a$ 

1070 GOSUB 1200:' COMPRUEBA LOS DATOS 
1080 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 
PRINT" Error en los datos: prueba otra 


| vez"; SOTO 1040 


1090 mes. actual=mes:ano.actual=ano 
1100 RETURN 

1110 ' 
1124 * 
1130 ' 
1140 PRINT BELL. 
1150 PRINT FN ІОСАТЕ5<1,21 
grew. 

1160 RETURN 

1170 " 
1180 ' 


AL as) 
PPERS (a$) 

1220 FOR a-2 ТО LEN(as) 

1280 IF INSTR("EFMAJSOND",MIDS(a$,a,1))> 
0 THEN 1250 

1240 NEXT 

1250 c$-MID$(as,a):esp-INSIR(cS," ")-1 
1200 bS-LEFTS(c$,esp) 

1270 FOR nes-12 TO 0 STEP -1 

1280 IF UPPERS(mes$(mes))-b& THEN 1300 
1200 NEXT 

1800 ano=VAL(MIDS (CS, esp+2)) 

1310 ano=ano-1900*(ano<=99) 

1320 
1330 
1340 
1350 
1860 PRINT FN ventanas (14,07,4,28)+c18; 
1970 PRINT FN LOCATES (O, 0) tCHR$C&H907-tST 
RINGS (62, CHR$ (&H9A) ) +CERS (НОС) 

1380 PRINT FN LOCATES (0,11) *CHR$ (&H97)48 
TRINGS (62, CHRS (&HOA) ) +CHRS (&HOD) 

1390 PRINT FN LOCATES (0,22) +CHRS (&H93) +5 
TRINGS (62, CHRS (&HOA? ) +CHRS (41199) 

1400 FOR п-1 TO 10 

1410 PRINT FN LOCATES (0, n) +CHRS (àHO5) +FN 
LOCATES (63, n) +CHR$ (4H95) 

1420 PRINT FN LOCATES (0, 11+n)>+CHRS (&HO5) 
ЖЕМ LOCATE (63, 11+n) +CHRS (4H05> 


* 
* 


1430 NEXT 

1440 RETURN 

1450 ` ж----- PA * 

1460 ' ж TEXTO DE PRESENTACION ж 

1470 ' ж + 

1480 PRINT ЕН ventana$(2,86,1,2):PRINT c 
1s; 

1490 PRINT ЕН locates(31,0); 

1500 PRINT "CALENDARIO DE BIORRITMOS PAR 
А" 

1510 ps=LEFTS (nombre, usuarios, 14)+"," 
1520 dias=nombre, dias 

1530 PP=FNdia. de. la. semana (zb) +1 


1540 cc=0 

1550 VHILE сс<рр 

1560 dia$=MIDS (dias, INSTR(dias," ")+1) 
1570 сс=со+1 

1580 VEND 

1590 dias=LEFTS (dias, INSTR(diab," ">> 
1600 p$-p$t" nacido el "+dias 

1610 pS=ps+STRS(dia. nacimiento)+" DE "+m 
еѕъ (mes. nacimiento)+" DE "+STR$(ano. пасі 
miento? 

1620 PRINT FN locate$(C(86-LEN(CpS22/2, 2p 
$i 

1630 PRINT FN VENTANAS(2,86,27,28):PRINT 
сїз 

1640 PRINT FN LOCATES(3, 0); 

1650 PRINT mesS (mes. actual): STRS (ano. act 
ual) 

1660 PRINT FN LOCATES(28,1); 

1670 PRINT invon$; invoffs$, 

1680 PRINT "nterior 

1690 PRINT invon$;"S";invoff$; 

1700 PRINT i 

1710 PRINT invoff$; 

1720 PRINT 

1780 PRINT invonŝ;"C";invoff$; 

1740 PRINT "omienzo" 

1750 PRINT FN ventanaS(14,87,4,28); 

1760 mnm!-FNww! (1,mes.actual,ano.actual? 
1770 діа. semana=FNdia. de. la. semana (mm! > 
1780 limite=FNdias. del. mes (mes, actual , an 
o. actual? 

1790 БОК lazo-dia.semana TO dia.semana+l 
imíte-1 


1800 c$-MIDS("DLMMIVS", (lazo MOD 7)+1,1) 
1810 PRINT FN locates(2+(lazo-día. semana 
3*2,12)08; 

1820 NEXT 

1830 PRINT FN 
1840 PRINT FN 
1850 PRINT FN 


locate$10,100"5 
locate$(19,105"1 
locate$(29,10>"15" 
1860 PRINT FN locate$(39,10)"20"; 

1870 PRINT FN 10са+е$ С49,10)"25"; 

1880 IF linite»29 THEN PRINT FN locatest 
59,10)"30"; 

1090 REIUKN 

1900 ' s-- 


1910 ' ж DIBUJA LAS CURVAS + 

1920 Наа * 

1930 PRINT FN ventana$(14,87,5,27); 

1940 ww! =FNww! (0, ues. actual, ano. actual) 
zb 

1950 GOTO 1960 

1960 FOR d!-do TO dotdn-0.5 STEP 0.5 
1970 ww! =ww! %0.5 

1080 tt!-FNnivcl! (ww!,29)+* intclestual 


1990 PRINT FN locates (1+ (8! -do)*2, 20-20/ 
1491291"; 

2000 tt!=FNnivel! (мм! ,23):' fisico 

2010 PRINT FN locate$(1*(d!-do)$2,20-20/ 
PERETELE 
2020 tt!=FNnivel! (ww!,28):' emocional 
2030 PRINT FN locate$(1*(d!-do)92,20-20/ 
l4*tt!2O"E"; 

2040 NEXT 

2050 PRINT bell$; 

2060 RETURN 

2070 PRINT FN ventana$(0,89,0,31)cl$curo 
NS; END 
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EIDOLON - RESCUE ON FRACTALUS 
RALLBLAZER * KORONIS RIFT 


P 


Aquí tienes una buena colección de 
cables por si necesitas echarle alguno 
a tu ordenador. Los hay de todos los ti- 
ров: «centronic» para los РС о CPC, 
«audio», planos o en manguera, un 
adaptador para dos joystick, e incluso 
te pueden hacer, bajo pedido, la con- 
figuración que tu elijas. 

Unos son de CYESA, Ocaña, 126, 
Madrid, y los otros los distribuye L. S. 
B. Los precios oscilan entre las 950 y 
las 2.600 pesetas. 


PLANTILLAS INFORMATICAS || JOYSTICK DIGITAL | 
Y DISEÑO DE IMPRESORA | | 


Tanto si eres ШШШ 


Si eres una persona que le gusta hacer las co- aficionado a los 
sas con meticulosidad y cuidado, aquí tienes un jue- juegos como si 
go de plantillas con todos los símbolos utilizados en | lo eres a hacer 
los organigramas. Además también dispones de tus propios grá 
otras plantillas para hacer tus propios diseños de | ficos, este joys- 
impresora sobre el papel. Los precios son de 1.100 lick de YANJEN 
pesetas para las primeras y 5.040 pesetas para es- puede ser lo 
tas últimas y las puedes encontrar en MATORCAL, || que estabas es- 
Sociedad Limitada, Sagasta, 22, Madrid. perando. Fun- 


ciona digital- 
mente, con lo 
| cual la respues- 
P la es inmediata 
y elimina los 
| problemas de 
rotura de los 
| | Joysticks clási 
cos, aseguran- 
do una gran du- FÉ 
ración. 
Cuesta 2.360 pesetas y lo distribuye AR- 
| KOFOTO, S. A., paseo de Gracia, 22, en Bar- 
| celona, y Núñez de Balboa, 58, en Madrid. 


GRANDES 
CANTIDADES 


Estos archivadores estan nechos a medida para todos aquellos que 
| tienen una gran cantidad de diskettes y necesitan tenerlos siempre a 

mano y a la vista El giratorio, con capacidad para 200 discos, permite 
| localizarlos muy fácilmente y se vende con una funda para protegerlos 

del polvo cuando no se utilicen. Los otros, еп carpetas-atriles, admiten 
25 y 50 diskettes cada ипо. Cuestan 31.979, 5.561 y 4.592 pesetas, res- 
pectivamente, y los venden en VISCAR, Juan de Garay, 22, Barcelona. 
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LA VOZ DE 
SU AMO 


Si piensas que a tu CPC, 
no le falta más que hablar 
sólo tienes que conectarle 
este sintetizador de voz que 
fabrica M.H.T. Ingenieros y 
verás que hasta eso es рові- 
ble para un AMSTRAD. Su 
precio es de 10.000 pesetas, 
y funciona tanto directamen- 
te como bajo programa, aso- 
ciándolo, por ejemplo, a las 
sentencias INPUT o cual- 
quier otra posibilidad. 


MAS COLOR 


Si piensas que a tus gráficos les falta color, con esta 
tarjeta gráfica podrás conseguir auténticas obras de 
апе en ia pantalla de tu ordenador. Conectada a cual- 
quier compatible mejora sensiblemente la calidad y de- 
finición, permitiéndote además realizar los gráficos a 
todo color. Su precio es de 22.000 pesetas y la distri- 
buye CYESA, Ocaña, 126, en Madrid. 


AL APARATO 


Poner en comunicación los ordena- 
dores por medio del teléfono es algo 
no sólo práctico, sino cada vez más 
usual. Es algo que podrás hacer fácil- 
mente con este modem de CYESA que 
te ofrecen además en dos versiones: 
en tarjeta para el PC о en caja para со- 
nectarlo a cualquier ordenador. Ambos | 
son automáticos, con altavoz incorpo- 
rado y volumen regulable, y utilizables 
con cualquier programa de comunica- 
ciones. Su precio es de 54.880 pese- 
tas en caja y 32.480 pesetas en tarjeta. 


RS-232 Y -CENTRONICS- 


tos momentos del «boom» de la tele- 
mática y las comunicaciones. El 
RS-232, para los CPC, cuesta 8.500 
pesetas y permite efectuar todo tipo de 
conexiones serie (moderm, impreso- 
ras, etcétera). El RS-232 CENTRO- 
NICS, para el PCW, además de las 
prestaciones del anterior admite tam- 
bión conexiones paralelo y cuesta 
11.000 pesetas. Ambos son de М.Н.Т. 
Ingenieros y se encuentran sin dificul- 
tad en puntos de venta de Informática. 


No se tra- 
ta de nuevos 
personajes 
de la Guerra 
de las Ga- 
laxias, sino 
de unos peri- i 
féricos que ] 
le permitirán 
poner al día 
tu AMS- 
TRAD en es- 
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LO MAS COMUN ¡COMO PASA EL TIEMPO! 
DEL MERCADO (7 Notenerel | 


microordenador 


commodore 
es como 
no tener Ad 
teléfono. 


чс» 


Que los años 
pasan en bal- 
, y menos para 
| mercado de 
Consumo, es algo 
е todos debe- 
атоз saber а 
stas alturas. 
lero por si al- 


Шөл aún no se 
lo cuenta, trae- 


una «fabulosa 
ferta» de orde- 
r Commodo- 


Impreso- 
га por «sólo» 
0.000 pesetas. 
lo podemos evi- 
que nos venga 
la memoria la 
rta que lanzó 
о hace mucho 
lescomp, ven- 
lendo sus PC 
1512 (512K, ті- 
groprocesador 
188) que inclu- 
n unidad de dis- 
y regalando la 
іргөзога, por 
[39.000 + IVA. 
00 han pasado 
3iete años. 


ыы 


COSAS DE 
LA VIDA 


Hace un par de meses les 
contábamos las aficiones 
deportivas de nuestro 
encargado de publicidad. 
Carlos Campos es un 
experto en fútbol sala y 
entendido en otros 
deportes. También le 
gusta el fútbol grande, 

el fútbol-fútbol. Y como 
él es así de modesto, 
dejó hace poco, 

después de un 
encuentro casual 

—¡se tiró dos días 
haciendo guardia 

para cruzarse con el 
Buitre! —, que José 
Emilio Butragueño 

se fotografiara con 

él 


Nuestras fuentes indican que Carlos 
Campos no quería dejarse hacer la foto 
para no «molestar» a su ídolo, un chico 
—ya mayor y con algo de barriguita— que 
atiende al nombre de Diego y manda más 
que Madona. ¿Quién es? Si lo aciertan 
les dejamos hacerse una foto con nuestro 
querido Carlos Campos. 


PORTADA 


1 РРС opc 512 


EL PORTATIL AMSTRAI 


El 28 de oct 

dial de los nueve 

mes más tarde, pudin 

conseguimos probar еп L nc 

РРС 512 D. Tras una primera toma | š 

mero de AMSTRAD USER, ofrecemos en esta ocasión un análisis en protu 
didad, con los resultados de las pruebas efectuadas y con magníficas im 


genes del equipo. 


Еп la zona 
posterior 
del portátil 
se localizan 
los conec- 
tores de ví- 
deo, impre- 
sora parale- 
lo, serie AS 
222, alimen- 
tación y ex- 
pansión. 


Las unida- 
des de dis- 
co de 3 1/2" 
están situa- 
das en el la- 
teral dere- 
cho del or- 
denador, 
junto al asa 
de trans- 
porte. Son 
de fácil ac- 
ceso y, en 
compara- 
ción con las 
unidades 
de 5 1/4”, 
muy silen- 
ciosas. 


س 


C ERR = 
ع‎ | 


RAS el enorme éxito conse- 

guido con sus anteriores 
modelos de compatibles PC, no 
es de extrañar que Amstrad 
haya decidido lanzarse al ruedo 
de los portátiles. Y como de 
costumbre, lo ha hecho rom- 
piendo moldes, a precios signi- 
ficativamente inferiores a los de 
la competencia. Pero, como pu- 


dimos comprobar, ésta no es la 
única característica sorprenden- 
te de los nuevos PPC. 

Aunque nos hubiera gustado 
disponer de un PPC 640 D con 
modem, tuvimos que contor- 
marnos con un РРС 512 D. El 
equipo estaba compuesto por el 
ordenador, la fuente de alimen- 
tación, un disquete con el siste- 
ma operativo y otro con el pa- 
quete de comunicaciones 
Mirror Il. 


Sistema operativo 
y unidades de disco 


El PPC 512 D posee dos uni- 
dades de disco de 3 1/2”, forma- 
to que resultará novedoso para 
muchos seguidores de Ams- 
trad, pero que se utiliza en los 
Apple Macintosh, Commodore 
Amiga, Atari ST o, sin ir más le- 
jos, la casi totalidad de los PC 
portátiles, incluido el de ІБМ. 

Colocadas en uno de los la- 
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Las dos unidades de disco del РРС 512 D extraldas del ordena- 
dor. Destaca lo reducido de su tamaño, que, sin duda, sorprende- 
rá а los usuarios acostumbrados a las unidades de 5 1/4". 


Dos placas superpuestas contienen toda circuitería del portátil. 
Teniendo en cuenta que el equipo analizado era un prototipo, el 
acabado es bastante más que satisfactorio. 
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terales del PPC 512 D, las dos 
unidades de disco son fácilmen- 
te accesibles. En nuestras prue- 
bas nos llamó la atención lo si- 
lenciosas que resultan en com- 
paración con las unidades de 
5 1/4", Además, el nuevo forma- 
to de los disquetes y el hecho 
de estar magníficamente prote- 
gidos los hace mucho más ma- 
nejables y seguros. Por si fuera 
poco, cuentan con la ventaja de 
una gran capacidad de almace- 
namiento, 720 Kbytes, que du- 
ріса la de los discos de 5 1/4”, 
Respecto a la existencia o no de 
software en este formato, prác- 
licamente cualquier programa 
disponible en discos de 5 1/4" 
también está a la venta en ver- 
sión 3 1/2”. Pero, como vere- 
mos más tarde, tampoco existe 
excesiva dificultad en pasar el 
software de uno a otro soporte. 

El sistema operativo entrega- 
do con los PPC es el MS-DOS 
33, que introduce algunas me- 
joras sobre la versión 3.2. Aun- 
que no pudimos probarlo en 
Londres, es de suponer que 
Amstrad España, como hace 
con todos sus productos, co- 
mercializará el equipo con el 
Sistema operativo en versión 
castellana. 


Menos tamaíio, más 
velocidad 


La unidad central del PPC 
512 está construida en torno a 
un microprocesador Intel 8086 
funcionando a 8 Mhz, como los 
PC 1512 y PC 1640. Como es 
lógico, para posibilitar la alimen- 
tación por pilas el portátil utiliza 
tecnología CMOS, de bajo con- 
sumo. La memoria RAM es de 
512 Kbytes (640 Kbytes en el 
PPC 640) y la placa base posee 
un zócalo para la inserción del 
coprocesador matemático 
8087-2. 

La velocidad de cálculo del 
PPC 512 es todavía mayor que 
la del PC 1512. Los diversos 
tests que realizamos dieron re- 


sultados espectaculares: ante 
nuestro asombro, el programa 
Sysinfo, de las Norton utilities, 
se empeñó en asignar al ропа- 
til de Amstrad un índice 4.0, lo 
que supone cuatro veces la ve- 
locidad del IBM PC. También la 
utilidad Whatami, no tan cono- 
cida como Sysinto, pero habi- 
tual en este tipo de pruebas, dio 
magníficos resultados. Y otro 
tanto puede decirse del Compa- 
test, cuyos resultados aparecen 
reflejados junto a estas líneas. 

Y ya que hablamos de Com- 
patest, bateria de tests de com- 
patibilidad a la que se le suele 
dar más crédito dol quo rcal- 
mente merece, ejecutado sobre 
el PPC 512 sin instalar ningún 
software residente (ni siquiera 
KEYBSP, el teclado castellano), 
dio ип 97 por 100 de compatibi- 
lidad, prácticamente el máximo 
que puede conseguirse sin vul- 
nerar los copyrights. Conside- 
tando que uno de los dos úni- 
cos apartados que se mostraron 
en desavenencia con el están- 
dar fue el de tiempo de puesta 
en marcha del motor de disco, 
algo totalmente lógico en una 
máquina con unidades de 
3 1/2", este índice de compatibi- 
lidad es casi insuperable. Posi- 
blemente no se hubieran obte- 
nido mejores resultados ni eje- 
cutando el Compatest sobre el 
portátil de IBM, 

El PPC 512 puede alimentar- 
se de cinco fuentes diferentes: 
red eléctrica, pilas (con autono- 
mía de unas ocho horas), bate- 


Resultados completos de las» 
pruebas de compati lad 


efectuadas por el Compatest. Este 


programa, creado por BVRP 
Software & Exxa Publications, 


cuenta con bastante prestigio a la 


hora dc evaluar el grado de 


compatibilidad de cualquier PC. El 
Compatest chequea las funciones 
del BIOS (teclado, vídeo en modo 


gráfico y en modo texto, 


configuración material, tunciones de 
disco, memoria del equipo y puertos 
€ interfaces) y verifica igualmente la 
compatibilidad a nivel de hardware. 


vini 


CONI 


FO 
LEC 


MERCIRE 


(0) BURP Safruar 
CAFATIBILITE AVEC LE STAN 


TEST DE LA f 
RESULTATS DES TESTE DE CORPATIMIL 


Vaspcarranes PREMIERE SERIE D'ESSAIS: LES 


y LUECHAN 
x L'ECRAN 


ScaoLLINGI 


EO EN MODE GRAPHIQUE - COMPATIBLE & 


- NODE GRAPHIQUE 290 POINTS 
2 ODE GEAPIQUE 640 x 200 POINTS 


IFIBURATION MATERIEL - CONFORME 
RPACELS) IMPRIMANTE: | 
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COMPATEST Ver 1.5 


VITESSE DE TRAITEMENT 


1) CALCUL ARITHMETIQUE 
- EN SIMPLE PRECISION 
- EN DOUBLE PRECISION 


2) FONCTIONS MATHEMATIQUES 
3) OPERATIONS LITTERALES 
4) VITESSE D'AFFICHAGE 


5) CREATION FICHIER DISQUE 


6) ECRITURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER 
— 50 ENREGISTREMENTS 
-250 ENREGISTREMENTS 


"I) LECTURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER 
- 50 ENREGISTREMENTS 
-250 ENREGISTREMENTS 


TEMPS MESURE 


(C) ВУЕР Softuare 1988 & EXXA Publications 
RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SUR PPC512 


TEMPS MOYEN IBM-PC 


16 


21 
28 
2 
8 
12 


18 


El Compatest también evalúa las prestaciones del equipo en lo concerniente a la velocidad, comparándolas con 


datos correspondientes a un PC 1640. ¡El PPC es aún más rápido! 


ría de automóvil, monitor del PC 
1640 y caja de expansión Ams- 
trad. Como es habitual entre los 


Teclado y pantalla 


El teclado del PPC 512 tiene 


portátiles, no cuenta con slots 
para la conexión de tarjetas. No 
obstante, está prevista la apari- 
ción de una caja de expansión 
que permitiría el uso de un dis- 
co duro y que dispondría de va- 
rias ranuras para la inserción de 
tarjetas de ampliación. 
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aproximadamente el mismo ta- 
maño y tacto que el de los PC 
1512 y PC 1640. Sin embargo, 
la disposición de las teclas es 
diferente, pues sigue el esque- 
ma del teclado ampliado del AT, 
El número total de teclas es 
101, 12 de las cuales son de 
función. Las del cursor, además 
del teclado numérico, se en- 
cuentran repetidas en un bloque 
independiente. Por otra parte, 
las teclas Ctrl y Alt se localizan 
bajo las correspondientes в las 
mayúsculas (Shift), a ambos la- 
dos del bloque principal del te- 
clado. Aunque no es fácil acos- 
tumbrarse a la nueva distribu- 
ción, cuando se consigue resul- 
ta bastante más cómoda que la 
clásica de los PC. 

Y llegamos por fin a la panta- 


lla, uno de los componentes 
más conflictivos a la hora de 
construir un ordenador portátil. 


La capacidad de 
almacenamiento 
de los discos de 
3 1/2” del PPC 
duplica la de los 
discos de 5 1/4” 
del PC 1512 


Además de las restricciones ló- 
gicas de volumen, la pantalla de 
los portátiles se enfrenta a otra 
limitación importante: el consu- 
mo. Si se desea que el ordena- 
dor pueda ser alimentado por 


-- A ——— 


COMPATEST Ver 1.5 
RESULTATS DU TEST DE PERFORHANCES SUR PC 1640 


1) CALCUL ARITHMETIQUE 
= EN SIMPLE PRECISION 
- EN DOUBLE PRECISION 


2) FONCTIONS MATHEMATIQUES 
3) OPERATIONS LITTERALES 
4) VITESSE D'AFFICHAGE 


8) CREATION FICHIER DISQUE 
6) ECRITURE ALEATOIRE DANS 


- 50 ENREGISTREMENTS 
-250 ENREGISTREHENTS 


TEMPS MESURE 


LE FICHIER 


7) LECTURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER 


- 50 ENRECISTREMENTS 
-250 ENREGISTREHENTS 


pilas, el tubo de rayos catódicos 
queda inmediatamente descar- 
lado. Hoy por hoy. únicamente 
existen dos alternativas posi- 
bles: las pantallas de cristal lí- 
quido (LCD) y las de plasma o 
descarga gaseosa. Las prime- 
ras tionen la ventaja de un con- 
sumo reducidísimo y los incon- 
venientes de un limitado ángulo 
de visión y de depender de la 
iluminación recibida, ya que no 
emiten luz. Las segundas, por el 
contrario, suelen ofrecer mejo- 
res prestaciones en cuanto a 
ángulo de visión, contraste y ni- 
tidez, además de emitir luz pro- 
pia; sin embargo, su consumo 
es muy superior a las de cristal 
líquido y es casi imposible obte- 
ner con ellas una autonomía ra- 
zonable en el funcionamiento a 
pilas. 

Amstrad, como la mayoría de 
los fabricantes de portátiles, ha 


— 


optado por la pantalla de cristal 
liquido. En concreto, en los PPG 
se ha utilizado la tecnología 


Ejecutado sobre el 
PPC 512, el 
Compatest.dio un 
іпдісе de 
compatibilidad del 
97 por 100, 
prácticamente el 
más alto que 
puede conseguirse 


«Supertwist», que constituye 


una de las más recientes inno- 
vaciones en este área. El resul- 


(C) BVRP software 1986 & EXXA Publications 


VITESSE DE TRAITEMENT 


TEMPS MOYEN IBM-PC 
16 sec. 
21 sec. 
28 sec. 
2 
8 sec. 
12 sec. 


18 sec. 
93 sec. 


las del ІВМ PC. Los resultados fueron, una vez más, magníficos. Como referencia, aparecen en la derecha los 


tado es francamente bueno, so- 
bre todo en condiciones de ilu- 
minación apropiadas, aunque 
no resiste la comparación con 
los monitores de tubo de rayos 
catódicos. 

El PPC, que cuenta con un 
conector de vídeo estándar, 
puede utilizarse con el monitor 
del PC 1640, capaz también de 
actuar como fuente de alimen- 
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El reducido tamaño y peso del РРС 512 hacen de él un equipo de có- 
modo transporte. Sus dimensiones son aproximadamente las mis- 


mas que las de un maletín. 


tación del portátil. Mientras se 
trabaja con el monitor externo, 
la pantalla de cristal líquido per- 
manece inactiva, 

La circuitería de vídeo del 
nuevo ordenador de Amstrad 
emula todos los modos de la 
CGA, tanto gráficos como de 
texto, ofreciendo una resolución 
máxima de 640 por 200 pixels 
en modo gráfico y 25 líneas de 
80 caracteres en texto. Asimis- 
mo, también es compatible con 
el Monochrome Display Adapter 
(MDA), lo que permite una mag- 
nífica resolución de los caracte- 
res al trabajar en modo texto. 


De 5 1/4"a 3 1/2" 


А diferencia de los РРС 640, 
que incluyen un modem interno 
compatible Hayes, el PPC 512 
no está equipado con modem. 
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No obstante, dispusimos para 
nuestras pruebas del paquete 


de comunicaciones Mirror Il en 
disco de 3 1/2". ; Absurdo?: no, 
pues nos permitió transferir al 
formato de 3 1/2" algunos de los 
programas más utilizados en los 
compatibles PC. 

Con la sola ayuda de un ca- 
ble RS232 y empleando 


La unidad central 
del PPC está 
construida en 

torno a un 
microprocesador 
Intel 8086, 
trabajando a una 
velocidad de reloj 
de 8 Mhz 


Mirror Il en el PPC 512 y Cross- 
talk XVI en un PC 1640, trans- 
ferimos al portátil los programas 
dBase ШІ, Wordstar, Sidekick, 
Turbo Pascal, Lotus 123 y algu- 
nos otros. Todos ellos funciona- 


ЕІ conocido programa residente Sidekick ejecutándose sobre el no 
menos famoso dBase III de Ashton Tate. Aunque la fotografía se tomó 
en pésimas condiciones de iluminación, se aprecia la calidad de la 


pantalla. 


COMPATEST Ver 1.5 (С) BVRP Software & EXXA Publications 1900 
TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R) 


TABLEAU RECAPITULATIF DES RESULTATS POUR PPC512 


CLAVIER 100% 100% 
VIDEO EN MODE TEXTE 100% 100% 
VIDEO EN MODE GRAPHIQUE 100% 100% 
FONCTIONS DISQUE 100% 50% 
INTERFACES 100% 100% 
AUTRES 100% 60% 


MACHINE COMPATIBLE А 97%, APPARTENANT AU TROISIEME NIVEAU DE COHPATIBILITE 


REHARQUE: POUR INTERPRETER CORRECTEMENT CES RESULTATS ET CONNAITRE LES LOGI- 
CIELS ADAPTES AUX MACHINES DE CE NIVEAU, REPORTEZ-VOUS AU HANUEL D'UTILISATION. 


Tabla resumen de los resultados obte- 
nidos por el Compatest en las pruebas 
de compatibilidad. El índice final, 97 
por 100, es prácticamente insuperable 
sin infringir los copyrights. 


ron perfectamente sin ningún 
Про de problemas. Este fue 
también el procedimiento que 
empleamos para ejecutar en el 
portátil el Compatest de BVRP 
Software & Exxa Publications, 
que dio inmejorables resultados 
de compatibilidad y prestacio- 
nes. 


La pantalla del PPC 512 mostrando los 
resultados del Compatest, 
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LOS ULTIMOS VIDEO-CLIPS DE 
JULIO HOLESIAS, MICK JAGGER, GEORGES MICHAEL, LU: 


E 5 


PORLA COMPRA DE U 
UNA CINTA CON LAS 
DE JAMES BOND Y OTRA C( 


ы! 


д‏ ا 
AMSTRAD | Mando inteligente‏ 


| — INORMEE | соп ordenador incorporado. 
VCR 4700 


AMSTRAD ESPAÑA. ABAVICA 77 NADA THONG AS) 30.01 TEX UTC NACE PAX 4892272. модови CINTRO: хос 72. 20 MADAD. TELEFONO 450 NO C). tt Mc NC E FA 4997 
LIVAMTE-MUICH, COLÓN аза AD VALINCI.TEIONOS 514532 436 4 ба FAL 4 49 MOROEST JUN HORZ. 9.1, LOCAL 2, 13004 LA (ORK ТАНК 


LAS IMAGENES MAS ESPECTACULARES 
DE JAMES BOND 


HORAS DE y CONTINUA 


VIDEOS AMSTRAD 


* Inagende atacada sema HÛ 


Штатта 1 11 TEA PII ICE. FAK 244 H1 %6 UNA: ALCALOU RAMIZ EHENCOUIT 17 2300 LAS PALMAS DE GRAN AAN TELIFONO 13 120 TUEN! 
MATA DEZ DE HARO, IONS + DP 89,1882 UO, TELEFONO 14213 (8 subs MANEDA DE COLON, 92 2001 MALAGA, TREFONO 21 37 40 FAX 21 499 


RIADA 


Aspecto del PPC 512 D en posición de trabajo. La inclinación de la pantalla puede ajustarse en 
seis posiciones diferentes. A la izquierda de la pantalla pueden verse el control de contraste y el 


de volumen del altavoz interno. 


Del paquete de comunicacio- 
nes Mirror Il, que se entregará 
con el PPC 640, pudimos com- 
probar su total compatibilidad a 
nivel de comandos con el pro- 
grama Crossatalk XVI, todo un 
clásico cn el mundillo de las co- 
municaciones. Entre otras ca- 
racterísticas de Mirror ІІ destaca 
el amplio repertorio de termina- 
les que puede emular (VT 52, 
VT 100, Minitel, Prestel, Televi- 
deo, ІВМ...), la posibilidad de 
trabajar con ficheros de coman- 
dos que automatizan la comuni- 
cación y el gran número de mo- 
dems soportados. Además de 
un magnífico programa, Mirror II 
es casi un lenguaje de progra- 
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mación orientado a las comuni- 
caciones. Su único inconve- 
niente es que puede resultar de- 


Соп un cable 
RS-232 y sendos 
programas de 
comunicaciones, 
conseguimos 
transferir de un PC 
1640 al PPC todo 
tipo de software 


masiado complicado para los no 
iniciados. 

Más dirigidos a los usuarios 
profesionales que los PC 1512, 
los PPC se entregarán sin el en- 
torno gráfico GEM y sin el 
popular ralón. Sin embargo, 
comparten con los restantes 
modelos de PC Amstrad otras 
características no menos impor- 
tantes, como el reloj en tiempo 
real y la memoria RAM no volá- 
til de configuración. En definiti- 
va, puede asegurarse que Ams- 
trad ha vuelto a dar en el clavo 
con los nuevos portátiles, de los 
que sólo queda por saber la fe- 
cha a partir de la cual podrán 
adquirirse en España. 


o‏ ا س 


CARACTERISTICAS TECNICAS DEL PPC 


R 
-- Miaoprocesador 8086 de 16 bits a 8 Мм. 
— Memoria RAM de 640 K o de 512 K (según se trate 
del РРС 640 o del PPC 512), 
— Adaptador de vídeo totolmonte compatible con MDA | TT 
y (GA, capaz de controlar tanto la pantalla LCD como un mo- 


nitor externo. 

— Pantalla LCD de 640x200 pixels que soporta todos 
los modos gráficos y de texto del MDA y el CGA. Seis ángu- 
los o posiciones do visión y contraste graduable раға ajus- 

a diferentes situaciones de iluminadón. 


— Modem incorporado (sólo en los PPC 640) que so- 


portas 
V21 (300 bps) 
V23 (1200/75 bps) 
V22 (1200 bps) 
V22 bis 
— Compatible Hayes; automarcado y autorrespuesta. 
— Puerto Serie. 
— Puerto de impresora paralelo Centronics. 
— Compartimiento para diez pilas alcalimas € que pro- 
pordonan hasta ocho horas de funcionamiento. 
— Aduptador para conexión a la red. 
— Tedado mejorado tipo AT con 101 fedus. 
— Una o des unidades de disco de 31/2 y 720 K. 
— Sistema operativo MS-DOS 3.3 do Microsoft. 
— Software de comunicaciones Mirror И (con ol РРС 640). 
Manual del usuario completo. 
BIOS en ROM compatible. 
Altavoz con control de volumen. 
Reloj en tiempo real y RAM no volátil. 
— écolo para coprocesador matemático 8087. 
— Zócalo para caja de expansión PPC 640 (acepta tar- 
jetas de expansión compatibles IBM y disco duro). 
— Espacio para el transporte de los discos y el manual. 


Longitud: 450 mm excluida el asa. 


Peso: 5,4 kg sin pilas 


CONFIGURACIONES 


PPC 512 5: 
512 Kbytes de RAM y una unidad de discos de 3 1/2” 
IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR: 


540 Khytes de RAM, una unidad de discos de 31/7" y modem 


FA IBERICA, S.A. 


PPC 512 D: 
Vies de  MICROINFORMATICA 
m Бауман dee do UR lac r, MSBAENFM E ATUS 


640 Kbytes de IAM, dos unidades de dico de mode 
avr 

incorporado. ues E ЖА X а DR. BUXO, 1 

08110 MONTCADA | REIXAC 

(BARCELONA) 


SIMO 87, 


ALGO MAS 
QUE UN GRAN 
ESCAPARATE 


Del 20 al 27 de noviembre se celebró en el 
recinto ferial de IFEMA de la Casa de Cam- 

id la XXVII edición de la Feria 
Oficial Monográfica Internacional del Equi- 
po de Oficina y de la Informática, SIMO 87. 
El certamen contó con la participación de 
1.220 expositores procedentes de 30 paí- 
ses y presentó una panorámica global de 


la oferta de equipos, mobiliari 


y sistema 


para la gestión. 


parece un gran escaparate 
donde la vista se pierde: cin- 
co pabellones que ocupan una su- 
perfice de 29.000 metros cuadra- 
dos con un total de 451 stands. 

Cada stand compite con el resto 
por atraer la atención del público, 
así se combinan las novedades ех- 
puestas con la llamativa decoración 
de los stands y el encanto de atrac- 
tivas azafatas, siempre dispuestas 
a agradar. Por la feria deambuló 
todo tipo de gente, desde ocupados 
ejecutivos hasta adolescentes que 
situados a la entrada de los pabe- 
llones hacían lo imposible por con- 
seguir una invitación. 

En realidad, SIMO fue un gran 
escaparate porque, como cualquier 
otra feria, su primer fin es mostrar, 
aunque en este caso no sea el 
único. 


E N una primera ojeada, SIMO 
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Pero comencemos por esta pri- 
mera finalidad: exponer los produc- 
tos, 

Había mucho quo vor en SIMO, 
todo lo concerniente a mueble y 
material de oficina, reprografía, in- 
formática, telecomunicaciones y te- 
lemática estuvo allí. Más de 12.000 
unidades de equipos, sistemas y 
mobiliario con importantes innova- 
ciones. 

Alguno podrá preguntarse la ra- 
zón de exponer a la vez equipos de 
informática y mobiliario de oficina; 
la razón es simple, se trata de de- 
mostrar su complementariedad, un 
equipo de informática sólo alcanza 
su eficacia en una buena y racional 
instalación de oficina, de ahí que se 
presenten juntos. 

Aunque los visitantes de la feria 
han sido de lo más variopinto, ya 
que cada vez son más las perso- 


nas interesadas en estos temas, los 
organizadores han pretendido pri- 
mar la presencia y participación de 
los profesionales, tomando una se- 
rie de medidas que les permitan 
realizar cómodamente transaccio- 
nes y contactos, facilitándoles, en 
fin, su trabajo. 

Así, dentro de la feria. los proie- 
sionales han dispuesto de su pro- 
pia zona de consultas; éste fue el 
servicio de información denomina- 
do IN-PROSIMO, establecido en 
colaboración con las distintas orga- 
nizaciones profesionales. 

A pesar de esta primacía profe- 
sional, no se olvidó que el gran pú- 
blico también visita la feria, por ello 
se complementó la muestra con 
una serle de actividades lúdicas, 
una de ellas un concierto de músi- 
ca electroacústica y otra que tam- 
bién tuvo muy buena aceptación 


— 


| ТМО 


fue la edición de un periódico рог 
medios electrónicos. 

Pero no ha sido solo un deslum- 
brante y moderno escaparate; ade- 
más de mostrar y exponer, la se- 
gunda finalidad, no menos impor- 
tante, fue la de profundizar en lo 
mostrado. Se tuvo en cuenta que la 
feria no es visitada sólo para ver 
equipos y sistemas, sino también 
para comprender su funcionamien- 
to y sus posi lades. 

Con este fin se realizaron una se- 
rie de actividades paralelas que 
pretendieron explicar el uso de los 
materiales expuestos. 

Entre estas actividades destaca- 
ron ol | Congreso sobre Diseño y 
Confort en la Oficina, CIDYCO 87; 


por octava vez la Conferencia Inter- 
nacional de Informática, cuya pre- 
sidencia de honor ostentó S. M. el 
Rey de España, y la Convención 
Iberoamericana de Informática, que 
se realiza por cuarta vez conse- 
culiva. 

Todo esto ha supuesto la partici- 
pación de más de 329 conferen- 
ciantes en las cinco selas de con- 
ferencias del recinto. 

La Conferencia Internacional de 
la Intormática la viene realizando la 
fundación CITEMA desde 1980, 
este ano se ha pretendido profun- 
dizar. Se destacaron los cambios y 
transformaciones que suponen 
para la sociedad las nuevas tecno- 
logías de la información. A través 
de debates abiertos, se ha preten- 


dido cuestionar esta sociedad de la 
información en la que ya vivimos. 

Uno de los coloquios que desper- 
16 mayor interés y asistencia fue el 
coloquio interdisciplinar en torno al 
«sentido, ventajas, daños y límites 
de los sistemas de información», en 
colaboración con la Real Academia 
de Doctores. 

También ha sido de gran impor- 
tancia el «V encuentro sobre impli- 
caciones sociojurídicas de las tec- 
nologías de la información». 

Las distintas profesiones han te- 
nido su lugar еп SIMO con sesio- 
nes específicas destinadas a ellos: 
arquitectos, bancarios, delineantes, 
deportistas, secretarías, sociólo- 
gos, médicos y hasta un total de 26 
profesiones tuvieron sus jornadas 
especiales. 

Teniendo en cuenta toda esta se- 
rie de actividades, se puede con- 
cluir que SIMO 87 ha sido bastante 
más que un gran escaparate. 

No bastaba con pasearse por la 
feria y mirar, también había que po- 
ner en funcionamiento el oído y el 
entendimiento. 

Además del interés que despertó 
entre los profesionales y el gran pú- 
blico, es de destacar un tercer e im- 
portantísimo fín: el negocio. 

Esta feria puede potenciar, y de 
hecho lo hace, el desarrollo del 
mercado español, ha llegado a con- 
verürse en un punto de referencia 
para el sector europeo, ya que re- 
fleja las posibilidades de la indus- 
tria española a la hora de fabricar y 
exportar, además de permitir al fa- 
bricante nacional la ampliación de 
su campo de actuación a otros mer- 
cados. 

P. Mozo 
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NOVEDADES 


ANAYA MICROGESA e. 
mas de gestión de bolsa өп PC. También nos cornen- 
ANAYA La editorial ANAYA faron el cre- 


BEUC EDA MULTIMEDIA presen- ТЕЗ 
tó sus novedades y aie ppa 
entre ellas un admira- ME (Presu- 
ble catálogo donde se TRE 
recogen todo el fondo Mediciones) 
y las próximas apari- (CER 
ciones. Sobre sus li- ¿a ngtrue- 
bros se puede hablar ción); tam- 
bastante y a menudo bión dentro 
los encontrará en de este sec- 
nuestra sección; sola- tor, MEDI- 
mente un consejo, PLAN (Medi- 
acérquese a su tienda ción Digital 
o librería y ojéelos. de Planos) y 


тен AMSTRAD ESPAÑA 


Como viene siendo habitual, el stand de AMSTRAD fue 
uno de los que registró mayor afluencia de público duran- 
te la pasada edición del SIMO. En él vimos absolutamen- 
te toda la gama de ordenadores AMSTRAD, desde los 
CPC hasta los más recientes compatibles portátiles, los 
РРС. El área reservada a los PCW fue bastante fácil de 
localizar: una pila de viejas máquinas de escribir parecian 
ansiosas de ser relevadas por los procesadores de texto 
POW 8256 y PCW 9512. 

Pero si alguno de los equipos AMSTRAD destacó so- 
bre los demás, ése fue sin duda el PC, en cualquiera de 
los modelos de la gama. El stand aglutino todo tipo de apli- 
caciones para los compatibles: programas de gestión mé- 
dica, gestión farmacéutica, gestión inmobiliaria, sistemas 
de tratamiento de la imagen, escáners, redes locales, tar- 
jetas FAX, terminales punto de venta, redes de vídeo y un 
largo elcélera pudieron ser contemplados y analizados por 
los numerosísimos visitantes que allí se dieron cita. 
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3 ) SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE 


LO ÚNICO 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
m DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
| ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


AVA. le costará realmente poco. 
entender por qué Microbyte es la 
empresa líder en software. 
La colección más completa de 
programas profesionales yde juegos 
estána su disposición. 
Elija el programa más adecuado 
yobtenga el máximo 
rendimiento 

asusistema informático 

Lo que talvez, nunca entienda! 

sea cómo los mejores 

programas del mundo son 

también los más económicos. 
Disponemos de una amplia gama de titulos, 
soluciones y precios dentro de cada una delas siguientes 
aplicaci 


PAQUETES INTEGRADOS 


— HOJAS DE CALCULO 
— EDITORES DE 


— GEM 

— CAD 
B Desde 7.900 Ptas. - iv^ 
к 


Programas desarrollados por prestigiosas empresas 
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS, 
SEI, SPI, LOGIC CONTROL, АМ5ОҒТ, etc. 


E 
f" úK 


GRUPO AMSTRAD ESPAÑA 


Si desea mayor información de nuestros programas 


solicite nuestro catálogo, hoja de producto o disco-demo 
Catalan. 179. 1* 28048 MADRID. Tals 442 ы з 4 &4 44 J азала мо ааа Be 2-2. 
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! aon STAND 


Este distribui- 
dor, en un es- 
fuerzo por de- 
mostrar que no 
solamente co- 
mercializa bien 
ordenadores, 
presentó sus 
impresoras eco- 
nómicas y una 
máquina de es- 
cribir con mar- 
garita conecta- 
ble a ordena- 
dor. 


Nuestra participación en el 
SIMO fue un acto más de 
servicio para los miles de lec- 
tores y suscriptores de AMS- 
TRAD USER. Presentamos 
los nuevos modelos de Sin- 
clair, el Plus 3, y dejamos 
que chicos y mayores juga- 
ran a au antojo. 

Contestamos a mil y una 
consultas, proporcionamos 
números atrasados y tapas a 
aquellos lectores que pa- 
seando por tan importante 
feria de informática encontra- 
ban el stand de su revista al 
servicio de todos; en fin, un 
año más el éxito ha marcado 
la presencia de AMSTRAD 
USER en е! SIMO. Los con- 
cursos — información más 
adelante— han sido un éxito 
de público sin precedentes 
en su tipo. Nos vimos colap- 
sados en algunos momen- 
tos, pero no nos importó ab- 
solutamente nada. 


MHT 


Empresa de hardware española que se está ga- 
nando un merecido prestigio con productos fiables 
y eólidos, por ello lee preguntamos cuándo iban а 
disponer de una gama más amplia y nos comenta- 
ron: «Tenemos importantes novedades para el 
próximo año, pero ante todo, preferimos tener po- 
сов productos, bien diseñados, lo que evidentemen- 
te es largo, y que nuestros usuarios estén conten- 
tos de haber elegido un periférico MHT.» La nove- 
dad, el Joystick Zero-Zero Winner. 


TEO SYSTEMS 


En el stand de Teo Systems, además de la ya co- 
nocida tarjeta ТЕО FCS de comunicaciones FAX, 
capaz de recibir transmisiones FAX mientras se tra - 
baja normalmente con el PG, pudimos ver y escu- 
char la Audiocard 300, tarjeta que permite utilizar el 


PC como una especie de cassette inteligente, gra- 
bando y reproduciendo la voz. También presenta- 


ron un escáner de bajo costo que puede usarse en 
combinación con el interface FOS. 
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PTIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES 
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RES fueron los concursos que 
convocamos en nuestro stand 
del pasado SIMO. Y la verdad es 
que estamos orgullosos de la respues- 


ta de nuestros Amstradictos. De todas 


partes de España vinieron para pani- 
cipar en el super «Gana a Fernando 
Martín Basket Master» y la verdad es 
que la final estuvo muy animada. En USER 


este primer concurso, celebrado en el- 

fin de semana de apertura del SIMO, 

nuestro stand estuvo a punto de «re- 

ventar», No cabía un alma, momento, 

dicho sea de paso, que aprovechó al- 

gün «briboncete» para «requisar» un 

teclado de CPC 6128. Esta pequeña 

mancha no desmerece el buen ánimo 

y la cordialidad de todos los participan- 

tes. Más de 50 chavales se presenta- 

ron a las semifinales, pasando a la fi- 

nal los 20 mejor situados en la puntua- 

ción. Al final, ganó Miguel Loro Abril, a 

quien le correspondió el vídeo Amstrad 

y las 100.000 pesetas. En segundo lu- 

qar quedó Francisco Saracho Reia, y 

se llevó su cadena Compact disc 

MCD-7 y 50.000 pesetas. El tercer 

puesto fue para César González de la Comienza el campeonato. ¿Quién ganará a 
Torre, 25.000 pesetas y un lote de jue- Fernando Martín? 


gos Dinamic. Otros siete participantes 
se llevaron un lote de juegos de la fir- 
та que copatrocinaba este primer con- La expectación era muy grande. Muchos 


curso. espectadores. 


La entrega de premios la realizó don 
Jesús Alonso, de Dinamic. 
El segundo concurso, Enduro Racer, 
copatrocinado con la firma PROEIN- 
SA, consistió en llegar más lejos con 
la Enduro Racer. А pesar de haberse 
celebrado entre semana, el martes 24 
de noviembre, fue un buen día para 
José Guerrero Pérez, José Luis Antón 
y Miguel Alonso, que quedaron prime- 
ro, segundo y tercero respectivamen- 
te, Cada uno se llevó un importante 
lote de juegos cedido muy amable- 
mente por PROEINSA y las unidades 
de disco que pusimos nosotros, el cur- 
so de Basic, etcétera. 
El tercero, GOODY, lo realizamos 
con la colaboración de Opera Soft. Se 
celebró el viernes 27 de noviembre. El туран мана! 
juego era de las novedades que se premlo. 
presentaban en el SIMO, perc ya ha- 
bía quien se convertía en Goody y lle- 
gaba muy lejos en sus atracos por el 
Maarid de las tuberías, túneles y de- 
sagúes. Los ganadores fueron: 1.° 
Manuel Rodríguez. 2.* Francisco Ja- 
vier Rodríguez. Roberto García. 
Los premios también consistía en 
importantes lotes de juegos para cada Francisco 
uno de los campeones y un sintetiza- Saracho, el 
dor de voz para el primero, аз! como segundo, con 
camisetas y cursos de Basic. su cheque. 
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27 SIMO 


Desde estas páginas os queremos 
César González, dar las gracias por vuestra participa- 
el lercero, ción y esperemos que para 1988, y en 
además de sus vista delos éxitos obtenidos, os poda- 
Жылына mos ofrecer un concurso diario а lo 
largo de todas las jornadas del SIMO 
que viene. 


AMSTRAD ¿ss 


Primer concurso: Fernando 
Martín Basket. 


El ganador, 
José б боо. s 
Perez, = dad Entrega de premios: Jesús 
su participación Alonso. 
еп el concurso. 5 
22 de noviembre de 1987 
(DINAMIC) 


1. Miguel Loro Abril. 
2.° Francisco Saracho Reja. 


3.* César González de la 
Torre. 


Segundo concurso: Enduro 
Racer. 


Entrega de premios: Emilio 


Los tres ganadores del concurso: Manuel J 2 
Rodriguez, Javier Rodríguez y Roberto uarez. 
iarcía, con Ernesto Marqueira, de Opera 3 
Soft. 24 de noviembre de 1987 


(PROEINSA). 

1.? José Guerrero Pérez. 
2.* José Luis Antón. 

3.* Miguel Alonso. 


Tercer concurso: Goody. 
Entrega de premios: 


Ernesto Maquieira. 

27 de noviembre de 1987 
(OPERA SOFT). 

1.* Manuel Rodríguez. 


2° Francisco Javier 
Rodríguez. 


Los finalistas con los ganadores y sus К 
premios posando para nuestro fotógrafo. 3.* Roberto García. 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRE 


SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva más 
Primero en introducir єп Capone 
aceptación. £n la actualidad 
ricículas. 

sus pedidos. 


dispone de 


Si quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arruinarse, 


aue Vd. 


teléfono para hacer nas cómodos sus pedidos. 


de dcs años y medio suministrando software a los usuarios españoles de PC-COMPATIBLES 
103 concertos de software “SOPORTADO POR USUARIO" y software de "DOMINIO PÚBLICO", 

varios cientos de discos de programas, 
únase al gran número de usuarios españoles que nos honrat 
Además le ofrecemos un catálogo-boletin periódico. la incorporación directa de novedades españolas y americanas. 
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Revista usuarios РС 1512 y Compatibles 


Año Il — Núm. 28 


негп 
ІР 


APLICACIONES XENIX DE ASICOM 


11 
ІШ 


Е repertorio de programas para el sistema operativo 
multiusuario y multitarea UNIX continúa creciendo. 
Asicom, S. A., distribuidor oficial del SCO Xenix System V 
para ordenadores personales basados en los microproce- 
sadores 80286 y 80386, dispone уа, entre otras aplicacio- 
nes, de SCO Professional, hoja de cálculo compatible con 
Lotus 1-2-3; SCO FoxBASE +, base de datos compatible 
con dBASE ІІ Plus; SCO Lyrix, procesador de textos; Mul- 


А tiplan, hoja electrónica, e Informix, base de datos relacio- 
<A nal. Lástima que Alan Sugar no fabrique aún un compati- 
ash 
204 


ble AT con el que poder trabajar en el sistema operativo 
Xenix. 


INFOR-OFIC, GALARDONADA CON EL PREMIO ARCO DE EUROPA 


NFOR-Ofic, S. A., empresa que comercializa en exclu- 
siva el filtro de contraste Polac, recibió el pasado mes 
de octubre el Premio Arco de Europa de Oro 1987 por la 
calidad, diseño y ergonomía que dicho filtro (único que se 
presenta en doble curvatura) ofrece a los usuarios de 
monitores, 

Infor-Ofic nos remitió, junto con esta noticia, un extenso 
repertorio de certificados técnicos emitidos por empresas e 
instituciones. como el Instituto Nacional de Seguridad e Hi- 
giene en el Trabajo, el Departamento de Estructura Atómi- 
co-Molecular y Espectroscopia de la Facultad de Ciencias 
Químices de la Universidad Complutense de Madrid, el La- 
boratori General d'Assaigs i d'Investigacions de la Generalitat de Catalunya, el CoHeg Oficial 
de Metges de la provincia de Barcelona, Mapfre y AZZ Actividades, S. A., acreditando los efec- 
tos positivos del filtro de contraste Polac sobre el contraste, la nudez, los reflejos de la pantalla 
y el cansancio visual. 


—— p 
SOFTWARE DE BASE Y EL 
TRADUCTOR DE BORIAR A С DE PROA 
GOBIERNO VASCO : 
ROA, empresa creadora y distribuidora del 
L Gobierno vasco, Eusko lenguaje Boriar, ha desarrollado un traduc- 


Jaurlaritza, ha adquirido | tor capaz de convertir el código fuente Boriar en 
1.636 cursos interactivos | código fuente C. Este programa hará posible el 
para compatbies РО de | transporte de las aplicaciones escritas еп Bo- 
sarrollados por Software de | riar a cualquier tipo de ordenador, incluyendo, 


da por supuesto, los que utilizan el sistema opera- 


7 | ivo Unix. 
199 бе бепо roces | _ Entre Otras ventajas aportadas por la traduc- 


han сігіп" «lntroducción a la ción а С de los programas escritos en Boriar 
inteligencia artificial», «Cur- | destaca el aumento еп la velocidad de ejecu- 
so de Logo Básico! y ll», ción y la desaparición de algunas restricciones 


«Curso de Pilot Básico», | inherentes al lenguaje Boriar, como el limite de 
«Curso de Informática Bási- 65534 registros en los ficheros o el de 64 Kbytes 
cal, ll y lll» y «Curso РС». | de memoria (un segmento) para los programas. 


Y también 


Gem Font Editor .. 
Control de video- 
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Farenheit 451. 
Cita con Rama 
Código máquina 
Framework Junior 
Тгисов............ 
Inisa, control de 
calidad con Ams- 
тайРС.......... 
La EGA del РС 1640 


ЕЗЕУЕЛЕБЕ 


3g 


18 Como ocurriera con los 
PC 1512, han comenzado 
a circular las primeras crí- 
licas maliciosas a los nue- 
vos portátiles de Amstrad. 
La firma japonesa Toshiba 
уа ha tenido que retractar- 


se de algunas de estas 


declaraciones, como, por 
ejemplo, la de que los 
РРС no utilizaban compo- 
nentes CMOS, pero no 
parece dispuesta a reducir 
el precio de sus equipos, 
muy superior al de los 
Amstrad 


W El compilador Quick C 
de Microsoft, anunciado 
recientemente, puede 
convertrse en un seno n- 
val para el Turbo C de 
Borland, que ha tenido 
una magnifca acogida y 
un extraordinario éxito еп 
los primeros meses de 
venta 


Ш Medición y Control, So- 
ciedad Anónima, ha llega- 
do a un acuerdo de repre- 
sentación con la firma 
americana Universal Dala 
Systems, perteneciente al 
grupo Motorola. Universal 
Data Systems dispone de 
una gama completa de 
modems con velocidades 
de transmisión de 300 a 
9.600 baudios. 
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en REGISA 
tenemos mejor 
con total 


Sí definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta económica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, periféricos, software, etc. 
Pero además del mejorprecio, también damos 
la mayor garantía a todas nuestras ventas. 
Por esto REGISA es mejor precio con total 
garantía. 


sinclar 


REUCIRRI/ZEZZ 


HIT 3IT sos» 
:RITSMAN 
PHILIPS 


Ventas al mayor 


REGIS 


Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona 


Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona -INTERJOYA 
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Piza. Palacio, 19 (aalerias) Barcelona- LOS 
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida 


PROFESIONAL 
GEM FONT 
EDITOR 


Crear una fuente total- 
mente nueva con Gem 
Font Editor nos puede lle- 
var varias horas. De cual- 
quier forma, el programa 
dispone de varias fuentes 
(Outline, Courier, Swiss 
y Dutch extendidos) que 
podemos utilizar sin nin- 
guna modificación. 


L proceso para crear una nueva 
fuente no puede ser más sen- 
cilio. Primero cargamos una fuente 
ya existente y a partir de ella modi- 
ficamos todos o alguno de los ca- 
racteres. almacenando la fuente 
posteriormente con un nuevo nom- 
bre, quedando listo para usar en 
cualquier aplicación СЕМ. 

Font Editor nos muestra en la 
parte inferior una tabla con los ca- 
Tacteres que podemos editar. Рага 
seleccionar uno, basta pulsar con el 
ratón sobre el elegido, que apare- 
cerá ampliado a la derecha de la 
pantalla tras pulsar en OBT.CAR. 
Esta es el área de trabajo (nunca 
mejor dicho) en la que con el cur- 
sor y punto a punto modificaremos 
el carácter seleccionado, 

Los problemas con Font Editor 
арагосоп nada más empezar, ya 
que al ejecutarlo desde Desktop 
nos muestra el mensaje «Insufi- 
ciente memoria para ejecutar el 
programa». Finalmente, y tras un 
largo tiempo de búsqueda en la do- 
cumentación que acompaña al pro- 
grama, nos damos cuenta que hay 
un fichero llamado READ.ME que 
nos intorma —en inglés— de que 
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PROFESIONA! 


debemos desactivar los accesorios 
de GEM (calculadora, reloj, etc.) 
para ejecutar Font Editor, También 
deberemos modificar el fichero AS- 
SIGN.SYS de GEM StartVp (la des- 
cripción del manual en este punto 
es muy clara). Una vez realizados 
estos cambios ejecutamos nueva- 
mente Font Editor con el disco Mas- 
ter en la unidad A que actúa como 
disco llave al Usar el programa este 
lipo de protección. 


Utilidades 


Pero no todo son problemas. El 
programa nos permite —abriendo 
el menú de funciones— invertir el 
carácter tanto en vertical como en 
horizontal y los colores de la figura 
y fondo. También disponemos de 
una serie de útiles para facilitar la 
edición: una trama cuadriculada y 
cinco plantillas que nos sirven de 


Fichero E e — XL 


A A Ja 


г МИИ, 


Invertir 
Borrar 
Variar 


[le М: 


horizontal 
eie 


== 


ayuda al crear una fuente nueva. Si 
pulsamos con el puntero del ratón 
sobre la lupa, podremos observar el 
carácter editado con su tamano 
real, También es posible crear una 
versión ampliada de una fuente. 
Para ello elegimos «Ampliar Fuen- 
to» e introducimos loo nuevos valo- 
res; ya sólo nos queda esperar 
unos minutos hasta que podemos 
darle un nuevo nombre con lo que 
queda lista para su uso. Para dibu- 
jar punto a punto deberemos mar- 
car sobre el lápiz o bien sobre la 
goma de borrar para eliminar algún 
punto. 

En cualquier momento podemos 
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ver los valores de la fuente con la 
que estamos trabajando, paráme- 
tros de Justificacilon y 0165615 cuyo 
significado se explica de forma muy 
clara en el manual. 


Conclusiones 


Como es costumbre en las арі- 
caciones GEM, la protección im- 
plantada por Casa de Software 
hace que sea imposible ejecutar el 
programa desde el disco duro, aun- 
que esté instalado, sin introducir el 
disco Master en la unidad A actuan- 
do como «disco llave». Esto conlle- 
va una serie de molestias y la po- 


sibilidad de que el Mastor resulto 
dañado. Otro punto en contra —co- 
mentado anteriormente— es la im- 
posibilidad de disponer de los ac- 
cesorios (reloj, calculadora...) de 
GEM debido a la falta de memoria 
Otro punto que también afecta a to- 
dos los programas GEM es la len- 
tud de algunas opciones que al 
ejecutarse redibujan todas las ven- 
tanas con la consiguiente pérdida 
de tiempo. 

Digital Research ha tenido en 
cuenta la posibilidad de comerciali- 
zación de las fuentes creadas por 
el usuario, pudiendo éste utilizarlas 
en cualquier programa comercial. 

El manual —en castellano— 
cumple perfectamente su cometido, 
explicando sencillamente la utiliza- 
ción del programa. Además incluye 
una tabla con los caracteres ASCII 
disponibles y un pequeño apartado 
en el que se dan normas para pla- 
nificar la creación de una familia de 
fuentes. 


Miguel A. Hernández 
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EDITOR: Digital Research. 
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BSIONAL 


VIDEO-CLUB DE NOVUS SOFTWARE 


000 ONTROL 
DE PELÍCULA 


Poco podían imaginar los hermanos 
Lumière que sólo treinta años más tarde 
de sus sensacionales proyecciones 
cinematográficas la imagen podría ser 
impresionada en un soporte diferente al 
químico. El celuloide pasó a formar parte 


de la historia dado su alto poder ígneo 


ACE años que los acetatos sus- 
tituyen con eficacia y con una 
gran seguridad al antiguo celuloide 
ya en desuso. Ahora le toca el tur- 
no a la cinta magnética aunque hoy 
por hoy no se ha resuelto su pro- 
yección ante un gran número de es- CONTROL VIDEO-CLUS 
pectadores. Sin embargo, cumple 
con holgura en la pequeña pantalla 
de nuestro televisor. Las grandes 
multinacionales del cine se han 
dado cuenta de ello y aprovechan- 
do una gran demanda por parte del 
público ponen en venta gran varie- VENTAS VARIAS... + 
dad de películas grabadas en vi- TRETADO VARTAS 
deo. No obstante, el precio de es- 
tas películas es bastante alto si lo 
comparamos con el precio de la en- FIN TKABAJO...... 
trada de un cine, por ello surge el 
alquiler de cintas. En poco más do 
cinco años han aparecido por todos эч _ Novus Software _ 
los lugares de la geografía miles de 
vídeo-clubes, con una demanda 
сада vez mayor. 
La reacción de las empresas de 
software no se ha hecho esperar y, 
dado que el ordenador baja de pre- 
clo y es sumamente adaptable a 
cualquier problema, surgen todo Menú principal del programa. 


PELICULAS. i. ees 
socios. 


INICIACION FICH. - 
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tipo de programas y entre ellos los 
de gestión de vídeo-clubes, que 
ayudan al comerciante en sus labo- 
res de control. Control que en este 
caso ha de ser triple: los clientes, 
las cintas de video y la contabilidad. 


* ALTA EN FICHERO Y 29/11/87 


CONTROL VIDEO-CLUB 


NOVUS, de nuevo 
al ataque 


Comentamos en esta ocasión un 
programa de las casas NOVUS 
Software. Su presentación es idén- 
tica al Control de Autoescuelas 
analizado en el número 26, de la 
misma casa, asi como el tipo de 
programación. El manejo de este 
programa es muy sencillo, todo a 
hase de menús y submenús. Sus 
posibilidades son múltiples, pudien- 
do llevar el control total de produc- 
tividad de las cintas, ya que, aparte 
de darnos el número de alquileres 
soportados por cada una de ellas. 
podemos listar atendiendo a dife- 
rentes criterios como son: las que 
tengan más de de un determinado 
Alla de una película. número de alquileres, las de menos 

alquileres, las de un tema concre- 

10, las de Una determinada distribui- 

dora, las de un tema y una disti 
“НИ dos | 
ladas por un socio determinado, 

En cuanto a los socios, зе puede 
controlar su rentabilidad presentan- 
do tanto a través de la pantalla 
como de la impresora cuántos al- 
quileres han efectuado y cuándo 
fue el último. Los criterios seguidos 
para la realización de listados en 


000100..........1 Зам 
MMO.. 2001 UNA ODISEA EN EL ESPACIO 
DISTRIBUIDOPA...: ном 

sisterna. 
COT оз 

FECHA DE АШТА. 01 28/11/87 


__ Novus Scfiuare |. A 
i 15 CORRECTO ? 14,56 


батро: uippo onus *atourueno 


N. DE REGIS! 30905 ALQUILADA VECES 


TITULO. LA REBELION DE LCS SIMIOS 
DISTRTBUIDORA...: — CBS. 

со ИС 

СТАУ. олана: 

CLAVE DEL 50010,1  NANUJO — ALQUILO VIDEO 013 VECES 
NOMBRES ees MARTINEZ MUNOZ JOSE-JAVIER 
DIRECCIÓN.......: HACIENDA DE PAVONES 110 


TELEFCNO........: 7734046 


Alquiler de película. 
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PROFESIONAL 


este apartado son: listado de todos 
los socios, incluyendo | final el total DISTRIBUIDORA + NOM 
de socios, los de más de ип núme- 
ro dado de alquileres y los de me- м” 
nos de esos alquileres, los que al- же. TITULO DISTRIBUIDORA S С DIA ALTA ALQUIL, SOC, 
quilaron antes de una fecha concre- БИЛЕ тур dm ax 
ісі é o A CAS. 2 04/03/87 

kak hicieron después Етегі Wm 
ota: 20002 105 CABALLEROS DEL REY ARTURO HOM 04/03/87 

También se le ha dotado al pro- 40005 DESAFIO EN LA CIUDAD HUERTA MON созу? 
grama соп un control de caja diaria A А ае ыра 
por el que se tendrá constancia de 
todas las operaciones realizadas 
por el club cara al socio como son: 
ventas varias, compra de bonos, 
pago de multas, pago de alquileres. 

Como es costumbre de esta casa 
el programa aprovecha la gran ca- TOTAL enims 2. ALQUILADAS. 50,00 x TOTAL ALQUILERES 
pacidad del disco duro para la ges- 
tión de los ficheros pudiendo alma- TOTAL CINTAS vns. 2, ALQUILADAS. LOD X TOTAL ALQUILERES 
cenar y coexistir más de 10 000 pe- 
lículas con más de 10.000 socios TOTAL CINTAS а 1, ALQUILADAS.. 100,00 x TOTAL ALQUILERES 
(segün datos del manual). E = 

ОТАШ: 8 TOTAL. 40,09 х 


о 


ж RESUMEN DE LAS EXISTENCIAS Y SU SITUACION AL 29/11/07 * 


AA AIR ы LEONERA 


Menós para casi todo 


El disco original viene protegido 
contra copia y tiene espacio para 
grabar una copia del sistema ope- 
rativo, permitiendo así el arranque Listado do películas por distribuidora. 
automático. El menú principal dis- 
pone de las siguientes opciones: 
A películas, socios, ventas varias, lis- 
tados, iniciación ficheros y final del 
trabajo. Cada una de estas opcio- 
nes se descomponen a su vez en 
otras más detalladas. Por ejemplo, 
eligiendo la opción 1 se abrirá otro 
menú con las opciones: Abrir ficha LISTADO DE LOS SOCIOS СОН MENOS DE 00003 ALQUILERES 


a cinta, consultar ficha cinta, modi- PAG. 01 
ficar ticha cinta, dar baja ficha cin- sosio ronse E аласа 


BAAN BAUTISTA DEL ANO JUAN JUAN BRAVO 32 3459594 00700700 
DNL BUSTOS HIDALGO. JUAN > INIREARROYOS 32 Hans S070670 
CAHANA CAMPO MARIN MANUEL DEL HORTALEZA 89 3568765 00/00/00 
FERINA FERRANDEZ NIETO MARIA RERMOSILLA 321 2209902 00/00/00 
FRSAAN FRAILE SASTRE ANTOLIN — DUQUE DE SEXTO 43 4,P 9452706 99/09/08 
GOMAN ЗОНЕ MARTINEZ ANTONIO — ROSIENDA DE FAVORES? 19 + Y55355 raros 
ббзаш GOMEZ SASTRE LUIS ALSALA 123 4321234 99700700 
НІРЕРЕ HERNANDEZ FERNANDEZ FELI ALCALA 34S 0000000 0/09/00. 
ТҰРҒАН HERNANDEZ PEREZ ANSELHO CASTELLO 78 Ep 99700700 
TIGAS) JIMENEZ GARCIA SUSANA. TRIS CRUCES 12 7290989 Towel 
LOCALO LOPEZ EARBAJOSA LORENZO NELLIN 34 3,4 3485355 po 
MAFRNO MARTINEZ PRAILE NONIGA 105 RIOS 21 4567800 001 17/03/67 
ЖАНЕТА MARTIN HERNANDEZ ZACARIA LOPE DE VEGA тө 3453452 00700700 
MANTIS MAROTO HINOJOSA ¿UA DIE TOLEDO 0% КЕЕ 9000/99 
МАНАСА MARTINEZ MARTIN CARLOS — ENCOMIENDA DE PALACIOS 2 7583235 00/0000 
MAHATO MARTINEZ MARTIN ТОПАС. 105 BARCOS 34 3593454 90/09/99 
MANUS) MARTINEZ MUROZ SUSANA — HACIENDA DE PAVONES 111 734455 03/03/87 
MELORA MEDINA LOPEZ NATILOB ENCOMIENDA DE PALACIOS 2 3423323 29799790 
WEST TS MEDINA SASTRE ISMAEL FEMNOSIELA 432 3425234 1222 
MIRUCA MINGO RUTZ CANDIDO ALARCON 213 2000020 30/00/00 
МОСАМА MUROZ GARCIA MARIAND KAYOR 44 2345678 60/09/00. 
pp 2592918 озгора 
SANELI SANZ NEDIDDIA LUCIA о LOS CARMENES 123 pr 28729002 


* RESUMEN DEL NUMERO DE SOCIOS DEL CLUB r 
TOTAL. 23 500108 EN ARCHIVO AL 29/11/87 


(——'——— (E 


Listado de los socios con menos de un número dado de alquileres. 
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a, alquiler cinta, devolución cinta y 
retorno al menú. 

Las películas se pueden clasificar 
por una clave en 10 apartados dis- 
tintos que son: dibujos, humor, 
aventuras, ciencia flcción, oeste, 
bélicas, policiacas, musicales, de 
terror y clasificadas X. Dentro del 
menü de socios y en «Abrir ficha 
Socio» se asigna al socio una clave 


hesivas para correo, ahorrando así 
gran cantidad de trabajo. 

Resumiendo, podemos decir que 
los vídeo-clubes cuentan con un 
gran programa, rápido, fácil de ma- 
nejar, con gl Capacidad y con 
muchas posibilidades dado su gran 
nümero de opciones y todo ello a 
un precio razonablemente ajusta- 
do. 


quo consta de las dos primeras le- 
tras de su nombre, y las dos prime- 
Tas de sus dos apellidos formando 
una clave de seis letras. Por esta 
Clave podremos luego acceder a 
otras informaciones que nos sean 
necesarias, 


CARACTERISTICAS 


CONFIGURACION: 
AMSTRAD РС (о compati- 
ble) con un mínimo de 512 
Kbytes y disco duro e im- 
presora. 


DISTRIBUIDOR; Novus 
Software. Hacienda de Pavo- 
nes, 110. 28030. Madrid. Te- 
léfono (91) 773 40 64. 


El menü de listados es uno de los 
más Interesantes, ya que podemos 
sacar por papel gran cantidad de in- 
formación que dé utilidad. Uno de 
los más acertados es el que se en- 
carga de imprimir etiquetas autoad- 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 
quizá ofertas o demandas trabajo... 


Lu BVA AAV FESTIVAL FOLKLORICO 

= (UPON COH DELOS pirineos 7, 

ИЧА am e ae тіне 
z | meme И | Шегіне trabajo, compro, vendo, cambio 
5% USER 

5 | Avda, del П TRABAJO О VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 
"90 Mediterrá- 

2 e с compro o cameo | 1] 
d c [we wor — 7] 
bi Estos anuncios están reservados 

Š exclusivamente a particulares y sin 

00 objetivos comerciales: ofertas de 


сибе, cambio de experiencias, 

contactos y cualquier otro servicio útil 

" а nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 

originales serán rechazados 

sistemáticamente. 


===] 


=] 
| = | 


AMSTRAD USER no garantiza ningun plazo de pubicación y se reserva el derecho a publicarlos anuncios 


| 
je 
| -- 
56 trabajo, intercambio y venta de | 
material de ocasión, creación de | 
l - 
| 


JUEGOS 


ШЕКЕ 
oa: 5 қ: 


ESCENDIENTE de 

una noble estirpe, 
Goody ha decidido aban- 
donar este penoso oficio 
para no avergonzar más 
a sus antepasados, aun- 
que su orgullo le impide 
retirarse sin dejar el re- 
cuerdo de maestro en su 
dedicación. 

Para ello ha planeado 
nada menos que atracar 
el Gran Banco, meta de 
todo ladrón que se precio 
de tal en esta ciudad. La 
tarea de Goody no va a 
ser fácil, pero sólo alguien 
como él es capaz de rea- 
lizarla. Tras numerosos 
meses de trabajo y plani- 
ficación, ha cometido el 
error de comentar su plan 
a «Charly El Bardeos», 
envidioso navajero que 
Goody conoció en su últi- 
ma visita a la cárcel. Este 
le ha sustraído los cilin- 
dros donde Goody guar- 
daba los números de la 
combinación de la caja 
del Gran Banco, y los ha 
dispersado por toda la 
ciudad. Así pues, no sólo 
tendremos que guiar a 
Goody para que recupere 
esos 13 cilindros, sino 
también que esquivar a 
Charly, que enterado de 
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que Goody по se ha ren- 
dido, recorre toda la ciu- 
dad para vaciarle los bol- 
sillos en cuanto se pre- 
sente la ocasión. 

Pero no va a ser esto 
todo, también debemos 
buscar bolsas de dinero 
para comprar las herra- 
mientas que nos permiti- 
rán eliminar los obstácu- 
los que encontremos en 
el banco, depositándolas 
en los lugares apropia- 
dos. Además, habrá que 
evitar al incordiante poli- 
cía Rodriguez, que nos 
perseguirá por la ciudad, 
y se hará cargo de poner- 
поз a buen recaudo si 
malogramos el plan. 

Goody sabía bien a lo 
que se enfrentaba, pero a 
pesar de todo salió ese 
día de su casa dispuesto 
a hacer historia en el 
mundillo de los atracado- 
res. Una vez fuera, tuvo 
que recorrer parques, es- 
taciones de metro y otros 
lugares no muy gratos, 
como la obra de la cons- 
trucción. Allí encontró a 
«currantes» que le ataca- 
ап cun sus peores inten- 
ciones y maneras, pese a 
lo cual, Goody logró pa- 
sar y llegar a la gran man- 


6000 


Es obvio que las aventuras en la 
va, el espacio 

defensas dan 

dievales han pasado ya de moda. lí 
este caso, nuestro héroe es de «al 
dar por casa», un ladrón con a 
aspiraciones y bajos recursos llami 


do Goody. 


tante ocioso intentaban 
acabar con él a disgustos. 
Aún le esperaba lo mejor: 


sión donde fantasmas, 
mayordomos karatekas e 
incluso un secretario bas- 


alcantarillas, puentes, ca- 
lles siniestras, o incluso el 
mismísimo parque del 
Retiro, donde los helicóp- 
teros de la policía, un go- 
rila juguetón, una luna de 
muy malas maneras, le 
acosarán sin descanso. 
Por otra parte, los mo- 
mentos de ocio molestan 
mucho a Goody, quien en 
cuanto se vea inactivo un 
mínimo tiempo se impa- 
cientará, y lo demostrará 
sentándose en su tabure- 
te portátil mientras marca 
con el pie un ritmo de 
desesperación. 

Hay mucho que pasar 
hasta llegar al Gran Ban- 
co, decorados de todo 
tipo en busca de los cilin- 
dros, esquivando a los 
enemigos, comprando las 
herramientas, viajando 
por el metro, y en fin, evi- 
tando una serie de obs- 
taculos que en ocasiones 
incluso nos obligarán a 
utilizar la escalera plega- 
ble de Goody para supe- 
rarlos. Habremos también 
de tener en cuenta que 
Goody, como todo genio 
de un difícil arte, necesita 
un especial estado de 
ánimo y concentración 
para realizar esto tipo de 
trabajos, lo que le exige 
un consumo bastante asi- 
duo de las jarras de cer- 


veza que encontraremos 
por el camino. Goody, por 
otra parte, a pesar de su 
escasez de recursos eco- 
nómicos, no está indeten- 
so, sino que cuenta con 
los adoquines que siem- 
pre lleva consigo, y que a 
pesar de ser un arma muy 
rudimentaria, es también 
muy efectiva, 

En definitiva, podremos 
contar con que esta aven- 
tura de Goody no nos de- 
fraudará en absoluto, tan- 
to por sus gráficos como 
por el movimiento, lo que 
le hace increíblemente 
entretenido y adictivo. El 
sonido, sin embargo. es 
algo oscuro, pero eso ya 
parece ser norma en los 
programas para compati- 
bles PC. En este caso se 
reduce a la tonadilla del 
principio y a diversos rui- 
dos que acompañarán a 
los disparos y a otros ava- 
tares del juego. El último 
aspecto a destacar es la 
dificultad, sinónimo de 
OPERA SOFT, que раге- 
ce desmesurada a pesar 
de que contamos con un 
considerable número de 
vidas para perder en este 
genial programa. 


Javier Ramis 


LO MEJOR: Los gráficos 
y su secuencia de mo- 
yimiento. 

Iiticultad 


s La di 
DISTRIBUIDOR: OPE- 
RA SOFT. Plaza Santa 
Catelina de los Donados, 
3, 42 D. Madrid. 


GRAFICOS 


ADCCON 


Amstrad User / 40 


ТНЕ 
LAST 
ISSION 


La confederación galáctica nos ha 
encomendado una difícil misión: atravesar con 
nuestro tanque las instalaciones subterráneas alienígenas 
a fin de liberar a la Tierra de su presencia. 


nuevo invadida y 

sus habitantes se- 
cuestrados por una innu- 
merable cantidad de alie- 
nigenas de diversas for 
mas y colores. letales al 
mínimo contacto con 
nuestro tanque, un proto- 
tipo creado especialmen- 
to para esta misión, con la 
especial característica de 
una cabina casi autóno- 
ma del resto del tanque. 
Y decimos casi, porque 
liene una batería no re- 
cargable que se irá con- 
sumiendo si permanece- 
mos separados de la 
base. Sin embargo, esto 
será totalmente impres- 
cindible, ya que las insta- 
laciones subterráneas de 
los alienígenas poseen 
unos muros de defensa 
que sólo son vulnerables 
pur una de sus caras, a la 
que habitualmente no po- 
dremos acceder con la to- 
talidad del tanque, debien- 


L’ Tierra ha sido de 
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do entonces dar un rodeo 
por los pisos superiores o 
inferiores, destruir las mu- 
rallas y poder continuar 
nuesto camino una vez 
ensamblados de nuevo a 
la base del tanque, 

Сото ya habréis adivi- 
nado, existe una serie de 
defensas extras en forma 
de alienígenas vnladores 
que ncs asediarán en to- 
das y cada una de las es- 
tancias subterráneas de 
la fortaleza. Cuando lle- 
quemos a la superficie 
lerrestre, seremos ase- 
diados por otra clase de 
criaturas, además de ca- 
fiones y misiles que vola- 
rán esquivando los acci- 
dentes del terreno. Al fi- 
nal, llegaremos a nuestra 
nave nodriza, vulnerando 
las bases enemigas y li- 
Бегапао, por tanto, a los 
habitantes de la Tierra. 

Los decorados de The 
Last Mission están com- 
puestos por gráficos rela- 


tivamente simples, ya que 
lo que prima en el juego 
es la acción, 

Apenas si repararemos 
en el decorado del pro- 
grama, quo por otro lado 
mejorará conforme avan- 
cemos de niveles. Sin 
embargo, los gráficos del 
tanque y los enemigos 
son muy vistosos, con de- 


talles como la suavidad 
de movimientos del tan- 
que. 

Además de esto, y por 
si las dificultades рифе- 
ran parecer pocas, axiste 
el problema de que nues- 
tro láser se recalentará a 
medida que lo usemos. Si 
no queremos ver cómo 
nuestra cabina estalla sin 


о Laser 
2 Uroas 
ORECORD 


remedio, tendremos que 
estar pendientes de la 
temperatura. 

En un juego tan dificil y 
rápido como éste, apenas 
podremos prestar aten- 
ción a minucias tales 
como los puntos, vidas, 
temperatura del láser, ni- 
vel o fuerza de autonomía 
de la cabina, indicadores 
que aparecen en la parte 
baja de la pantalla, y a la 
que en caso de echar un 
vistazo corremos el ries- 
go de ser fulminados por 
un enemigo o un rayo 


que guarde una puerta. 

El sonido, como suele 
pasar con el AMSTRAD 
PC, nos sabe a poco en 
comparación con los grá- 
ficos. Sin embargo, cum- 
ple bien su cometido prin- 
cipal, que es acompañar 
al disparo del láser y a la 
desintegración de nues- 
tros enemigos, aparte de 
lo cual está la tonada del 
menú del juego, que es 
bastante buena como 
composición, pero pierde 
bajo la pobre capacidad 
del ordenador. 


El juego tiene, en fin, 
una gran calidad, siendo 
a la vez muy rápido y di- 
fícil el control de nuestra 
cabina, en especial en 
aquellas pantallas donde 
aparecemos procedentes 
de una puerta inferior o 
superior, rodeados de 
enemigos por todos la- 
dos. Así pues, el peligro y 
la acción sin descanso 
son las condiciones que 
debemos estar dispues- 
tos a afrontar antes de 
emprender la liberación 
de la Tierra. 


LO MEJOR: El movi- 


miento y los gráficos. 


LO PEOR: Dificultad ex- 
cesiva. 

DISTRIBUIDOR: Opera 
Soft. Plaza Santa Catali- 
na de los Donados, 3. 4.* 
D. Teléfono 241 92 70. 
Madrid. 
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Los mejores precios. los productos más útiles. Al final de la revista. 


OFERTAS «OFERTAS 
¡No te lo pierdas! 


BUSCAME... | 
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JUEGO 


$ por alqo destaca 
Microprose, la casa 
de software creado- 
ra de este programa, es 
por la calidad de sus si- 
muladores, asunto en el 
que son verdaderos es- 
pecialistas. Con Gunship 
tenemos |а ocasión de 
comprobarlo, ya que se- 
remos los pilotos de uno 
de los más sofisticados y 
perfectos helicópteros de 
las fuerzas armadas nor- 
teamericanas. 

Nada más cargar el 
programa habremos de 
seleccionar el modo gráfi- 
co, que será EGA para 
los poseedores de un 
РС 1640, y CGA para los 
de un 1512 La diferencia 
entre ambos modos es 
verdaderamente abismal, 
ya desde la pantalla de 
presentación hasta la de- 
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finición del instrumental 
del cuadro de mandos, 
aunque ello no sea impe- 
dimento para el buen de- 
sarrollo del juego. 

Lo primero que habre- 
mos de hacer es superar 
una prueba de reconoci- 
miento de vehículos; sifa- 
llamos, seremos destina- 
dos a una simulación de 
combate; en caso contra- 
rio, a una misión real. Co- 
menzaremos entonces 
con una ficha como piloto. 
en la que constará nues- 
tra graduación, el tipo de 
misión, nuestro escua- 
drón y las características 
de realismo que hayamos 
seleccionado. Pequeños 
gráficos acompañan a 
esta fase, que aportan 
más colorido y variedad a 
lo que podía ser una en- 
gorrosa fase del juego. 


Así, podremos elegir en- 
tre misiones de tipo ruti- 
nario, de carácter volun- 
tario, o las calificadas 
para «kamikazes», en las 
que será posible conse- 
guir una condecoración al 
honor que honrará nues- 
tro expediente, pero que 
muy probablemente será 
a título póstumo. 
También habremos de 
seleccionar el escenario 
donde desarrollaremos 
nuestra misión, eligiendo 
entre un simulador de 
combate on los Estados 
Unidos, una calurosa mi- 
sión en pleno desierto del 
este de Africa, en Cen- 
troamérica combatiendo 
contra las guerrillas, o іп- 
cluso en Europa, repre- 
sentando a las fuerzas de 
la OTAN. En tal caso, ha- 
bremos de vémoslas con 


Gunship es 
un magnífico 
simulador de 
helicóptero 
de combate 
con el que 
tendremos 
oportunidad 
| de realizar 
las más 
complejas 


los temidos lanzamisiles 
SAM del Pacto de Varso- 
via, a cuyo plan de ataque 
hace referencia explicita 
el manual. 

Por si fuera poco, po- 
dremos seleccionar cier- 
tas condiciones de realis- 
mo de las que dependerá 
por ejemplo, el que nues- 
tro helicóptero pueca es- 
trellarse al aterrizar, о el 
que haya vientos que de- 
sestabilizarán nuestro 
aparato. Una vez configu- 
radas todas estas carac- 
toristicas, recibiremos un 
comunicado del Pentágo- 
no informándonos de la fi- 
nalidad de nuestra mi- 
sión, junto a mapas de іп- 
teligencia y una contrase- 
ña que habremos de utili- 
zar para identificarnos 
ante nuestras bases alia- 
das, Aquí será donde en- 
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traremos en contacto, por 
fin, con el helicóptero, se- 
leccionando el armamen- 
lo y cantidad de combus- 
tible que llevaremos en el 
viaje. Ante nosotros apa- 
rece entonces el cuadro 
de mandos y la vista del 
paisaje que se divisa des- 
de la base de donde par- 
liremos para destruir los 
objetivos seleccionados. 
El control será fácil en el 
simulador de combate, y 
más complejo conforme 
nos acerquemos а un ma- 
yor grado de realismo. 
Un punto a tener en 
cuenta es que habremos 
de estar familiarizados 
con los artefactos que 


aparezcan en el visor, ya 
que de lo contrario puede 
que destruyamos un tan- 
que o un helicóptero de 
nuestra propia armada, 
con lo que acabaremos 
nuestra misión pelando 
patatas en la cocina del 
cuartel (¡y no es broma!). 
En cualquier caso, tene- 
mos una amplia desorip- 
ción de los vehículos de 
combate en el manual del 
juego, asi como tecnicas 
de vuelo y uso de armas. 

El peligro no sólo ven- 
drá por tierra, sino que los 
enemigos también po- 
seen helicópteros que 
nos dificultarán, aún más 
si cabe, nuestra misión, y 


nos pondrán casi imposi- 
ble el ascender de gra- 
duación o la consecución 
de una medalla al valor. 

El juego es muy realis- 
ta, con buenos detalles, 
como la posibilidad de 
que nuestra misión sea 
diurna o nocturna, el que 
haya carreteras o ríos que 
nos hagan más fácil la 
orientación, o el sonido 
del rotor y las explosiones 
de los objetivos que des- 
truyamos. 


Сото en ocasiones el 
tiempo real de desplaza- 
miento es muy lento, dis- 
ponemos de la posibilidad 
de acelerar el programa 
mientras lo deseemos, 
haciendo más corto el ге- 
corrido entre los obieti- 
vos. Nuestra misión aca- 
bará con un significativo 
gráfico, en el que apare- 
cerá nuestro helicóptero 
destrozado, en caso de 
haber colisionado, 0 nos 
veremos recibiendo los 
parabienes de nuestro 
Superior, incluso puede 
que una condecoración al 
valor en la acción. Pero 
los héroes no tienen tiem- 
po para los honores, y en 


seguida habremos de es- 
tar dispuestos a realizar 
nuestra próxima misión 


NOTA: fotografías rea- 
lizadas en un РС 1640 en 
modo gráfico EGA de 640 
por 350 puntos y 16 co- 
lores. 


LO MEJOR: El realismo 
y la variedad de acciones. 


LO PEOR: irregular res- 


puesta de algunos con- 
troles. 


DISTRIBUIDOR: ser- 
ma. Cardenal Belluga, 21. 
28009 Madrid. 


[m 
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Ser fugitivo еп el 
siglo XXI es algo 
verdaderamente 


FARENHEIT 451 


Y 


difícil. Perros 
mecánicos y 
guardias nos 
acechan por todo 
Nueva York en 
nuestra busca, bajo 
la orden de captura 


y muerte. 


UY Montag hubiese 
sido otro más de 
los componentes 

de la legión de bomberos 
incendiarios de libros re- 
vivida en el 2016 a fin de 
acabar con la cultura, de 
по ser por aquel feliz dia 
en que conoció a Clarisa, 
una mujer que le enseñó 
a luchar contra los que 
pretendían acabar con la 
literatura. Se integró, 
pues, en un grupo de in- 
surrectos, considerados 
traidores por el Estado, y 
fue inmediatamente bus- 
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cado por todas las fuer- 
zas de seguridad. Los 
que anteriormente fueran 
sus compañeros, ahora 
se habian convertido en 
sus mortales enemigos. 
Cambió su nombre, 
personalidad, y se diridio 
hacia Nueva York, donde 
esperaba su oportunidad 
de encontrar a los miem- 
bros de la organización 
clandestina. Pese a que 
Clansa fue capturada y 
recluida en un centro de 
máxima seguridad, Guy 
averiguó a través de ca- 


maradas que ella aün 
permanecía viva. 

En Central Park re- 
flexionaba sobre cómo 
escapar del infierno en 
que se hallaba encerrado, 
acechante a través de to- 
das у сайа unad elas ca- 
lles de aquella ciudad de- 
solada, sombra de los 
que fuera medio siglo an- 
tes. Ahora yacían las ca- 
lles sepultadas bajo su- 
ciedad, escombros y bun- 
kers para el control de la 
población. La Quinta Ave- 
nida era sólo un despojo 


de ruinas y papeles, en 
torno a cuya calzada se 
sucedían los edificios con 
diversiones tetradimen- 
sionales destinadas a ale- 
jar lo más posible de la 
cultura a la población. 
Una serie de trenes 
subterráneos recorrían la 
ciudad, lo que suponía 
para Guy el principal mé- 
todo de desplazamiento 
rápido de un lugar a otro, 
aunque ciertamente peli- 
groso por la estrecha vigi- 
lancia a que estos sitios 
se encontraban someti- 


dos. La busca de los 
miembros de la resisten- 
cia se hacía cada vez 
más difícil, aunque debía 
estar preparado para el 
encuentro en cualquier 
momento. Cada uno de 
Sus companeros había 
memorizado un libro. a fin 
de que perdurara tras su 
destrucción, de ahí que 
las contraseñas fueran 
dadas a modo de citas li- 
terarias a las que Guy de- 
Ба estar presto a respon- 
der. La información que 


los miembros de la orga- 
nización podían darle era 
vital para el buen fin de la 
misión: cómo encontrar 
los locales clandestinos, 
las bases operativas, 
cómo infiltrarse en la or- 
ganización de bomberos 
para evitar la destrucción 
por incineración de todos 
los libros que dieron luz a 
tantas generaciones de 
ciudadanos libres. 

Pero movernos por la 
ciudad es verdaderamen- 
te complejo sin la ayuda 


Че ип mapa, por lo que 
contamos al menos con 
una posición relativa a la 
Quinta Avenida, que nos 
propurcionaiá una idea 
aproximada del lugar 
donde nos encontramos 
en cada momento. Así 
pouiemos buscar a per- 
sonas a quien interrogar 
con el fin de encontrar a 
algún camarada que nos 
ayude en nuestra detiniti- 
va misión. Toda la organi- 
zación confía en que no- 
sotros, los bomberos sub- 


vorsivos más peligrosos 
del país, llevemos a cabo 
lo que nadie antes pudo 
hacer. 

La tarea se. complica 
por los sabuesos mecáni- 
cos que acechan por las 
callos. Sue lenguas, ter- 
minadas en finísimas 
agujas, nos inyectarán en 
èl cuerpo dosis letales de 
procaína o morfina, como 
Guy ya sabía a través de 
un anterior encuentro con 
uno de estos asesinos 
electrónicos. Cada uno 
de estos cazadores están 
encomendados a un 
guardia que no dudará en 
dispararnos con su láser, 
pues tienen orden de cap- 
turarnos y eliminarnos en 
el acto. 

Cape destacar en el 
programa el amplio voca- 
bulario, que nos permitirá 
expresarnos con lógica 


en la mayoría de los ca- 
sos, ayudados además 
por el listado adjunto en 
las instrucciones, en es- 
pañol. Los gráficos tam 
bién son de destacar, 
buenos y completos. Dan 
una buena visión del es- 
cenario, aunque, por des- 
gracia, no aportan dema- 
siada orientación a nues- 
tro personaje. Por contra, 
el punto negro es, como 
ya viene siendo habitual, 
el sonido. Es el aspecto 
más mediocre, reducién- 


dose a poco menos que 
lo imprescindible y rozan- 
do lo nulo. 


10 MEJOR: Variedad y 
flexibilidad de acciones. 
LO PEOR: La dosorion- 
tación. 


DISTRIBUIDOR: IDEA- 
LOGIC. 


ADICCION 
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CITA СОМ 


Еп esta aventura conversacional, basada en la 
novela de ciencia ficción de А. С. Clarke, seremos 
los encargados 
de llevar a cabo 
el primer en- 
cuentro espa- 
cial con seres 
extraterrestres, 
algo por lo que 
muchos coman- 
dantes darían 


su vida. 


davía no se habia 

tenido un contacto 
definitivo con algún tipo 
de inteligencia extraterre- 
ire, a pesar de que nume- 
rosas naves surcaban el 
sistema solar continua- 
mente. Precisamente una 
de estas naves, la Endea- 
vor, en misión rutinaria 
descubrió un extraño y gi- 
gantesco objeto que va- 
gaba a merced de los 
vientos siderales. Los 
scanners no lograban 
averiguar de qué material 
estaba compuesto; sin 
duda era una aleación to- 
talmente desconocida en 
la Tierra. Los tripulantes, 
alarmados, decidieron 
declarar el estado de 
emergencia y dar parte al 
comandante, que en esos 
momentos estaba des- 
cansando еп el comparti- 
miento de literas tras 


E N pleno siglo XXI to- 
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un arduo día de trabajo. 

A partir de ese momen- 
to, todo queda en nues- 
tras manos. Sin más pre- 
ceptos para la comunica- 
ción con seres extra- 
terrestres que las referen- 
cias del manual, nos diri- 
gimos rápidamente al 
puente, donde aparece 
ante el visor de proa la 
escalofriante visión de un 
inmenso cilindro metálico 
de aspecto abandonado. 
El aterrizaje sobre la cara 
norte del artefacto se rea- 
lizará sin más tardanza 
que la ocasionada por 
una pequeña tormenta de 
meteoritos que se de- 
sarrolla en torno a la nave 
mayor. Será entonces 
cuando debamos pene- 
trar en el interior del ex- 
traño cilindro, ya que 
como los scanners nos 
han revelado, su masa no 
es maciza, sino que actúa 


a modo de inmenso con- 
tenedor de Dios sabe qué 
misterios. 

La tripulación nos vigi- 
lará y asesorará a través 
de nuestra radio-scanner 
en todo momento desde 
el puente; pero su escaso 
número impide que nin- 


guno de ellos nos acom- 
pañe en la misión. Por 
ello, debemos llevar con 
nosotros uno de los chim- 
pancés androides que 
permanecen en el labora- 
torio de nuestra base es- 
pacial, creados con el fin 
de realizar tareas rulina- 


pasen s de Laura Ernst ap; 


camarote 
án, me sustari 
Will y чо es 


constantemente en contagto pont igo por 


o cuando explores 


rece en el 
la ірмізсібгі. 


iS que supieras que 


pero 


| solo te corresponde desvelar el 
terio que encierra RAMA 


Пав de ayuda a los tri- 
pulantes. 

El panorama que nos 
acecha en el interior de la 
nave alienígena es de lo 


ración interestelar se con- 
vierte de este modo en un 
«safari» por el Interior de 
la nave. Nuestro único 
guía será nuestro propio 


Tu misión eqpiez en la ENDERUOR, una 


eve, de "yeiorecisn de la cual 


гез el 


A Po se nues! ant 
en ruta Pao Sol. 


w pueden 
сопос ido. 


más insospechado y de- 
solador: auténticas ciuda- 
des, al modo de las que 
tanto tiempo atrás existie- 
ran en la Tierra, intermi- 
nables llanuras y lagos 
artificiales. Nuestra explo- 


relac ¿nar lo con тер ACER ob. jeto 


instinto y el mapa que se 
incluye de la estructura 
de ambas naves, con el 
que será más fácil mover- 
nos por los pasillos y terri- 
torios de una y otra má- 
quina. 


El vocabulario es fácil, 
dado que viene especifi- 
cado еп un completo dic- 
cionario dentro del ma- 
nual de instrucciones, y 
Que posee bastante flexi- 
bilidad y lógica. Así pues, 
su sencillo uso reduce 
bastante la dificultad del 
juego. Que sea fácil es 
otra cosa muy distinta, ya 
que habremos habitual- 
mente de repetir cada 
operación dos o tres ve- 
ces, hasta obtener un re- 
sultado aceptable, o para 
acertar los pasos adecua- 
dos a fin de avanzar un 
capítulo de la aventura, 
Contamos, sin embargo, 
con una opción para gra- 
bar el juego en el estado 
en que se encuentre, lo 
que nos ahorrará la en- 
gorrosa tarea de repetir 
hasta la saciedad las pri- 
meras tareas de la aven- 
lura cada vez que perez- 
camos en ella. Más aün, 
si tenemos en cuenta que 
la aventura consta de dos 
discos y para los usuarios 
con una sola disketera 
puede resultar cansino el 
continuo cambio de un 
disco a otro en el trans- 
curso del juego. 

Los gráficos que acom- 
pañan al juego son bue- 
nos, о al menos сотес- 
tos, pudiéndose prescin- 
dir de ellos sl así se de- 
sea, a fin de dejar sola- 
mente en pantalla el tex- 
to de la aventura. Sin em- 
bargo, los dibujos aportan 
realismo y ambientación 
al juego, punto éste en el 
que se nota el buen tra- 
bajo de los programado- 
res. No se puede decir lo 


mismo, por desgracia, del 
tema sonoro. Es realmen- 
te algo menos que nulo, y 
sólo hace acto de presen- 
cia en los momentos do 
mayor emoción у «505- 
pense», en forma de una 
tonadilla, que siempre 
será la misma, y que ya 
aparece en la presenta- 
ción del programa. 

Así pues, si te decides 
a entrar en Rama, que es, 
а todo esto, el nombre de 
la nave extraterrestre, lo 
primero que habrás de 
hacer es armarte de tan- 
to valor como paciencia. 
A menos, claro está, que 
lo tuyo sean lo: 
mas de aventura 
sacionales, en cuyo caso, 
seguro que tendrás en 
este juego uno de tus fa- 
voritos. 


LO MEJOR: El vocabula- 


rio es español y está de- 
tallado en el manual. 


10 PEOR: Desorienta- 
ción en la nave RAMA. 


DISTRIBUIDOR: DEA- 
LOGIC. 


RESERVA TU EJEMPLAR 
DE AMSTRAD, DE FEBRERO 
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LO OUE HAT CUE 


CODIGO MAQUINA 
PARA EL 
AMSTRAD PC 


Como prometimos en el pasado número, a partir de este mes 
comenzamos a abordar lo que suele considerarse la «bestia ne- 
gra» de todo programador medio: el código máquina. Con esta 
serie de artículos pretendemos lograr que el código máquina no 
sea un impedimento a la hora de entender el funcionamiento 
de los programas que se ejecutan en los Amstrad РС. 


El 8086 y la memoria 


A menudo habremos oído decir 
que el microprocesador 8086 es de 
16 bits, pero... ¿qué quiere decir 
esto exactamente?; pues, ni más ni 
menos, que este microprocesador 
бепе la posibilidad de manejar оро- 
randos (números) de 16 bits, es 
decir de 2 bytes. El 8086 se dife- 
rencia de su primo-hermano, el 
8088 (utilizado en el ІВМ PC) en 
que el bus de datos de este último 
es de 8 bits, mientras que el del 
8086 es de 16 bits. Esto significa 
que aunque el 8088 trabaja interna- 
mente con unidades de 16 bits, al 
comunicarse con cualquiera de los 
restantes componentes del ordena- 
dor pasa los datos de 8 en 8 bits. 
Como consecuencia, el 8086 de los 
Amstrad PC resulta bastante más 
apo que el 8088 de los IBM PC 
y XT. 


Una vez matizado este detalle, 
procedamos a analizar cómo trata 
la riemoria е! 8086. Empecemos 
por decir que el 8086 posee un bus 
de direcciones de 20 bits, esto es, 
utiliza 20 lineas para transmitir las 
direcciones de memoria, lo que le 
permite manejar hasta 1 Mbyte de 
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memoria. Sin embargo, sus regis- 
tros internos son, como ya hemos 
visto, de 16 bits, restringiendo la 
cantidad máxima de memoria direc- 
cionable a 64 Kbytes. El 8086 su- 
pera esta limitación mediante la 
técnica de segmentación, que con- 
siste on dividir la memoria en seg- 
mentos de 64 Kbytes. Las direccio- 
nes se manejan mediante la com- 
binación de una dirección de 
16 bits correspondiente al comien- 
то del segmento y otra dirección de 
16 bits que indica un desplaza- 
miento relativo dentro de dicho seg- 
mento. Así, por ejemplo, 
А000:ВВЕВ es la forma de referir- 
se a la dirección absoluta de me- 
moria АВВВВ. Al emplear la nota- 
ción XXXX:XXXX, la dirección a la 
izquierda de los dos puntos es 
siempre la de comienzo del seg- 
mento, mientras que los cuatro 
bytes a la derecha de los dos pun- 
tos indican siempre el desplaza- 
miento dentro del segmento. El uso 
de esta notación implica que una 
misma dirección puede expresarse 
de varios modos. Pur ejemplo, tan- 
to AFOO:00FF como АҒОҒ:000Ғ se 
refieren a la dirección AFOFF. 

Y sabiendo ya el método de di- 


reccionamiento empleado por el 
8086, podernos echar un vistazo al 
mapa de memoria del Amstrad РС 
1512, que aparece en la figura 1. 


Los registros del 8086 


Hemos visto anteriormente que 
para direccionar la memoria se uti- 
lizan dos registros de 2 bytes cada 
uno, pero ¿qué son los registros? 
Se trata de unidades de almacena- 
miento especiales, de gran veloci- 
dad de acceso e internas al micro- 
procesador, que se utilizan habi- 
tualmente para el almacenamiento 
temporal de datos y para efectuar 
cálculos aritméticos o logicos 

El 8086 emplea cuatro clases de 
registros, según su función. Son los 
siguientes: 


1. Registros de datos o de tra- 
bajos: AX, BX, CX, DX. 


Intervienen en todo tipo de ope- 
raciones aritméticas y lógicas, así 
сото en procesos de transierencia 
de datos. A diferencia de los res- 
tantes registros, los de datos pue- 
den dividirse en hemi-registros de 


8 bits, utilizables independiente- 
mente, En este caso, se designan 
con los nombres AH, BH, CH y DH 
los de orden alto y AL, BL, GL y DL 
los de orden bajo. 

AX (acumulador): es el registro 
más omploado on las operaciones 
de cálculo. 

BX (base): su aplicación más fre- 
cuente es almacenar la dirección 
de base de tablas en la memoria. 

CX (contador): se emplea habi- 
tualmente para llevar la cuenta de 
las repeticiones en los bucles. 

DX (datos): almacena datos de 
16 bits, 


2. Registros índice, puntero 0 
relativos: BP, SP, ПІ, SI, IP. 


Se emplean, en colaboración con 
los registros de segmento, para di- 
reccionar posiciones de memoria. 
Contienen el valor de desplaza- 
miento dentro de un segmento 
dado. 

BP (puntero de base): normal- 
mente apunta a una zona en el in- 
terior de la рін que contiene una In- 
formación determinada. 

SP (puntero de pila): contiene la 
dirección relativa (desplazamiento) 
de la cima de la pila o stack. Se em- 
plea оп combinación con el registro 
de segmento de pila. 

DI (índice de destino): interviene 
en determinados modos de direc- 
cionamiento y en operaciones de 
pones о de transferencia de da- 
(05. 

SI (indice de origen о de fuente): 
similar al registro Índice de destino 
DI. Se utiliza en operaciones de 
Cadenas. 

IP (puntero de instrucción): apun- 
la, junto con el registro de segmen- 
to CS. a la dirección de memoria 
que contiene la proxima instrucción 
a ejecutar. 


3. Registros de segmento: CS, 
DS, SS, ES. 

El 8086 mantiene bajo control en 
lodo momento cuatro segmentos 
de memoria de 64 Kbytes cada 
uno: de código, que contiene las 
instrucciones del programa que se 
está ejecutando; de datos, de pila y 
extra, que se dedica habitualmente 
como complemento del de datos. 
Los registros de segmento, CS, DS, 
S8 y ES, contienen la dirección de 
comienzo de cada uno de los seg- 
mentos. 

E segmento de código. 


segmento extra. 


4. Registro de estado, de flags 
о de indicadores. 

Está formado por una serie de 
bits que se actúan como indicado- 
res de ciertos estados del micropro- 
cesador. Se utilizan muy a menudo 
en saltos condicionales y en el con- 
trol de bucles. 

O: flag de overflow o desborda- 
miento. Nos indicará, poniéndose a 
uno, si el resultado de una opera- 
ción efectuada excede el limite de 
tamaño permitido. 

D: flag de dirección. Existe una 
instrucción que envía un byte o más 
desde la dirección 05:51, a la direc- 
ción ES:DI. Es fácil deducir que en 
caso de que se transfiera más de 
un byte, el microprocesador tendrá 
que pasar un sólo byte de una di- 
rección a otra, incrementar o bien 
decrementar los registros DI y Sl, y 
repetir la operación. Pues bien, el 
8086 incrementara o decrementará 
estos registros dependiendo del es- 
tado del flag D. 


S: flag de signo. Se utiliza para 
indicar si un número es positivo o 
negativo, mediante su estado, que 
será de cero o uno, respectiva- 
mente. 

Z: flag de cero. Se pondrá a uno 
cuando el resultado de una opera- 
ción sea exactamente cero. En 
cualquier otro caso, estará a cero. 

A: flag auxiliar de acarreo. Seña- 
la un acarreo por exceso o defecto 
en los cuatro bits de menor orden 
(los cuatro bits de la derecha) 

P: flag de paridad, Si el resulta- 
do de una operación es un byte con 
un número par de bits a uno, este 
flag se pondrá a uno, en caso con- 
trario, permanecerá a cero. 

С: flag de acarreo. Si una орега- 
ción (suma, resta o un desplaza- 
miento) produce un acarreo por ex- 
ceso o defecto, este flag se pondrá 
а uno, 

Con esto ya sabemos todo lo bá- 
sico concerniente al 8086 para ет- 
pezar a trabajar en código máqui- 


1000: 0000 (10000) RAM. 


2000: 0000 000) кат. 


3000:0000 «воды RAM- 
49005 0000 (40000) нат. 
5000:0000 (80000) RAN. 
éugos00Qó көоодо) нан. 


70000900 (/0000) RAM. 


[T 


I: flag de interrupción. Activa о 
desactiva las interrupciones, tema 
que trataremos ampliamente en 
breve. 

T: flag de intercepción. Cuando 
está a uno, el 8086 ejecuta el códi- 
go máquina paso a paso. 


B00O; 0000 азоооо) FIN DE LA RAI 


iQ (BO0QU) Utilizado por algunes tarjetas 
talla del AMSTRAD FÚ 1212 comienza en BBOU:QO0Q0. 


оопат DOG (Oü000) RAM. Variables се! sistema. 


YOUU: опоо (/0000) NO UTILIZADO, 


або: оо) (140000) NO UTILIZAbU. 


LOOO: OUOG (LOOOOY NU UTILIZADO: 
(DOvOQ? ND UTILIZADO. 
EGU! DOOD «0000» NO UTIL IZADU. 


Боџо: шоо) (FUOOO) HUM. FIN DE LA MEMQRIA DEL AMSTRAD PL. 


na, cuestiûn que abordaremos en el 
préximo capitulo, Si existe, cosa 
bastante probable, algûn punto no 
asimilado en torno a los flago, los 
ejemplos de los próximos capítulos 
contribuirán a aclarar su funciona- 
miento. 
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gráricas. 


PROFESIONAL 


lo logrado. 


SHTON-Tate sustituyó hace 
ahora algo más de un año la 
primera versión de su pro- 

grama Framework por una algo 

mas avanzada que incluía diversas 
mejoras. Sin embargo, lejos de de- 
saparecer del mercado, la versión 
original, con el nuevo nombre de 

Framework Junior, se vende ahora 

alos usuarios de PCs Amstrad a un 

precio asequible a casi todos los 
bolsillos. 

El programa, aunque protegido, 
se deja instalar cómodamente en 
un disco duro, tras lo cual ya по 
será necesario insertar el floppy 
«llave» en la unidad de disquetes. 
Framework Junior debe su nombre 
al peculiar modo en que trabaja, ba- 
sado en el empleo de marcos о 
ventanas (frames) que pueden con- 
tener textos, gráficos, hojas de cál- 
culo e incluso registros de una base 
de datos. Sin embargo, el hecho de 
tratarse de un entorno de ventanas 
no quiere decir que Framework Ju- 
nior resulte tan fácil de usar y tan in- 
tuitivo como los programas de la 
serie СЕМ, пі que vayamos a en- 
contrar los familiares iconos o a tra- 
bajar con el ratón. 

Aunque en la parte superior de la 
pantalla de Framework aparezca 
una barra de menús desplegables 
y las ventanas puedan moverse y 
cambier de tamaño, hay una gran 
diferencia con respecto a otros pro- 
gramas basados en la técnica de 
ventanas. En el paquete integrado 


A 


AN / Amstrad Usar 


de Ashton-Tate, los frames o ven- 
tanas están estructurados jerárqui- 
camente, siendo posible el anida- 
miento de ventanas. Así pues, una 
ventana o frame puede contener a 
otra, ésta a su vez a otra más y así 
sucesivamente, mientras la memo- 
па del ordenador lo permita. Las te- 


Lana Í 


FRAMEWORK | 
JUNIOR 


Prácticamente, todos los meses aparece un 
nuevo paquete integrado en el mercado, 
pero sólo unos pocos consiguen sobrevivir 
a la fuerte competencia que se produce en 
este sector. Framework es uno de los pro- 
gramas que puede vanagloriarse de haber- 


clas «+» y «—» del teclado numé- 
rico permiten pasar de una ventana 
a otra dentro de esta estructura je- 
rárquica, descendiendo o ascen- 
diendo de nivel respectivamente. 
Por otra parte, la tecla de función 
F10 cambia el modo de visualiza- 
ción de las ventanas, alternando 
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entre mostrar el contenido comple- 
to de cada una de las ventanas que 
aparecen en la pantalla o presentar 
únicamente su etiqueta o encabe- 
zamiento, 

Por tanto, la manipulación de las 
ventanas en Framework requiere 
un considerable esfuerzo de apren- 
dizaje, aunque una vez habituados 
se hace dificil prescindir de sus ре- 
culiaridades. Framework utiliza el 
teclado de un modo que tampoco 
resulta demasiado «amistoso», 
aunque es preciso decir en su de- 
fensa que cuenta con un magnífico 
repertorio de ventanas de ayuda y 
con un índice de funciones y co- 
mandos accesible en todo momen- 
to sin más que pulsar la tecla de 
función F1. 


Módulo a módulo 


Como la inmensa mayoría de los 
paquetes integradas, Framework 
Junior cuenta con módulos de tra- 
tamiento de texto, hoja de cálculo, 
base de datos y gráficos empresa- 
riales. La integración entre todos 
ellos está magnificamente conse- 
guida, gracias, una vez más, a los 
frames o ventanas. 

Aunque no demasiado fácil de 
manejar, el módulo de tratamiento 
de textos de Framework es uno de 
los mejores que puede encontrarse 
еп los diversos paquetes integra- 
dos existentes en el mercado. La 
utilización del procesador de textos 
requiere la creación previa de una 
ventana de texto, en la que no es 
posible anidar otras ventanas con 
hojas de cálculo o bases de datos, 
por ejemplo. Pero en realidad esta 
restricción no es tal si se tiene en 
cuenta que para superarla basta 
crear una ventana en cuyo interior 

se sitúa la de tratamiento de texto , 
añadiéndose posteriormente otras 
ventanas con gráficos, bases de 
datos u hojas de cálculo. 

Sin llegar a ser un genuino pro- 
cesd oWYSIWYG( What Yog eel 
Is What You Get), el módulo de tra-| 
lamiento de textos de Framework 
muestra como tales en pantalla los 
caracteres en negrita, en cursiva y 
subrayados. Dispone, como no po- 
día ser de otra forma, de las opcio- 
nes ya habituales en cualquier pro- 
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PROFESIONAL 


cesador de textos que se precie, 
como búsqueda y sustitución de ca- 
denas de caracteres, manipulación 
de bloques de texto y justificación. 

Fn cuanto a la hoja de cálculo, al- 
gunas de sus caracteristicas son 
bastante peculiares, sin que esto 
signifique que sea peor o mejor que 
las de otros paquetes integrados. 
Cada una de las celdillas de la hoja 
es en realidad una ventana o frame 
que no sólo puede contener fórmu- 
las, sino incluso auténticos progra- 
mas en FRED, el lenguaje propio 
de Framework. Su principal incon- 
veniente estriba en su relativa len- 
titud si se compara con algunas de 
las más afamadas hojas de cálculo 
del mercado. Sin embargo, recono- 
ce y uliliza el coprocesador mate- 
mático Intel 8087-2 cuando se en- 
cuentra instalado y permite relacio- 
nar con eficacia y sencillez celdas 
que se encuentran en ventanas di- 
ferentes. 

De la base de datos poco puedo 
decirse, pues es muy similar a la 
hoja de cálculo, prácticamente con 
las mismas funciones y tipos de da- 
tos, En realidad, como también 
ocurre en otros conocidas paquetes 
integrados, está desarrollada to- 
mando como base la estructura de 
la hoja de cálculo y, por consiguien- 
te, зи implementación es algo for- 
zada. Obviamente, no resiste la 
comparación con programas espe- 
cializados en la gestión de bases 
de datos, como, por ejemplo, dBa- 
se IIl, también de Ashton-Tate, 

El módulo de gráficos, por último, 
permite obtener diagramas de Ii- 
neas, de barras, de tarta, etcétera. 
Una de sus características más po- 
sitivas consiste en que los gráficos 
pueden ligarse al conjunto de datos 
a que corresponden, de modo que 
si se produjeran modificaciones en 
una hoja de cálculo, quedarían re- 
flejados automáticamente en su 
gráfico asociado. Los usuarios del 
PC 1640 ce encontrarán con el in- 
conveniente de que Framework Ju- 
nior no soporta gráficos EGA, vién- 
dose forzados a usar los mucho 
menos espectaculares gráficos del 
modo CGA. 


Lenguaje de 
programación propio 


Cuando se habla de los lengua- 
jes de programación, siempre se 
mencionan Pascal, С, Forth, en- 
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n superioridad técnica que posee la Spot Can: Por un lado 


у que hacer ver 
posible en los pro 


comparación 


Hoja de cálculo sobre una ventana de texto. 


samblador, Logo, BASIC y algunos 
otros, pero nunca o casi nunca 
dBase o FRED. Mientras que dBa- 
se se utiliza en incontables aplica- 
ciones y es bastante popular entre 
los programadores, FRED es casi 
un absoluto desconocido, induso 
para los especialistas. 

Pues bien, FRED es un lenguaje 
que permite aprovechar al máximo 
la larga lista do posibilidades de 
Framework Junior, asi como auto- 
matizar algunos de los trabajos 
más frecuentes que se realizan con 
el programa. 

El lenguaje FRED está orientado 
básicamente a su utilización con la 
hoja de cálculo. Dispone de un am- 
plio repertorio de funciones mate- 
máticas, contando también con di- 
versos comandos gráficos y con 
una instrucción BEEP para la emi- 
sión de sonidos por el altavoz inter- 
no de los Amstrad PC. A diferencia 
de dBase, que puede manipular di- 


reciamente datos almacenados en 
disco, FRED sólo maneja los datos 
existentes en la memoria RAM del 
equipo, siendo, por tanto, poco 
apropiado рага el trabajo con bases 
de datos de cierto tamaño. 

En resumen, y a modo de con- 
clusión final, Framework Junior es 
un buen paquete integrado, con un 
fundado prestigio y гесопос\т\еп о, 
que destaca por sus módulos de 
tratamiento de textos y hoja de 
cálculo, así como por su innovado- 
ra solución al problema de la inte- 
gración de datos. Su no demasiado 
fácil manejo (sobre todo en los pri- 
meros momentos), lo hace poco re- 
comendable para quienes busquen 
ante todo programas «user 
friendly», como pueden ser los de 
la serie GEM. Sin embargo, su po- 
tencia y su precio actual lo convier- 
ten en un serio candidato al título 
de mejor paquete integrado para 
los Amstrad PC. 


Шад (сел МШ. Local Ventana, lexto Numeros ratico. 1:172) 
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La facilidad para el anidamiento de ventas permite utilizar Framework Junior 
para la confección de esquemas similares al que aparece en la ilustración. 


CARACTERISTICAS 
CONFIGURACION: 


AMSTRAD PC con dos uni- 
dades de disco o con disco 
luro e impresora. 


DISTRIBUIDO R: wi. 


crobyte. | 


PRECIO 25.500 pesetas 


+ WA. 
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TRUCOS 
TYPE MEJORADO 


L comando del MS-DOS TYPE, que lista өп pan- |А>ТҮРЕ GEM.BAT | MORE 
talla el contenido de un fichero de texto dado, | eyg opr 
es uno de los más frecuentemente utilizados al tra- rary MARDI 
bajar con el sistema operativo. Sin embargo, tiene | GEHSTARTANURPATZ 
el grave defecto de no detener la visualización al lle- | IF ERRORLEVEL 1 ECHO Disco de RAM elimin 
nar uoa panela, con lo 9/9 resulta poco menos que |CP »CENSYS 
imposible leer el contenido de un fichero de tamaño 5 дё Sus 58 
Superior a las 25 lineas de longitud. ША | теле әдет eee онча кеш 
Este inconveniente puede resolverse recurriendo ERRORLEVEL 6 GOTO MAKE, ASSIGN 
a uno de los mandatos «filtro» del sistema operati- ERKORLEVEL 5 GOTO REPLACES 
vo, el programa MORE, que lee los datos del dispo- ERRORLEVEL 4 GOTO REFLACE4 
sitivo de entrada estándar, envía una pantalla com- |18 ТЕКШЕРТ күке ы 
pleta al dispositivo de salida estándar y luego hace ERRORLEVEL 1 GOTO REPLACE1 
una pausa con el mensaje —MAS—. Pulsando ила | GOTO KAKE ASSIGN 
tecla cualquiera a continuación, MORE escribe otra с 
pantalla completa de datos en el dispositivo de sa- | : REPLACES А 
lida, continuando este proceso hasta que se hayan (CO А5510М.5/6 MDNONO 
leído todos los datos de entrada. El modo de utilizar |2979 ##*F-ASeN 
este comando es el que se muestra еп el siguiente | :REPLACE4 
ejemplo: COPY ASSIGN.SYS MDHERO, ASS >NUL 
ТҮРЕ A:GRANFICH.TXT|MORE GOTO MAKE_ASSICN 
en el que la barra "|" se obtiene pulsando en el te- 
clado numérico la secuencia 1 2 4 mientras se man- 
tiene pulsada la tecla Alt. 


ASS >NUL 


-- mas -- 


DIR CON PARAMETROS 


Е mandato del sistema operativo DIR, que lista еп la pantalla cada uno de los elementos de un 
directorio (ficheros y subdirectorios), puede utilizarse con los parámetros /P y /W. 

El parámetro /P detiene el listado del directorio cuando se llena una pantalla. Pulsando cual 
quier tecla, continúa el listado. Es equivalente al resultado que se obtendría al aplicar el filtro MORE 
a la orden DIR. 

El parámetro /W hace que el listado del directorio se obtenaa a cinco columnas, mostrando 
únicamente los nombres de los ficheros y subdirectorios, sin información sobre tamaño, fecha ni 
hora de creación. 


Codir a:/w 


El volumen de la unidad А es 470015 
Directorio de а: \ 


GEMSTART COMMAND СОН ANSI SYS CONFIG SYS DRIVER 
RAMDRIVE SYS AUTOEXEC BAT GEM BAT ANSI COM APPEND 
ASSIGN COM MDGRAPH COM MDLST COM MORE COM MOUSE 
вте сон sys COM ATTRIB ЕХЕ ЗАСКИР ЕХЕ CHKDSK 
COMP EXE DEBUG EXE DISKCOMP EXE DISKCOPY EXE EDLIN 
EXE2BIN ЕХЕ FDISK EXE FIND EXE FORMAT EXE GRAFTABL 
GRAPHICS EXE JOIN EXE KEYBSF EXE LABEL EXE MODE 
PRINT EXE REPLACE EXE RESTORE EXE SORT EXE SUBST 
TREE EXE XCOPY EXE 

42 fichero(s) 0 bytes libres 


e» 
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LA VARIABLE 
DEL SISTEMA 
COMSPEC 


{оо se trabaja con PCs по 
provistos de disco duro, mu- 
Фаз aplicaciones muestran en la 
pantalla un mensaje del tipo “Insert 
adisk with /COMMAND.COM in dri- 
ê A" cuando se intenta salir desde 
ellas al sistema operativo. Esto sig- 
fica que para obtener el prompt 
del sistema, A>, habrá que extraer 
& disco del programa con el que se 
esté trabajando e insertar el que 
Бедел? el sistema operativo MS- 


La razón de este peculiar com- 
portamiento de algunos programas 
estiba en que durante su funciona- 
miento sobreesuriben el área de 
memoria ocupada por el intérprete 
de comandos del sistema operativo 
MS-DOS, COMMAND.COM. Afor- 
lunadamente, existe una forma de 
evitar este problema y acabar de 
Una vez por todas con el incómodo 
trasiego de discos que ocasiona. La 
solución consiste en crear un fiche- 
ro AUTOEXEC.BAT que se encar- 
gue de copiar el programa COM- 
MAND.COM en el disco RAM y que 
le haga saber al sistema operativo 
que a partir de ese preciso instan- 
le, siempre encontrará el procesa- 
dor de comandos en el disco RAM. 

Esto se consigue recurriendo a la 
Variable del sistema COMSPEC, 
cuya misión es almacenar la trayec- 
loria de búsqueda de COM- 
MAND.COM. En definitiva, el pro- 
ceso consiste en añadir al fichero 
AUTOEXEC.BAT del disco que 
contiene el sistema operativo las li- 
heas siguientes: 

IF NOT EXIST CACOM- 
MAND.COM COPY АСОМ- 
MAND.COM C:\SET COMS- 
РЕС-С:(СОММАМО.СОМ 

Para que este truco dé resultado 
es imprescindible trabajar con un 
disco RAM cuyo tamaño sea como 
mínimo el suficiente para contener 
el fichero COMMAND.COM. 


FALLO EN LA PILA INTERNA 


AY, por lo menos, dos formas 
en quo ol mensajo: 

FATAL: FALLO EN LA PILA IN- 
TERNA. SISTEMA PARADO. 
puede aparecer en el momento 
más inesperado. 

Una de las razones es la siguien- 
te: cuando el Buffer de teclado está 
lleno, el altavoz produce un pitido. 
Se supone que el usuario debería 
dejar de pulsar más teclas. Si no lo 
hace, comienza el problema, ya 
que la longitud de cada pitido es 
mayor que el tiempo de repetición 
del teclado. Por tanto, se repiten los 
pitidos más rápidamente de lo que 
pueden ser enviados y el resultado 
es un desbordamiento de una zona 
de memoria llamada en inglés 
«stack» y cuya traducción suele ser 
«pila». En la ROM V3 (vea los men- 
sajes al encender el equipo) se ha 
resuelto esto reduciendo la longitud 
de cada pitido a un tiempo menor 
que el de repetición de una tecla. 
También es posible modificar el 
programa KEYBSP.EXE para pro- 
ducir un pitido más corto, para uti- 
lizario con las ROMs V1 y V2, como 
sigue: 

A>COPY KEYBSP.EXE KEYB 
A>DEBUG KEYB 

-5100,1000 74 1e <RETURN> 
nnnn : 0906 

nnnn : OABF <-Teclee este par de 
números en la línea siguiente-> 
-annnn : OABF nop «RETURN 
nnnn : QACO nop «RETURN» 
nnnn : 0АС1 <НЕТОНМ> 

w 


Writing 0C06 bytes 


q 
А>НЕМАМЕ KEYB KEYB.EXE 


En lugar de "nnnn" aparecerá un 
número en hexadecimal; sustitúya- 
lo en los lugares oportunos. Este 
número puede ser 138A o cualquier 
otro, ya que depende de los progra- 
mas que hayan sido carqados pre- 
viamente en memoria. El nuevo 
programa KEYB.EXE se puede in- 
cluir en la copia de trabajo del dis- 
co de MS-DOS y en el AU- 
TOEXEC.BAT para que se cargue 
al arrancar el sistema operativo. 


El segundo problema está menos 
definido. Como comentábamos an- 
teriormente, MS-DOS tiene un área 
de «stack» (la pila) que se utiliza 
para interrupciones de hardware, 
para el co-procesador matemático 
8087 y para recuperación de erro- 
res de división por cero. Varios su- 
ministradores de software nos han 
notificado que consideran que Mi- 
crosoft no ha dejado suficiente es- 
pacio para esta pila interna en la 
versión 3.2 de MS-DOS 3.2. Se 
puede reservar más espacio utili- 
zando el parámetro (no documen 
tado) STACK en CONFIG.SYS. 


La sintaxis de esta orden es 
5ТАСК5-п,5; 
donde «п» es el número de zona y 
+з» ез el tamaño de cada zona. 
«n», por defecto, tiene el valor de 
9, y puede estar comprendido entre 
8 y 64. «5», por defecto, es 128, y 
puede estar entre 32 y 512. 


| AMSTRAD es 
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UNA EMPRESA DE TECNOLOGÍA PUNTA DEDICADA A LOS 


CRISTALES DE CUARZO 


INYSA: control de 


por el joven físico y 
empresario José Sope- 
ña, tiene desde hace 
un año un equipo de 
dos РС 1512 DD en el 
control de calidad, una 
de las tareas más im- 
portantes hechas por 
ordenadores en esta empresa. 


dor personal, un Amstrad 

PC 1512 DD, es el responsable 
del control de calidad de una de las pri- 
meras empresas de tecnología del 
país. Hasta hace un айо, los directivos 
do INYSA, sociedad encargada de la 
fabricación y comercialización de cris- 
tales de cuarzo, tenían serias dificulta- 
des para establecer un control de ca- 
lidad efectivo, rápido y barato. A partir 
de febrero de 1987, fecha en la que 
José Sopeña, su director, adquirió dos 
equipos Amstrad PC 1512, las cosas 
cambiaron. En la actualidad, estos dos 
ordenadores se encargan de todo el 


U N sencillo y manejable ordena- 
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proceso de diseño y control de calidad 
de algo tan complejo como son los 
cristales de cuarzo para Comunicacio- 
nes por radio. 


Un traje a medida 


Aparentemente, poco o nada tiene 
que hacer una empresa española en la 
comercialización de cristales de cuar- 
20, cuando existen competidores tan 
poderosos como Japón, Taiwan, etcó- 
tera. La razón del liderazgo de INYSA, 
tanto a nivel nacional como internacio- 
nal, es bien sencilla. Mientras que los 
países orientales se dedican a la pro- 
ducción de cristales de cuarzo en se- 
пе —millones de unidades idénticas—, 
ésta, la empresa española, fabrica 
ejemplares según diseños especiales. 


Cada pieza es distinta a las demás 
Las comunicaciones por radio así l 
exigen, debido a que la banda de fê 
cuencia es limitada y cada aparato hà 


Puesto de laboratorio para control de: 
de los cristales en los radioteléfonos ий 
equipos de comunicaciones. 


de transmitir en una diferente. Es como 
si se tratara de un traje a medida que 
ha de acoplarse perfectamente a las 
características del cliente que lo en- 
cargó. 

De ahí que la fase de diseno tuera 
Una de las más complejas dentro de la 
actividad de la empresa. Gracias a un 
programa realizado en Basic por el de- 
partamento técnico de INYSA, 
csta etapa ha quedado reducida а 
unos pocos segundos. El programa 
realizado consiste en introducir los da- 
los característicos de cada cristal (fre- 
cuencia, tolerancia con temperatura, 
ángulo de corte, resonancia, eto.) e ir 
reflejando las alteraciones que se pro- 
ducen a través de los distintos proce- 
sos que sufren los cristales (ataque 
Químico, metalización, etc.). El ajuste 
definitivo se produce mecánicamente. 

Una vez realizado el cristal es nece- 
sario someterlo a un profundo y ex- 
haustivo control de calidad, con el ob- 
jelo de verificar que sus características 
59 mantienen a cualquier temperatura. 
A tal tin, INYSA ha conectado a un 
PC 1512 un horno y un medidor de im- 
pedancia. Gracias al Amstrad se pue- 
de realizar un control de calidad de la 
lotalidad de los parámetros del cristal, 
no sólo a temperatura ambiente, sino 
ón márgenes de temperatura de ope- 
tación de —55 a 105 °C. o —20 a 70 “С, 
etcétera. Пе no disponer del 1512, ten- 
Яйап que conformarse con obtener 
sólo la variación de frecuencia de cada 
cristal y no la variación y los paráme- 
105 que actualmente proporciona el 
Amstrad PC (ver cuadro 1). 


CUADRO 1 
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El encargado de contro! de calidad operai 


indo con su Amstrad PC para medir los pa- 


rámetros de cristales de cuarzo y control de los mismos en diferentes rangos de 


temperatura. 


Así se hacen los cristales 


En la realización de cualquier cristal 
es necesario tener en cuenta la fre- 
cuencia de operación. Esta se halla 
condicionada por la frecuencia de tra- 
bajo especificada del cristal de cuarzo 
а una temperatura determinada. De- 
pende fundamentalmente del modo de 
vibración y de las dimensiones físicas 
del cristal. 

La estabilidad de frecuencia con 
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temperatura de un cristal depende de 
la orientación del cristal con respecto 
a los ejes cristalográticos del cuarzo, 
del modo de vibración y del tipo de 
cuarzo empleado. Los cristales de 
cuarzo se pueden fabricar dependien- 
do de su aplicación, para temperaturas 
de operación específicas o para am- 
plios márgenes de temperatura. 

El tipo de encapsulado que realiza 
INYSA puede ser Solder Seal y Resis- 
tence Weld. Tanto en'un tipo como en 
otro el encapsulado se realiza en at- 


mósfera inerte. con el fin de ase 
una excelente estabilidad de fredl 
cia a largo plazo. 

Para obtener un resultado óptim. 
necesario que el nivel de excit 
sea el mínimo necesario para inici 
mantener las oscilaciones de un 
tal de cuarzo. Para que ello se pr 
ca, el rango debe oscilar entre 50 
y 1 mW. 


Menos tiempo y 
menos dinero 


La disminución de tiempo es evit 
te. Procesos en los que antes se 
daban días ahora se realizan en 
gundos. 

Para efectuar el control de cali 
que lleva a cabo INYSA соп 
РС 1512, por ejemplo, sería neces; 
un completo y complejo departam 
de ingeniería, que tardaría dias y 
en obtener los resultados que el o 
nador proporciona en segundos (r 
zación de parámetros en ocho 
gundos). 

El Amstrad sustituye y realiza 
menos tiempo y con mayor calidad 
funciones de toda una sección de 
genlería. 

Al ahorro que supone el poder piel 
cindir de este departamento hay 
unirle el hecho de que sofistic 
equipos pueden ser sustituidos par 
РС. Entre los próximos planes 
prevista la adquisición de otro 
trad PC en lugar de un complejo y 
fisticado equipo, para el control y ай 


Curvas de variación de frecuencia con 
lemperaturas obtenidas a través del 
PC1512 en el proceso de control de 
calidad. 


le de frecuencia en alto vacío, cuyo va- 
lorascendería a 15.000 dólares. 


Una empresa líder 


Desde su constitución, INYSA ha ex- 
petimentado un continuo crecimiento 
ше le ha permitido mantener una po- 
sición líder en el mercado español, así 
tomo exportar tecnología a diversos 


E арғы 


Sistema de control de Ajuste de Fre- 
cuencia, que será sustituido próxima- 
mento por un PC Amstrad con softwaro 
diseñado por el Departamento Técnico 
de INYSA. 


países de Europa y América. La gama 
de productos de INYSA comprende 
cristales profesionales de 1 a 200 Mhz, 
cristales profesionales de 1 a 60 Mhz, 
cristales especiales de alta estabilidad, 
cristales para filtros y diversos compo- 
nentes piezoeléctricos. INYSA sumi- 
nistra sus productos a organismos ofi- 
ciales como la Dirección General de la 
Policía, Ejército, Protección Civil, 
Ayuntamientos y a las principales em- 


presas de telecomunicación españolas 
y europeas. 

Todo ello hace que los casi treinta 
trabajadores que prestan sus servicios 
en INYSA se sientan satisfechos de su 
trabajo y de pertenecer a una empre 
sa que no sólo es líder en el mercado, 
sino que les facilita y financia la reali- 
zación de los estudios que deseen lle- 
var а cabo. 

INYSA ha demostrado que sabe ha- 
cer las cosas bien. Y aunque su acti- 
vidad comercial gire en torno a la alta 
tecnología, han llegado a la conclusión 
de que nada mejor que un Amstrad 
PC 1512 para llevar a cabo las tareas 
de responsabilidad. 


poña, 38 años, es un joven físico por la 
|; Кед de Massachusetts, EE. UU, A su regreso 
a España trabajó en diversos proyectos de transfe- 

renda de tecnología, montando plantas do cristal de 
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350 pixels y 16 colores. 


OR esta razón, además del Mono- 
crome Display Adapter (MDA), in- 
cluido en el PC original, la multinacio- 
nal americana lanzó al mercado la tar- 
jeta Color Graphics Adapter (CGA). 
Mientras que la MDA ofrecía textos de 
alta resolución (caracteres de 9 х 14 
pixels), pero ningún modo gráfico, la 
CGA aportaba varios modos gráficos, 
| pero una resolución en los textos muy 
inferior (caracteres de 8 x 8 pixels). La 
solución adoptada por IBM no satisti- 
zo a nadie. Los usuarios profesionales 
del PC, poso a lo que quisiera pensar 
ІВМ, necesitaban gráficos, y la CGA, 
| aunque los permitía, resultaba escasa- 
| mente adecuada para trabajar еп 
modo texto, pues la ínfima resolución 
de sus caracteres, 8 x B puntos, los 
hacía de incómoda lectura. 

Durante algún tiempo, muchos 
usuarios de los PC trabajaron simultá- 
neamente con dos monitores, uno para 
mostrar los textos de la MDA y otro 
para los gráficos de la CGA. Pero por 
entonces, la firma americana Hércules 
Computer Technology lanzó al merca- 
do la famosa tarjeta Hércules, con un 
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El simulador de vuelo Gunship ejecutándose en un AMSTRAD PC 1640 en el modo EGA de 640 por 


- LA EGA DEL PC 1640 


modo gráfico monocromo de 
720 x 348 puntos y caracteres de 
9 x 14 puntos, Pese a ser totalmente 
independiente de IBM, la tarjeta Her- 
cules se convirtió rápidamente en el 
estándar profesional, gracias a que las 
aplicaciones más populares, como Lo- 
tus 123, Framework y Symphony, la 
soportaban. 

Así las cosas, el Gigante Azul, con 
un retraso de varios años, presentó por 
fin una tarjeta que combinaba una 
magnífica resolución de caracteres en 
modo texto con un modo gráfico bas- 
tante más aceptable que los de la 
CGA. Se trataba de la Enhaced Gra- 
phics Adapter, mucho más conocida 
por las siglas EGA. Sin embargo, su 
popularización no tue inmediata, sino 
que hubo que esperar a que se produ- 
jera una disminución de su elevado 
precio inicial, lo que ocurrió con la apa- 
rición de las primeras EGA construidas 
y comercializadas por fabricantes in- 
dependientes. 

En la actualidad, la EGA va impo- 
niéndose como estándar gráfico para 
los compatibles PC, aunque el descon- 


gráficas aún subsisten. Y para сой 
IBM ha vuelto a sembrar la confu 
con la introducción de nuevos mod 
gráficos en los recién nacidos ordel 
dores Personal System/2. 


Los modos gráficos de la! 
EGA 


Ante este oscuro panorama, la 


ternativa adoptada por AMSTRADI 


-el PC 1640 no puede ser más loati 


la circuiteria de vídeo del 1640 es 
paz de emular las tarjetas EGA, CU 
y Hércules, trabajando en todos 
cada uno de los modos propios 0 
cualquiera de ellas. Unicamente 
pantalla restringe el repertorio de 


dos de visualización posibles en al P4 
1640. Asi, sí se dispone del moni 
color ECD (Enhanced Colour D 
play), el único que hasta ahora se: 
tregaba con el ordenador, no podiái 
utilizarse los gráficos Hércules, рей 


E > 
an AMSTRAD GUHZHIF һи MICROPROSE SOFTWARE 


PO 1512. Obsér- 
êsê la diferencia. 


sí cualquiera de los modos EGA y de IBM), algo que resultaba imposible finalidad de asegurar la compatibilidad 
CGA. Por otra parte, es posible de- еп el AMSTRAD РС 1512. con los programas diseñados para la 
sactivar el circuito de vídeo del РС El número de modos de visualiza- CGA, mientras que otros son exclusi- 
1640 para instalar una tarjeta gráfica ción disponibles en la EGA es consi- vos de la EGA. Veamos detalladamen- 
diferente a éstas (como, por ejemplo, — derablemente superior al de la CGA. te los modos posibles con el monitor 
la Prolessional Graphics Controller Algunos de ellos (del 0 al 6) tienen |а ECD: 


La placa base del 
PC 1640. 
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A FONDO 


— Modos 0 y 1: Modos de texto de 
25 líneas por 40 columnas, con 16 co- 
lores. Equivalentes a los modos 1 y 2 
de la CGA, pero con caracteres de 
14 x B puntos y resolución de 
320 x 350 pixels. 

— Modos 2 y 3: Como los dos mo- 
dos anteriores, pero con 25 líneas de 
80 columnas cada una. Equivalentes a 
los modos 2 y 3 de la CGA, pero con 
caracteres de 14 x 8 pixels y resolu- 
ción de 840 х 350 pixels. 

— Modos 4 y 5: Se trata de los mis- 
mos modos gráficos que existen en la 
CGA, de 320 x 200 pixels y 4 colores. 

— Modo 6: Idéntico al modo 6 de la 
СОА, es decir, gráficos de 640 x 200 
pixels en dos colores. 

— Modo 13: Exclusivo de la tarjeta 
EGA. Es un modo gráfico do 
320 x 200 puntos, similar al de la 
CGA, pero con 18 colores. 

— Modo 14: Exclusivo de la ЕСА. 
Gráficos de 640 x 200 pixels en 16 co- 
lores. Aunque incompatible con el 
modo especial de alta resolución del 
PC 1512, es equivalente a él. 

— Modo 16: Exclusivo de la EGA. 
Es el modo de máxima resolución grá- 
fica disponible, con 640 X 350 pixels y 
16 colores seleccionables entre una 
paleta de 64. 

Sila EGA se utiliza junto con un mo- 
nitor monocromo, se dispondrá tan 
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Detalle de la circuitoría de video del РС 1640. A la derecha aparecen los chips de memoria gráfica. 


sólo de los modos 7 y 15. El primero 
de ellos es un modo de texto, equiva- 
lente al del MDA, con una resolución 
de 720 x 350 pixels, caracteres de 
14 x 9 pixels y pantalla de 25 líneas 
de 80 columnas, mientras que el se- 
gundo es un modo gráfico de 
640 x 350 pixels, caracteres de 
14 x 8 pixels y 25 líneas por 80 co- 
lumnas. 

Y, por último, si se combina la EGA 
con un monitor de color normal, no del 
tipo ECD, se podrán utilizar los mismos 
modos que con el monitor ECD excep- 
to el 10, pero con la importante salve- 
dad de que la resolución en los modos 
de texto (0, 1, 2 y 3) será de 320 x 200 
pixels о de 640 х 200 pixels, con са- 
racteres de 8 х 8 pixels. 


Utilizando los gráficos EGA 


La poco menos que caótica prolife- 
ración de tarjetas y modos gráficos di- 
ferontes es resuelta por las empresas 
de software del mejor modo posible. 
Así, mientras que ciertos programas 
soportan diversas tarjetas gráficas sin 
más complicaciones que las derivadas 
del proceso de instalación del softwa- 
re, algunas aplicaciones profesionales 
y, sobre todo, muchos juegos se han 
escrito específicamente para una sola 


tarjeta de vídeo (generalmente 
CGA), de forma que, aún disponier 
de un PC 1640 con monitor color EG) 
el programa será incapaz de sacar pi 
tido de las prestaciones de la ЕСА $ 
embargo, aunque un programa no li 
los gráficos de alta resolución de | 
EGA, siempre que trabaje en un mod 
de texto mostrará en pantalla cara: 
res de B x 14 pixels, lo que supo 
una importante mejora respecto a hi 
8 x 8 pixels de la CGA. 

La situación es menos compleja e 
los programas que se ejecutan 
el entomo gráfico GEM, capaces d 
ajustarse automáticamente al mod 
gráfico que se está empleando en ll 
momento dado. Así, los usuarios dé 
nuevo PC 1640 ECD observarán qué 
el aspecto de GEM Desktop sobre s 
ordenador es bastante más atractivo 
que өп el РС 1512. Los iconos, аш 
que de menor tamaño, son mucho más 
nítidos y en el texto apenas pueden 
apreciarse los puntos que componer 
los caracteres. En el caso de GEN 
Paint, a diferencia de lo que ocurre eN 
los programas de dibujo no basados 
en GEM, las pantallas creadas en el 
modo de alta resolución especial de 
los PC 1512, se cargarán sin dificulta- 
des en el РС 1640, adaptándose auto- 
máticamente a la resolución de 350 lí: 
neas verticales. 


Resta usuarios CPC 464/664/6128 


Año И — Núm. 28 


EL ULTIMO PACK DE DINAMIC 


Cada día es más frecuente encontrar en el mercado español de juegos de ordena- 
dor los denominados «pack» de juegos, que no son sino una recopilación de varios de 
elos (normalmente cuatro, a veces seis). El interés de estos packs reside en que su 
precio es bastante menor del de los cuatro juegos por separado. 

En esta ocasión nos encontramos con el último pack que nos llega de Dinamic, for- 
mado por Army Moves, Dustin, Livingstone Supongo y Highway Encounter. 


AMSTRAD CPC 


MAS NOVEDADES 
NAVIDENAS 


Proein, S. A., nos remite es- 
tos dos juegos de Activision, que 
próximamente aparecerán en 
nuestra sección de juegos. Sus 
nombres son Knightmare y Fire- 
trap. El primero es una aventura 
tridimensional con personajes 
que nos van dejando mensajes. 
El segundo es una nueva ver- 
sión del famoso Escalador. 
Nuestro personaje va trepando 
por la fachada de un edificio en 
llamas, esquivando objetos que 
Caen y rescatando personas y 
animales. 


19 AR Ek hE 


12 REM ж CPC USER 


* 


14 REM FEKE KEE HEEE HEEE KEK 


18 REM Y TAMBIEN... 


М 
24 REM PROFESIONA 
para CPC . 


JUEGOS: Survivor, Freddy 
40 REM Hardest, Ninja, Spiky, 
кка тег. Тараз, (Solomon 


Star Fox, - 


W OPERA SOFT sigue to- 
mándose su trabajo en serio, 
una vez más EON su poll- 
Іса de marketing. A media: 
dos de diciembre realizó la 
presentación oficial de sus 
últimas novedades en un co- 
nocido pub madrileño. 


M Western Games y Ariola 
Soft han adquirido los dere- 
chos para producir juegos de 
ordenador con los persona: 

jes de la Pantera Rosa y Tom 
y Jerry. Esperemos que 
pronto podamos disponer de 
estos divertidos personajes 
en nuestro AMSTRAD СРС. 


" ún. las noticias que 
ms n ES d gum | 


; M Westhill Music lanza en 
Inglaterra un creador de mú- 
sica inteligente para los 
AMSTRAD С GPO, oom un pia 
cio aproximado de. 

Ба, 


Westhill Music, 
Road, Westhill, 

ro, AB3 6WR. Tol. 0224 
7404 12. 


ЕСІЛ fr NUS] 
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¡Un programa de CAD para toda la gama 
de los CPC! 


I rabiar fuese motivo de cárcel, 
más de uno que yo conozco 
estaría ya con cadena perpe- 

tua. A los que nos gusta el dibujo 
se nos hacía la boca agua y les me- 
ninges soltaban humo cuando veía- 
mos los anuncios de programas de 
diseno asistido por ordenador. Evi- 
dentemente, estaban tan fuera de 
las posibilidades de nuestros 
aguerridos CPC como о! uso del 
dBASE lll PLUS para un tierno afi- 
cionado. 

Una buena tarde llegué a la re- 
dacción y, apareciendo entre glo- 
bos (preparaban el SIMO pertinen- 
te) surgió la cabeza de un Angel y 
те comentó que tenía que hacer la 
crítica de un programa CAD езре- 
cial para nuestros ordenadores. 
Afortunadamente, las guapas chi- 
cas de AMSTRAD USER están pre- 
paradas perfectamente para la vida 
moderna y sus oportunas sales y 
agua del Carmen hicieron que re- 
cuperara el séptimo sentido, que es 
el que utllizamos para perderlo en 
ocasiones como ésta. Hablando de 
ocasiones, aprovecho ésta para 
aclarar que «el sexto sentido es 
aquel que hace que sospechemos 
que existe una ley en informática 
según la cual la cantidad de dinero 
que cobramos por nuestro trabajo 
es siempre inversamente propor- 
cional a la necesidad que en ese 
momento tenemos de liquidez» 
(Gerardo Carlos Luis González: 
«Suspicacias de un crítico de soft- 
ware en la angustiosa hora de ha- 
cer la declaración de la renta». Са- 
pítulo once. página 433. Editorial 
Fonsin. Edición controlada рог or- 
denador AMSTRAD. Gran éxito de 
la crítica por críticos de software). 


Primerísimas impresiones 


Retomando el asunto que nos ha 
traído aquí, resultó verídica la pre- 
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sencia de tal programa de diseño 
en el mercado y con un nombre 
bastante apropiado a la situación: 
CAD-3D. La presentación es muy 
atractiva y una etiqueta astutamen- 
te colocada advierte que es «СОМ- 
PATIBLE 464-664-6128». Embar- 
gado por la emoción y por el bata- 
cazo de la caída, dispüseme a des- 
pellejar el programa para demostrar 
a todo ө! mundo que tal cosa, la 
existencia de dicha utilidad de dise- 
ño, no podría ser otra cosa más que 
ип vulgar intento, pero sin llegar а 
nada serio. 

Quiero adelantar, cabizbundo y 
meditabajo, que estaba totalmente 
equivocado y lleno de prejuicios 
(apenas me cabían uno o dos más), 
puesto que el CAD-3D tiene hasta 
su geniecillo y todo. Para empezar, 
resulta que viene con dibujos en 
plan demostración, de forma que 
desde el primer momento es posi- 


Pantalla 2. 


Pantalla 1. 


ble juguetear y sentirse atrapado 
por sus posibilidades. Que nadie 
espere encontrar algo similar a 
esos para los cuáles dan cursos de 
iniciación de dos años, pero que 
tampoco crea que es cosa futil, ba- 
ladí o despreciable, 


Manos al tedado 


Tras hacer RUN "DIM", una pan- 
talla nos centra bastante bien en el 
tema del programa. La segunda, 
que ya es un menú, nos da las op- 
ciones de cambiar parámetros de 
impresora y de cargar el programa 
en sí. Pasando por alto la primera, 
que no ofrece ningún tipo de dificul- 
tad, oprimimos la tecla del dos y el 
disco o el casete sigue soltando in- 


Pantalla 3. 


lormación. Supongamos que tene- 
mos el día valiente y deseamos 
crear, de entrada, nuestro propio di- 
bujo. De un nuevo menú, donde 
también hay dos opciones, la de 
crear y la de cargar, seleccionamos 
la primera. Aparece una pantalla 
con cinco ventanas, de las cuales 
dos son de gráficos y tres de tex- 
los. Es la que hemos numerado con 
el dos, lo cual era lógico después 
de haber numerado la de presenta- 
ción como la uno. 


La ventana gráfica superior dere- 
cha, la A-1, es sobre la que dibuja- 
remos los planos, los cortes seccio- 
nales de los objetos que vamos a 
crear, La ventana gráfica de la iz- 
quierda, A-2, la más grande, nos va 
dando la visión en perspectiva del 
objeto mientras lo vamos haciendo, 
La superior izquierda, A-3, informa 
gentilmente de los comandos a uti- 
lizar en ese momento indescriptible 
de la creación. La ventana vertical 
del centro, la A-4, nos da un listado 


de las coordenadas ce los puntos 
del plano en el que estamos dibu- 
jando, para facilitarnos nimiedades 
tales como crear perfectas figuras 
geométricas. Y la última ventana, la 
inferior derecha, A-5, nos informa 
del número del plano en el que es- 
tamos, del punto en concreto y de 
sus coordenadas. También pone 
cosas como ARCO y LISTADO, 
que luego veremos. Tras esta pan- 
zada de ventanas, podéis leerlo de 
nuevo, que yo os espero aquí to- 
mando una cervecilla. 

Qué rápidos sois... Bueno, pues 
en el centro de la ventana A-1 apa- 
rece una cruz. Señoras y señores, 
ése será a partir de este momento 
nuestro cursor gráfico. Reconozca- 
mos que estamos muy contentos 
de tener ya un cursor gráfico, a que 
si? 

En la ventana A-3, la de arriba а 
la izquierda, vemos que con las te- 
clas del cursor podemos aumentar 
0 disminuir las coordenadas, es de- 
cir, desplazar el cursor por el dibu- 
jo. Si pulsamos la "F"fijamos el pun- 
to inicial del plano que estamos ha- 
ciendo. Con la "U" se une la posi- 
ción actual del cursor con la última 
posición fijada anteriormente por 
"Р" o por otra “U”. Con la "E" se 
Cierra la figura, uniéndose la ültima 
posición con la primera. Además, 
en el extremo inferior derecho es- 
tán los dos comandos de ayuda a 
los que antes he hecho referencia, 
el ARCO y el LISTADO. El primero 
funciona igual que cuando pulsa- 
mos "U" y se unen dos puntos, sólo 
que en este caso, la unión se hace, 
sorpresa, con un arco. Hay que dar- 
le un valor para la curvatura, pero 
no es problema y la práctica hace 
milagros. El LISTADO da la lista, 
nueva sorpresa, de los puntos del 
piano comenzando por el primero y 
siguiendo escrupulosamente el or- 
den por el cual hemos realizado el 
dibujo. Interesante especialmente 
para que las patas de una mesa, 
por ejemplo y verbigracia, nos que- 
den de la misma altura, cosa que 
es bastante conveniente. 


Y seguimos creando 


Si pulsamos la tecla "E", ol orde- 
nador, que todos sabemos lo listillo 
Que es, entenderá "END" y nos 
Ofrece un nuevo grupo de opciones. 
Con la venia y por necesidades del 
guión vamos a verlas una a una: 

"R'.—RECTIFICAR EL PLANO. 
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Соп ella podemos cambiar (creiais 
que diría rectificar, eh?) lo que aca- 
bamos de diseñar. Las teclas del 
cursor mueven la sección hacia to- 
dos los lados. Pulsando RETURN, 
nuestro bonito y recién estrenado 
cursor gráfico saltará cual simpáti- 
ca gacela (gacelo, perdón) al si- 
guiente punto. Manera sencilla de 
recordar dónde están los puntos 
cuando ol dibujo es complicado. 
Con la "C", salta al punto siguiente 
si hemos hecho alguna modifica- 
ción en el anterior. También aqui, 
como en otros muchos programas, 
es más difícil explicarlo que verlo. 
Si damos a la "E" pues pasa lo que 
pasa, que salimos raudos de esta 
opción. 

"T" —TRATAMIENTO DEL PLA- 
NO. Ahora podremos aumentar en 
el factor que deseemos el plano o 
sección recién creado o rectificado. 
También tenemos aquí la posibili- 
dad de girar el plano XY, el YZ y el 
XZ, todos ellos medidos en grados. 
Resumiendo esta opción, podre- 
mos colocarlo al tamaño y posición 
que deseemos. 


Y aparecen 
más opciones 


Que son, a saber: 
“N” NUEVO PLANO, 
"P" PROYECCION. 
"O" OBJETO. 
"A" AMPLIACION. 
"D" DISTANCIAS. 
"C" COTAS 
"L" LOAD. 
"S" SAVE. 
"B" BORRADO DE TEXTO. 

Lo de NUEVO PLANO es fácil; se 
irata de hacer una nueva sección. 
En PROYECCION se complica un 
poco el asunto, pero tampoco hay 
que alarmarse. A esta pantalla, a 
traición, la hemos numerado con el 
tres. Al elegir esta opción se nos 
presentan seis nuevas pusibilida- 
des: 


1.5) "P" РВОҮЕССІОМ ESPA- 
CIAL. Nos dará una visión en tres 
dimensiones del cuerpo que hemos 
creado. Podemos moverlo usando 
las teclas de función según un sub- 
menú que aparece en pantalla. 

2.5) "D" DESPLAZAMIENTO. 
Con las teclas del cursor desplaza- 
remos el cuerpo (el del dibujo) por 
la santa pantalla. 

32) "Т" TEXTO. Mediante un 
cursor especial podemos incorpo- 
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Pantalla 5. 


rar a nuestra maravillosa obra de 
arte los mensajes aclaratorios que 
consideremos pertinentes. 

4.) "G" GUARDAR PANTALLA. 
Sin comentarios, para no herir sen- 
sibilidades. 

5.5) "I" IMPRESORA. Hace una 
copia de pantalla de acuerdo con 


los códigos que establecimos en 
aquel muy, muy, muy lejano primer 
menú del programa. 

6.) "E" END. Salimos de esta 
parte del programa y de nuevo te- 
nemos la lista general de opciones 
que es de la que hemos partido con 
la opción PROYECCION 


| 
| 
de 


el programa. 


La siguiente a ella es la AMPLIA- 
CION. Sobre ol dibujo se forma una 


Entre sus calidades 
destaca la posibilidad de 
acotado automático 


cuadricula que lo divide en 21 zo- 
nas horizontales y en 19 verticales. 
Е programa pide la zona y el sec- 
tor a ampliar. Con las teclas “>” y 
"<" podemos aumentar o disminuir 
eldibujo. También tenemos una op- 
ción por si deseamos mandarlo a la 
impresora. Favor de mirar el recua- 
tro, digo el recuadro cuatro. 

"D" DISTANCIAS. Permite calcu- 
lar distancias entre cualquier par de 
aristas de cualquier parte del obje- 
lo de nuestros desvelos. Tamaña 
posibilidad está reflejada on la pan- 
talla número cinco. 

Variados comandos que me re- 
sisto a transcribir sirven para ope- 
rar cómodamente. 

"C" COTAS. Es uno de los co- 
mandos más poderosos del progra- 
та. Aparece la proyección en 
PLANTA, ALZADO y PERFIL, pero 
aun tamaño tal que no exceda los 


Copia de la pantalla realizada directamente desde 


límites de la pantalla. Pulsada la "C" 
una vez, dibuja con líneas puntoa 
das las cotas, las medidas de todas 
las partes. Pulsando de nuevo la 
"C" dibuja y calcula las cotas del ob- 
jeto visto en alzado. Otra pulsación 
y es el turno de la PLANTA y una 
tercera será la del perfil. A la dere- 
cha, encolumnados, nos ofrece los 
datos numéricos. También pode- 
mos sacar copia por impresora de 
estos datos. Con "E" volvemos al 
menü principal. Antes háganme el 
favor de buscar el fastuoso gráfico 
nümero seis. Gracias. 

Tenemos ahora la opción OBJE- 
TO, que permite crear un nuevo ob- 
jeto para incorporar a lo que ya le- 
niamos. El programa nos ofrece la 
posibilidad de tener hasta un total 
de veinte objetos diferentes en el 
mismo dibujo. 

Con "8" de SAVE estaremos en 
disposición de guardar en casete o 
disco el tota! de nuestro trabajo 
hasta ese momento. Se nos pide 
una serie de datos que permitan 
posteriormonte la fácil idontifica- 
ción: NOMBRE, FECHA, HORA DE 
TERMINO y PASSWORD, que es 
otro código más de identificación. 
La "L" de LOAD es el proceso in- 
verso y que me parece que tan ló- 
gico que no hace falta ni meterse 
en ello. Y sólo nos queda la "R", 
RECTIFICAR UN PLANO, que más 
о menos ya conocemos y la "B" de 


BORRAR, que reinicializa todo lo 
reiniciable. 


Con ejemplos es mejor 


En el disquete hay dos objetos 
creados directamente, un avión y 
una mesa, los cuales, como decía 
al principio, permitirán seguir más 
facilmente el contenido del manual 
y las amplias posibilidades del 
CAD-3D. La versión para casete 
sólo trae el avión, lo cual también 
es más que suficiente. 


Punto final 


Utilizando partes del texto que 
aparece en la coniraporiada de la 
caja, podemos resumir todo esto di- 
ciendo que el CAD-3D es un «Pro- 
grama creado y desarrollado con la 
idea de proporcionar una herra- 
mienta de fácil uso para diseño y 
creación de objetos». Una vez que 
realicemos dicho diseño, «Con la 
misma perspectiva, amplía, reduce, 
y lo hace girar sobre sus ejes. In- 
dependientemente de las vistas tri- 
dimensionales puede visualizar e 
imprimir en planta, alzado, etcéte- 
та. La opción más potente de este 
programa —hasta ahora sólo ase- 
quible a muy grandes ordenado- 
тез— es el «acotado automático», 
es decir, una vez marcada una di- 
mensión y, a escala, las restantes 
medidas —proyección incluida— 
aparecerán automáticamente». 
Bueno, pues tengo la fundada sos- 
pecha de que todo, todo, es cierto. 


Manuel Ballestero Santaolalla 
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En el 
número 

26 de AMS- 
TRAD USER (no- 
viembre 1987) vi- 
mos una rutina de re- 


es necesario instalar una RSX 
de forma que sea posible utili- 
zarlo, bien utilizando el comando 
«barra vertical» desde el BASIC (|) о 
bien desde otras rutinas en código má- 
quina con la llamada al firmware KL 
FIND COMMAND en 8BCD4. 
Es posible instalar uno o más nom- 
bres de RSX con un solo programa en 
código máquina. La información com- 


D ESPUES de relocalizar el código 


tado 1. 


A FONDO 


RELOCALIZADOR 
DE CODIGO 
MAQUINA (y Il 


localización de código. 
Ahora completamos 
ese artículo explican- 
do cómo crear RSXs re- 
localizables. 


pleta sobre esto se encuentra en la 
Guía del Firmware del CPC 464, de 
Amsoft. Esencialmente, lo que el usua- 
rio debe hacer es crear una tabla de 
comandos, en caracteres ASCII, con 
los nombres de cada rutina que se 
quiera inicializar como RSX. El último 
carácter de cada nombre dehe tener el 
bit siete activado y la tabla debe termi- 
nar con un byte cero. 

Esta tabla se corresponderá con un 


bloque de instrucciones de salto (ЈР)ё 
las rutinas para cada nombre; eslis 
instrucciones de salto deben estar en 
el mismo orden que los nombres. 
Justo delante del bloque de saltos # 
encontrará un par de bytes que form: 
la dirección del primer byte de la 
de nombres. En el listado ensamble 
dor del ejemplo (Listado 1) se corres 
ponde con la línea 740. 
También es necesario especificar u 


найб DR. facetler, Page 1 Wil 
Pass 1 errors: 00 k Pas ES 7A 
E 
2; сонну RESIENTE IFILL FELOCALITARE мен аа 
(C) AMSTRAD USER - 1987 dem ч 
x LU TI 268 ШИЛ 
ТЕТ uc 77 m LD DU 
š 02 2% INe HL 
k ECON s Wit E zm [DT 
M [E E A % 
из миш Өңеш: D ише) сла э ү 
WS mano шоо їз гез Чүп ы NE 
ив oao ис D) ұшы ОИ CORTE 
we из 120 Ld GARA rai за к. 
CIE NE aR шш 1а шы 
x ЕЧ 0 С Я ха жок 
ғ C5 1b RELOCA: PUSH BE @ 9 m QD AL 
ШЕ m шош «29 за tea оа ® 
wia оғ MEK нн E ж кшш 
2% im ш һа) LE 
wm 20 WR 410 ; Salto a la inicializacion de RSX 
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área de memoria de cuatro bytes que 
necesita el firmware como área de da- 
los. Debe estar en los 32K centrales 
de RAM (entre 84000 y &BFFF) de 
modo que el firmware no necesite 
preocuparse del estado de las ROMs 
para localizar el comando. 

Para informar al firmware de que la 
RSX existe, hay que cargar el registro 
BC con la dirección de la tabla de co- 
mandos y el registro HL con la direc- 
don cel citado area de memoria de 
cuatro bytes, y llamar a la rutina 
&BCD1, que es la rutina del firmware 
que instala la RSX (líneas 710 a 730 
del Listado 1). 

A partir de ese momento las rutinas 
cuyos nombres están en la tabla se en- 
Cuentran disponibles utilizando la barra 
vertical (|). Como se puede ver, la ru- 
tina de instalación de la RSX y las pro- 
pias tablas de los RSX incluyen algu 
nas direcciones absolutas que es ne- 
cesario relocalizar y, por tanto, deben 
Incluirse en la tabla de relocalización. 
En nuestro ejemplo concreto estas eti- 
Quetas son: 
нч. RSX2, RSXTAB-1, SAL- 

1. 


Juntando todas estas ideas hemos 
creado el ejemplo (listado 1), que se 
rata de una rutina de rellenado de su- 
релісіев que, una vez relocalizada, 
queda instalada como |FILL,X,Y,C, 
siendo X la coordenada x del punto 
donde comenzará el rellenado, y la 
coordenada y del citado punto y C el 
color elegido para rellenar la superti- 
cie. Si el color del punto X, Y coincido 
ton C, no se realiza el rellenado. 

El listado 2 es un programa BASIC 
que genera el mismo código que el lis- 


491 
438 SALTO: Р SUM 
"m 


Tabla de relocalizacion 


тес CN 


жа) 470 TABLA: DEFN SALTO 
sm 400 DEFN RSXINI 
эң am DEFN RSx2 
E] ЕЙ ТЕРИ BSYT08-1 
am sie ГЕР SALTO! 
en Sit еі fe 
Ет E] DEFY fla! 
me 5а DEFY Ral 
[7] 550 DEF AS 
за DEF R4 
ын E DEF RS 
Т sen DEFY Re 
1001 59 E: 
ЕГІ 600 DEFK ЕЗ 
вю 10 DEFN R9 


tado ensamblador. Sin embargo, cuan- 
do el lector cree sus propios RSX re- 
localizables deberá trabajar en ensam- 
blador, ya que necesita saber los valo- 
res de las etiquetas Lontot y lonrel para 
poder cargar el rádigo y dejar libra el 
espacio del relocalizador. 

Lonrel (linea 670 del LISTADO 1) se 
sitúa siempre en la misma posición del 
listado ensamblador, y marca la longi- 
tud de la rutina relocalizadora. LON- 


LADOR 


10 * 
20у 
А 
40 ж 
Song 
в2 
nsamblador 

70 LONREL=855;* 
vamblador 

80 h-HIMEM-LONTOT 
24 MEMORY h-i 

100 LOAD"fillrsx",h 
110 CALL h.h 

120 MEMORY h+LONREL 
150 PRINT"Conando 
"CHR$(CT) 

146 END 


RELOCALIZABLE 


LONTOT=2203:* Valor devuelto por 


IFILL, xv, y,e 


¿Aceptas un buen 
consejo? 


Si el lector que siga este articulo va 
a intentar crear su propio código relo- 


DEL CODIGO 


rr 


ele 


Valor devuelto por el en 


instalado. 


TOT (línea 3040 del Listado 1) marca 
la longitud total del código generado. 
Como podéis ver, el cargador del Lis- 
tado З utiliza estos dos valores: Lon- 
tot, para reservar el espacio necesario 
debajo de Himem, y Lonrel para, una 
vez utilizado el relocalizador, liberar la 
memoria ocupada por éste. 


calizable, le sugiero que se olvide to- 
talmente de la rutina de relocalización 
hasta que haya desarrollado y depura- 
do su código y tenga la total seguridad 
de que funciona correctamente 

Si se introducen las etiquetas y la ru- 
tina de relocalización desde el princi- 
pio del desarrollo, lo único que se соп- 


aeo ий 0 DERN RIO 
ңғ иш 48 DEFA WENDI 
Q Юн м DERN RIL 
ып a 58 DEFN ERROR 
e2 450 LONTAB: EQU $-TAILA 
[1 879 LONREL: ЕХ -AELOC 

e; 

88; Inicializa RSI 

т; 

55 01900 718 RIN LO BC RSYTAB 
їка 101 729 еі: LD мш 
0058 ШК ла р MEDI 
BOSE 4108 718 RSITAB: DEFW NOMBRE 
Ф000 74908 75A SALTON ЈР FILL 
Wei 4441942 760 NOMBRES DEFN "FIL 
[^23 m зе "L480 
ош? 02 та 160 wos 
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sigue es complicar más el proceso de 
depuración del código. 

El listado ensamblador ha sido de- 
sarrollado con el ensamblador conteni- 
do en el paquete Devpac de Hisoft; la 
directiva *T+ en combinación con la 


opción 2 del ensamblador permite en- 
samblar a disco y no en memoria, con 
lo que evitamos machacar las direccio- 
nes de memoria entre 0 y &80, impres- 
cindibles para el sistema operativo y 
que quedarían destrozadas si ensam- 


ха 
E 
iss 
um 
жа 
ал 
un 


атра ъа 


j SP PLOT АЛЕ Л 
BPA TEST МУШЕ иш 
BRA TEST RELATIVE ux 

; GRA LI RELATIVE 

; SR SET NOE um 


j ЗА 1 MDE um 


Aen 
үш) 
кий 
кийн) 
aen 

СТЯ 

mu DE 

PU 


Averigua color el punta ce coaianta 
cac тет 


na 
ТИ 
Me А. 
Р E 
Ре w 
zogen 


1 Tinta de relleno 
i бакан Y 


j quel que el 


me 
э om 
е ya 
ЖЕ 04 een: 
Doeane 174 
шо m 


i Coordenada X m 


m 
те 
іне 


1818 WILES: 


182 
з 
E] 
em 

E 
in 


y баба color fondo 1 


im 
ine m; 
rellenado wm 


wr 3 Entonces го rellena ia 


CAL EPN 
CAL итш 


i Fija color de rellenado D 
i Averigua © sodo ce pantalla m 


M 3 Calcula el intervalo horizontal 


[y 
D 
feme 
3 
Үле SED 00 CMA 
E Taser 
190 Б CAL RA 
(шін, еу 
оң 
їз кумк 
^ 
це 
m 
Wee 
Y 
NI 
+ 
DX 
m 
Eteo 


im 
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1 Bricalina el stack privado E 


E 
на 
ET] 
зва 
E] 
ма 
E: 
na 


2118 сахт 


zm 
Ке] 
те 


1 PIP Coordenada X 


(Bite el мге grafice 


1098 wat s2: PUB DE 
це PISK HL 
іші ш бнг 
1520 AN 
[2] тә 
Ing wong 
um CAL TESTR 
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j Mra el calor cel siguiente purto 


bláramos en memoria debido al 


to 
Don] 
PIS E 
PU 
ea кыс 
FR 
Рр U 
RUSSE 
SG 
p 
no 
тит 
x 
ж 
ТІ 


PERE CT ELECT] 


BBpRES 


RES ше» 


үйле 


tat n 
ry m 


ил marze Ima 


ик пише 
N 
демге 
ГТ 


za туң 
ша ж КЫТ 
s ЕЗІЛЕ 
тб NOOT: сғ (Deb 

E X ner 
БЕ? s айы 
ты ж па 


Кенен 27а бео: BiT 8,0021 


E 
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E ж. 
2118 R СА ais 
БЗ моя 
E] мн 
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жәе п RA 
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пош 
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PU 
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тёп LES 
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ЕСЕ 
zu. 
2800 | PUSH al stack privato 
БН 
фи Рин. Pus. 
теу 
m A. 
lb катет 
[an 
= 
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i FN: vuelve al ASIC 


[zm 
N 
ax 


2280 1 Tratamiento de error en páranetros 
E 
18: [MON 0 Н. ENS 
200 NOR ш ALD 
та 
#т 1 
ай сац вкз 
лар оч 
E Rom 
EIL елі ко 
x ЕЗІ 


аршы ZEFA "гә en los parunetres (е 


жиг 
(FE а 
БАА 
Er 


9 j миз y aren ce rava 
E 
298b sc: LES 4 
i» Dri DEE a 
жаі gas 
эл дн eram 
Жл TAK; EFS 2% 

шот, ew #90: 

“- 
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Fas Teros: Ot 


CED из 
бта а 
ERA па 
па Del 
Urine sors 
lt em 
[ua 
AU Bà 


CHEO MB) CHECKT 0149 
Tem ün DE qa 
еке о FIL а 
ирки wi 
LO. ш Lontan вш» 
MENSA Bs "Oe ЮП 
MORE BB МОТОРЕ 913E 
TUM тю шы 


m RE n moa 
M NH м ес 
пу dl Ré т ёш 
mo ma m жшк Pun 
RELINI Ge esc ASIN iet 
ROTAR BUE SATO 0022 SAO Qc 
SED abe Sp SEPEN ВНС 
Sl 8207 TALA 4075 TET Dt 
ТӘТЕ BI TTL IBSA VEND] 806 
WENO BS MENOS AIAS wt: ORA 
MILER Фән ичигиз HPC атс 


Table sedi 474 (oa IMG 


FILL RELOCALIZABLE 
FARA AMSTRAD CPC 
Angel Zarazaga - AMSTRAD USER 
(C) 1987 


direczHIMEM-&30: 1009 
МЕҢОРҮ direc-l:hzdirec:RESTORE 
READ as 

c=0:sum=0 

WHILE as$<>"FIN" 

FOKE direc, VAL("2"+a8) 
k=((o/2)=(02)) 

IF k=0 THEN k=1 
Sun-zsumtkAVAL(^&"tà$) 
esc+lidirec=direc+l 

IF с<8 THEN 270 

READ a 

IF sum-a THEN 250 
FRINT"ERROR EN LA LINEA"¡1 


THEN 330 
PRINT"ERROR EN LA LINEA";I 
END 
PRINT"DATOS cargados correctanenté! 
PRINT 
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? UPPER PUES TII A STR ñ п 
4 SAVE"fillrsx.bin",B,h, А303 сї, En EB, 30, 04,50; 59, 18, -14 
à CALL h,h:MEMORY h+Ł55 3 DS, DD, C8, G2, CE, DD, CB, 02, -33 
ho PRINT CHES(7) "Comando ‘FILL, х,у,с i ТА C8, D5, ES, CD, CO, BB, E1, D1,-30 
р5,Е5,11,00,00,21,00,00, 32 
Dh, F3, BR. F1, DI, DD. BE. 02, - 102 
DD,SE,00,DD,66,01,01,25, 46 35 C2, 45, 01, CD, 7A,CZ, 45,01, БІ 
10 DATA 00,11,2F,00,E5, 19, D1, C5,-246 3 TA DG. EE, CD, EA, BB, 11, 00,00, -12 
20 DATA 4Е,23, 46,23, EB, EG, 09, 23, -58 ATA 21,02,00,CD, F3, BB,C1, D1, 
h30 DATA 7E.DD,86,00, 77, 23, 7E, DD, -28 21,8D,01, B7, ED, 42, 60,69, 
40 DATA ЗЕ,01,77,Е1,ЕВ,С1,08,0В,-77 
50 DATA 79,B0,20,E3,03,55,00,20. 184 
boo DATA 00,55,00,58,00,5D,02,60, 362 
70 DATA 00,6A,00,83,00,A4,00,A7, 568 
boe DATA 02,AD,00,B3,00,18,01,1D, 404 
рэс БАТА 01,51,01,60, 01, A2, O1, AS, 540 E EC, FF.CD, 
00 DATA 01,AD,01,CA,01,01,S5E,00, 279 AE 
19 DATA Z1,FC,01,C3,D1,BC,63,00, 293 94, DD,CP, 
20 DATA C3,58,00,46, 43, 4C, CC ,00, -222 66, DD,CE,O 
34 DATA FE,03,C2, CA, 0L, DD, 7E, 00, - 149 0 D уз 
40 DATA DD,6E,02, DD, 66,03, DD,5E, - 118 
50 DATA 04.DD,56,05,F5,D5,ES,CD, 80 УЕБ рр, 4E,01.08,00,27, 
62 DATA FO,BB,DD,21,00,02,DD,77,-341 E EB, 5, ES, CD, CO, BB, -2 
то DATA 00,E1,D1,F1,DD,BE,00,C8, 426 32 1,D1,03,08,01,C3, 44,00 
80 DATA CD, DE,B2,CD,11,PC,3E,04, 148 ТА ` > ES,E1,01,FF,02, 
90 DATA 38,06,3Е,02,28,02,3Е,01,-209 DAT ,23,FD 
00 DATA DD,77,01,FD,21,02,02,CD, 32 
19 DATA AS,UI,FD,ES,E1,11,03,02,-401 
20 DATA B7,ED,52, DA, A8, O1, FD, 66, - 128 5 20,с9,21.06,01,7Е,Һ7,С8, 
30 DATA 00,FD,28,FD,S£,00,FD,2B, 143 CD, 5A. PB, 23, 18, F7, 02,08, 
40 DATA FD,S56,00,FD,2B,FD,SE,00, 202 V TZ, TZ, BE, T2, 20, 65. RE 
60 DATA FD.2B,D5, E, CD, CO, BB,E1, -169 
D1. PS. Ев. 16, 00. DD. 5E. O1. -75 &1, 65, 85, 74, 72, 6F, 73,2 
26, 21,02, 92,0D,F3,BB,Ci, -136 2 64.85, 20, 7C, 48, 49, AC, 4C, 
1 A ше 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD > CPC 464 40.000 ptas. 
CPC 6128 60.000 ptas. 
PCW 8256 70.000 ptas. 
PCW 8512 85.000 ptas. 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 


Como promoción especial de NAVIDAD, un sorprendente 
regalo para nuestros clientes . 
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Si por tus aspiraciones al trono de un reino al 
que tienes derecho,eres capaz de enfrentarte 
con peligrosos contrincantes. 


Si eres capaz de arriesgar tu vida en un dificil | 
viaje hacia un mundo de dragones, lleno de 
magia y misterio, simplemente por amistad. 


Si la busqueda de un tesoro es suficiente 
para animarte a zarpar rumbo a una isla 
remota. 


Si por encima de todo, confias en la justicia y 
en la astucia para vencer al crimen... 
ESTAS SON TUS AVENTURAS. 


9 PRINCIPES EN AMBER 
PERRY MASON 
DRAGONWORLD 

LA ISLA DEL TESORO 


pvp. 5.990 ра(-МА) 
Ordenadores PC Compatibles y М5Х-2 


=— 
VERSIONES 
PS/2 
DISPONIBLES 
=== 


ОЕРОСАСІОМ OENTRETENIMIENTO 
OGESTION OUTILIDADES 


| Por favor consigne si Ud. es; 


Distribuidor de ordenadores РС 

ClUsuario personal 

organización con ordenadores PC instalados 
Nombre 
Empresa 
Direccion 


Por favor enviar а: IDEALOGIC S.A. 


C/Nalencia, 85 08029 BARCELONA 
Tel. 253.74.00 Telex 54554 


dJ ff IDEALOGIC 
SOFTWARE 


TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. contri. MUSS. USA. 


aR 


| 
NM 


SURVIVOR 


Nuestra raza se está extinguiendo, y eso no 
dehe ocurrir para que no se altere el equ 


librio del universo. Sólo nos queda una es- 
peranza, y eres tú. 


Los extraterrestres son al tema de 
aventura, 


la TOPO SOFT nos рага que lleguen a la fase 
trae un interesantisi- de madurez. La nave es 

mo software creado por terriblemente grande: tie- 

programadores españo- ne ciento cuarenta y dos 

les y que no tiene nada cámaras distribuidas en 

que envidiar a los sofisti- cuatro planos, con distin- 

cados extranjeros, Bajo el tos niveles a los cuales | 

título de SURVIVOR, nos podemos subir y bajar en 

aguarda un mundo de ascensor, o llegar a otra 

aventuras. Cuando juge- habitación del mismo ni- 

mos, nos convertimos en vel por las rendijas de 

el ser, de constitución pa- ventilación. Como seres 

recidísima a Alien, y como vivientes que somos, te- 

él, quizá el último sobre- nemos un grado de enel 

viviente de nuestro géne- із; па podemos permitir- 

ro. Para que esto по пов perderla por comple- 

ocurra debemos encon- to. Pera reanimarse hay | 

trar diez vainas que con- дие comerse а los niñitos ! 

tienen los elementos víta- que aparecen de vez en 

les que crean entes como cuando y poner a salvo 

nosotros. La búsqueda las vainas. Lamentable- 

será ardua, pues están mente, muchos de los 

distribuidas por toda la enemigos que no nos ma- 

nave, la cual eslé llena de tan producen, su simple 

otras formas vivientes. А roce, una disminución ta 

unas les somos indiferen- considerable de energia. | 

les mientras no las mo- Cuando cogemos un 

lestemos; otras, en cam- ascensor se puede decir LI 

bio, nos consideran ene- que nos desintegramos . 
. 
` 


L compañía españo-  varlas a las incubadoras 


Abajo, a la derecha, está el marcador. 


migos e intentarán exter- — convirtiéndonos en estre- 

тїпагпоз. litas. Entrar en él өз fácil, 
Podemos defendernos pero para salir hay que | 

usando un апта biológ- usar un truco: en el mo: ОШ) 

ca, la saliva paralizante, y mento que estéis en el ni- е 

esquivándolas agachán- vel deseado, esperar a 

donos o dando saltos. ' que todas las ostrollitas 

Cada vez que hallemos estén en la parte inferior 

Caminando a rastras. una vaina debemos lle- del ascensor. En ese mo- 
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esta 


mento dar a la tecla o al 
joystick on la dirección de 
andar hacia la izquierda o 
la derecha y saldréis; si 
no, estaréis subiendo y 
bajando constantemente. 

Para lanzar la saliva 
paralizante lo más lejos 
posible es conveniente 
agecharnos. Si, por el 
contrario, queremos que 
Caiga cerca, la lanzare- 
mos en posición derecha. 
10јо!, las cámaras que 
contienen las vainas tie- 
nen truco, estudiarlas an- 
les de entrar, porque es 
difícil salir de ellas. La cla- 
ve está en las tarimas 
suspendidas en el aire, 
procurar saltar hacia 
ellas. 

Los gráficos son muy 
buenos, con decorados 
de diseño muy moderno y 
profusión de colores que 
no pecan de chabacanos. 
Los movimientos del per- 
sonaje están bien estu- 
diados, resultando muy 
naturales, su tamaño y el 
de los demás seres que 
habitan la nave es aran- 
decito, con lo cual no te- 
петов que estar forzan- 
do la vista. El juego tiene, 
además, un montón de 
pantallas y en la parte in- 
ferior izquierda nos pro- 


porciona la información 
de las vainas que nos 
queda por recoger, el tan- 
to por ciento de ataques 
realizados y la energía vi- 
tal de que disponemos en 
cada momento. El sonido 
es bueno, consta de una 
música de presentación 
muy rítmica y de efectos 
sonoros de pasos, dispa- 
ros y ruidillos de algunos 
seres, 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE. 


LO MEJOR: гі desarro- 


llo, en sí, del juego. 


10 PEOR: Que cuando 
mueres, tienes que volver 
a empezar, haría falta al- 
guna vida más. 


PRECIO: 


Ahora hay que saltar, 


GRAFICOS ADICCION 


ЕШ ACCIÓN 


Esta pantalla está más concurrida, 


¡NO TIRES TUS 

NKMAGIC (нн 
IMPRESORA! 

Nosotros reentintamos tus cartuchos y los dejamos como nuevos. 


¡Mucho más baratos que si los compraras nuevos! . 


Envíanos tus cartuchos junto con tus datos personales adjun- 
lindo el número de giro postal (*): te los devolveremos rápida- 


mente por correo certificado. 


* ¡INKMAGIC da vida a tus cartuchos! 
* Cartuchos para Impresoras Amstrad modelos: DMP 1 y DMP 2/3000 
* Próximamente también para Impresoras PCW 8256/512 
* Forma de pago: DMP 1, 2000 y 3000, 350 ptas. (**) 


(JQros domiciliados a la cuenta núm. 011.514.522 de la Саја Postal. 


Gastos de envío Incluidos. 


Amstrad User / 85 


La pantalla de presentación muestra a Fred- 
Әу frente a uno de sus enemigos. 


Е М esta ocasión el 
personaje central 
de la aventura es un 
play-boy galáctico muy 
чойо y peleón que cuan- 
do volvía de una loca no- 
che de juerga al otro ex- 
tremo de la galaxia con su 
flamante nave tuvo un ac- 
cidente, por problemas 


Siguiendo la línea de sus óltimos lanza- 
mientos, ARMY MOVES y GAME OVER, la 
«asa DINAMIC lanza ahora al mercado un 
nuevo trabajo llamado FREDDY HARDEST 


sin permiso claro, la pri- 
mera que encontrase en 
su camino. Sin embargo, 
la cosa no iba a ser sen- 
villa, pues pronto empe- 
zaron a aparecer seres 
con cara de pocos ami- 
gos dispuestos a hacerle 
la vida imposible al pobre 
Freddy. 


Aquí vemos a la nave de Freddy antes de estrellarse. 


elílicos, que le obligaron a 
detenerse de forma un 
tanto brusca, en un plane- 
ta hostil y desconocido. 

La nave quedó en bas- 
tante mal estado, así que 
decidió tomar prestada, 
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Pero como este mu- 
chacho tiene recursos 
para todo y es además 
cinturón negro, empezó a 
liquidar enemigos a dies- 
tro y siniestro hasta que 
llegó a la entrada de la 


Combate con pistola en la primera pane del juego. 


única ciudad que habia 
en el planeta. Una voz en 
la ciudad subterránea se 
dispuso a buscar el espa- 
cio-puerto para salirlo an- 
tes posible de allí. Para 
poder poner en marcha 
una de las naves debía de 
reponer el combustible 
nuclear de la misma y ac- 
tivar, por medio de un ter- 
minal conectado al orde- 
nador central, el salto al 
hiper-espacio. Una vez 
hecho esto y tras averi- 
guar el código de acceso 
de la nave podria d espe- 
gar sano y salvo del pla- 
neta. 

Como se puede apre- 


ciar, el juego es bastante 
completo y combina a la 
perfección el arcade con 
la típica aventura en la 
que hemos de buscar co- 
sas para llegar al final. 
Los gráficos y el movi- 
miento son muy buenos y 
las técnicas de lucha que 
podemos desarrollar con 
nuestro personaje harían 
palidecer de envidia a 
más de un simulador de 
KUNG-FU. Patadas al 
aire, puñetazos, blo- 
queos... son algunos de 
los movimientos que ten- 
dremos que dominar para 
poder derrotar a nuestros 
enemigos, y en especial a 


Ahora ya estamos en el ра- 
sadizo inferior. 


aquellos que no podemos 
cargarnos con nuestro lá- 
ser. 

La primera fase del jue- 
go es bastante fácil de 
completar, pero es muy 
divertida y adictiva de ju- 
gar. La segunda, por con- 
tra, es muy difícil, debido 
al gran número de enemi- 
gos que nos atacan du- 
rante la misma. FREDDY 
HARDEST es en definiti- 
va un gran juego que nos 
puede hacer pasar mu- 
chos buenos ratos pega 
dos a las pantallas de 
nuestros ordenadores. 


Ya estamos llegando al final 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE, S. A. 


LO MEJOR: Los fabulo 
sos gráficos y la trepidan- 
te acción. 


LO PEOR: Los textos es- 


tán todos en inglés 


ADICCION ACCION 


ESTO ES to QUE БЕ 
LIAMA UN ERROR 
EN EL HARDWARE 

TOTALMENTE 
IRRECUPEPABLG , 
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formateadf 
PARA AMSTRAD Y СОМРАТІВІЕЅ 


CARACTERISTICAS: ғ 

e Disco Tandon (TM 362) 3'/; pulgadas TE 

e Capacidad: 21 Mb (Formateado) a 

e Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos 

e Posibilidad de instalar dos CONSULTE? | 
discos duros 


UN AÑO DE GARANTIA PiP x 


i U 
1, DISCOS FIJOS ТІПТІ! 
Capacidad Tiempo de acceso | 
21 Mb 80 Ms | 
30 Mh 40 Ms 
ам o | 35 Ms 
70 Mb 28 Ms 


Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A 


Guzmán el Bueno, 133, 3. Teléfs. 2330920--2346784--2349985-99-38. 
28003 MADRID 


| 
| 


NINJA MASTER 


Los ninjas son leyendas 
humanas, hombres que 
no temen ni a la muerte 
ni a la vida, guerreros 
de acero 


El parsonaje de NINJA resulta un 
tanto rígido. 


¿Qué hace un guerrero NINJA en 
Egipto? 


Ë fío no puedo detener al valeroso 
guerrero, 


Ceremonia de entrega del cinturón 
marito. 


creado NINJA MAS- 
TER, que distribuye 
DRO SOFT, Con él pre- 
Tende prepararnos para 
ser ninjas. Como es bien 
sabido, muchos soñaron 
con serlo, pero pocos fue- 
ron los elegidos. Para lle- 
gar a ser uno de estos 
guerreros no sólo hay que 
ser valiente, sino que de- 
bes ser diestro con las ar- 
mas y enfrentarte a unas 
pruebas muy duras. Sólo 
aquel que logre pasarias 
podrá formar parte de la 
tropa. 

Este juego consiste en 
prepararnos para acceder 
al grado de ninja, o sea, 
que sólo tiene cuatro ar- 
tes marciales que арго- 
bar. La primera consiste 
en parar flechas con los 
brazos y las piernas, No 
se sabe de qué lado ven- 
drán, si de la derecha o 
de la izquierda, o si las ti- 
rarán desde arriba o des- 
de abajo. Mediante cuatro 
teclas debes intentar le- 
vantar las extremidades 
del cuerpo en el momen- 
to justo en que la flecha 
llegue a nosotros. Hay 
que ser ágil de reflejos 
con los dedos. 

Nos dan tres rondas 
con nueve flechas cada 
una y debemos superar 
una puntuación para po- 
der acceder a la siguien- 
te prueba, que consiste 
en romper un tronco con 
un golpe de karate. En 


L A casa FIREBIRD ha 


esta ocasión nos dan tres 
oportunidades para lo- 
grarlo. En un tiempo dado 
debemos reunir la sufi- 
ciente fuerza en nuestro 
brazo para partirlo. Esto 
se consigue aporreando 
alternativamente y a gran 
velocidad dos teclas, lo 
que resulta bastante fácil 
de lograr. 

Como la prueba ante- 
rior vamos a pasarla sin 
complicaciones, accede- 
remos a la tercera. Aquí 
tenemos que parar estre- 
llas cortantes con nuestra 
espada. Como en las an- 
teriores, más aporreo del 
teclado y agilidad dedil. 
Por último, ayudados por 
una cerbatana hay que 
desviar botes de metralla 
que salen desde el lateral 
de la pantalla. Esta vez, 
afortunadamente, sólo te- 
nemos que machacar una 
tecla. Total, que el des- 
gaste que sufrían los as- 
pirantes a ninjas es una 
nimiedad comparado соп 
el desgaste que sufre el 
ordenador, 

Los gráficos tienen 
guasa. Empecemos por 
los osocnasios, дис de 
pobres en imaginación y 
diseño dan+ganas de llo- 
rar. Dos franjas de color y 
algún detallito, unas mon- 
tañitas, una esfinge que 
se transparenta; en fin, un 
derroche de creatividad. 
El ninja tiene un tamaño 
muy adecuado, pero es 
torpe de movimientos en 


el sentido de que parece 
más una marioneta que 
mueve sólo brazos y pier- 
nas, y su estética deja 
mucho que desear. La 
parte inferior de la panta- 
lla está dedicada a la іп- 
formación de cada prue- 
ba, que es bastante com- 
plota. Sobre ol sonido no 
tenemos nada que obje- 
tar: es muy adecuado 
para este tipo de pruebas. 

Es un juego que care- 
се de casi todo lo que hay 
que tener, llamatividad 
para atraer, acción para 
enganchar y creatividad 
para perdurar, 


1M. Benítez 


CREADO POR: FIRE- 
BIRD, 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid, 

LO PEOR: Los aráficos. 
PRECIO: 699 ptas. 


ADICCION ACCION 
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¡Espera! No saltes hi 


SPIKY 


HAROLD 


creado un divertido 
animalillo al que han 
bautizado con el nombre 
de Spiky Harold y, para 
que se haga nuestro ami- 
jo, lo han traido a Espa- 
ña. Spiky necesita pasar 
al invierno hibemando, lo 
que quiere decir que en 
todos esos meses no со- 
merá nada, solamente 
dormirá. Por eso, antes 
de recogerse, tiene que 
alimentarse bien, no sea 
que no despierte en la pri- 
mavera si muere de des- 
nutrición, Por eso noso- 
tros vamos a ayudarle a 
buscar el sustento. 

Para ello recorreremos 
la cueva eludiendo los pe- 
ligros que le acechen. De- 
bemos tener en cuenta la 
clase de alimentación 
adecuada para la salud 
de nuestro amigo porque, 
por él, se comería todo lo 
que encontrase a su 


К casa Firebird һа 


que la al 


paso. La fruta, ya sean 
manzanas, peras, Uvas о 
cualquier variedad, le 
sientan de maravilla, 
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JUEGOS 


pues son muy digestivas 
y, además, tienen mu- 
chas vitaminas. Las jarri- 
tas con líquidos energáti- 
боз le dan vigor para 
aguantar tantos meses 
sin hacer ejercicio y casi 
todos los alimentos que 
encontréis le sentarán 
bien, menos las castañas 
pilongas, que les encanta 
pero les provoca unas in- 
digestiones de muerte. 
No le dejéis acercarse а 
ellas pues, como es tan 
glotón, seguro que se las 
come. 

La búsqueda del sus- 
tento no es fácil; tendrá 
que pasar por 56 cáma- 
ras que tiene la cueva, en 
cada una de las cuales 
hay diseminada comida, y 
evitar los peligros natura- 
les que contiene. Existen 
muchos animales cuya рі- 
cadura, mordisco o roce 
matará sin remedio a 
Spiky. Las abejas son 


е haya retirado. 


horrorosas porque, casi 
siempre, suelen estar vo- 
lando por zonas que obli- 
gatoriamente tenemos 


Soy una amante de la 
naturaleza; me encantan 
plantas, los árboles y los 
animales; por eso he decidi 
echarle una mano а este 
gracioso erizo 


que atravesar y están de- 
seando picotear. Los 
murciélagos lienen pre- 
parados sus colmillos 
para сһираге la sangre. 
Las serpientes guardan 
su veneno para él. Los 
inofensivos pollitos están 
esperando a zampárselo 
y muchos otros elemen- 
tos de la fauna acechan 
para atacar. La cueva tie- 
no otras trampas morta- 
les, gotas de agua que lo 
liquidan, salientes contra 
los cuales puede espa- 
churrarse al saltar, nubes 
de azufre, pariscopios ol- 
vidados por algún espe- 
leólogo desaprensivo, pe- 
Jotas de botes mortales y 
copas de vino que si las 
debe cogerá una cogorza 
de padre y muy señor 
mío. Sin embargo, existen 
monedas diseminadas 
que, al encontrarlas, le 
proporcionarán vidas ex- 
tras. 

Para recolectar los 57 
objetos que están reparti- 
do por el juego, Spiky 
cuenta con 18 vidas y 24 
horas. Guando muero 
vuelve a aparecer en el 
mismo sitio en donde fa- 
lleció y respeta las cosas 
que llevamos recogidas y 
al батро empleado. El 
juego no terminará hasta 
que, una vez hecha la re- 
colecta, no llevemos a 
Spiky a la cueva donde 
tiene que hibernar. 

Los gráficos son bas- 
tante buenos pero senci- 
llos. Tiene muchas panta- 
llas; el tamaño de los per- 
sonajes es grandecito y el 
colorido muy agradable. 
El diseño es el típico la- 
berinto. Los dibujos de 
Spiky y el resto de los ani- 
malitos resultan muy gra- 


ciosos. Además, nuestro 
protagonista tiene una 
movilidad estupenda, 
anda a una velocidad 
adecuada y salta con una 
agilidad extraordinaria. 
En la parte inferior de la 
pantalla aparece la infor- 
mación, número de vidas, 
cantidad de cosas гесоді- 
das y el tiempo que lleva- 
mos jugando. El sonido 
ee muy bueno, al princi- 
pio, en la pantalla de pre- 
sentación, у mientras se 
termina de cargar, nos 
ameniza la espera con 
una música medieval muy 
lograda. 

Isabel María Benitez 


CREADO POR: FIRE- 
BIRD 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid. 

LO MEJOR: Hay muchi- 
simos obstáculos en los 
que te tienes que parar y 
ver cómo puedes pasar- 
los, 

LO PEOR: A veces Spiky 
es muy impredecible en 
sus movimientos. 


PRECIO: 699 pesetas. 
SONIDO 
ADICCION 


GRAFICO 


BUBBLER 


¡Más difícil todavía! Sin manos, ni pies, ni cabeza, atrévete 
a rodar por la vida con BUBBLER, creado por ULTIMATE y distribuido 
por la casa ERBE SOFTWARE. 


tido a su colega en hechice- 
rías, Kintor, dentro de una es- 
fera que debilita sus poderes mági- 
cos, pero antes de que esto ocurra 
ha hecho de ti una bola mágica, ca- 
paz de luchar contra los demonia- 
cos ingenios y liberarle de la cárcel, 
en donde va muriendo lentamente, 
Diseminadas por todo el laberinto 
de Vadra hay unas botellas descor- 
chadas, que al contacto con el аге 
producen seres muy peligrosos 
para ti, contra los cuales tienes que 
luchar con tu ingenio y con una mu- 
nición que disparas desde tu bola. 
Dabes taponar los golletes de la bo- 
tella, pero para eso primero tienes 
que encontrar los corchos que es- 
tán escondidos debajo de unas 
trampillas, aunque algunas están 
vacías y sólo guardan trampas mor- 
tales. 
Son cinco las botellas que tienes 
que cerrar, una en cada nivel en 


E L temible mago Vadra ha me- 


¡Aquí hay una botella! 


que está dividida la prisión; para ac- 
ceder al siguiente tendrás que en- 
contrar la salida, lo que casi siem- 
pre es difícil. Los movimientos no 
son nada sencillos, tenemos que 
tener en cuenta que somos comple- 
tamente redondos, y al principio 
nos costará saber hacia dóndo ro- 
damos. Para poner la cosa más ne- 
gra tendremos que subir rampas y 
platatormas de las que, si tenemos 
la poca fortuna de salirnos, nos 
caeremos y acabaremos espan- 
zurrados contra el fondo. 

Si logras taponar todas las bote- 


BUBBLER es un nuevo juego de es- 
feras. 


llas podrás terminar con Vadra y li- 
berar а Kintor. Si quieres puedes 
retar a un amigo, a ver quién de los 
dos acaba antes su cometido. 

Los gráficos están bien, no tienen 
mucho colorido y el diseño no es in- 
novador, pero está muy consegui- 
da la movilidad de los objetos y, en 
especial, la elasticidad de la bola 
protagonista, Su ofooto do tridimen- 
sionalidad nos hace, a veces, no 
saber por dónde nos encontramos, 
confundiendo la distancia real. A 
ambos lados de la pantalla de ac- 


Como se puede ver, los escenarlos 
son tridimen: 


ción aparecen las informaciones de 
cómo va cada contrincante, con la 
puntuación que se va obteniendo y 
el número de vidas que nos quedan 
(tenemos cinco en total), las bote- 
llas que nos faltan por taponar, el 
tiempo y una especie de brújula 
para saber en todo momento en 
qué dirección vamos. El sonido 
consta de dos partes, una música 
de presentación un poco repetitiva 
y efectos sonoros de disparos, ge- 
neración de entes, etc., que resul- 
tan muy adecuados al tema 

Un buen juego, difícil en un ргіп- 
cipio, pero que ese reto te irá ha- 
ciendo superarte hasta que puedas 
disfrutarlo plenamente. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: ULTIMATE 
PLAY THE GAME. 


DISTRIBUIDO POR: ERBE 
SOFTWARE. Núñez Morgado, 
11. Madrid. 


LO MEJOR: El movimiento de la 
bola. 


LO PEOR: El efecto que, a ve- 
ces, tiene de no saber dónde 
estamos realmente, con lo que 
podemos provocar que, al bajar, 
nos estrellemos. 


PRECIO: 875 pesetas. 


GRAFICOS 


SONDO — ADICCION ACCION 
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MUST 


JUEGOS 


TAI 


Pantalla de presentación del Juego. 


Si Hadenda te 
ha dejado sin 
un duro, si el 
jefe te ha echa- 
do del curro y 
tu mujer se ha 
ido «on otro, 
¿por qué no 
emigras a los 
mares de Chi- 
na? Tal vez 
tengas más 
suerte allí. 


ARA que lo intentes, 
la casa OCEAN ha 
creado TAI-PAN, distri- 
buido por ERBE SOFT- 
WARE. Los tai-panes 


| ^ = 
Iguana 
LELEL С 


Nuestro futuro tal-pan pasea por el 
puerto. 


eran hombres riquísimos, 
la mayoría de ellos mer- 
caderes que, durante los 
primeros años del si- 
glo XIX, se habían enri- 
quecido gracias al comer- 


Mapa de las rutas del mar de China. 


cio que mantenian con 
Europa, principalmente 
vendiendo seda, jade y 
té. Muchos empezaron 
con pequeños barcos y, a 
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medida que prosperaba 
el negocio, aumentaban 
la flota y sus ingresos. 
Partiendo de su ejemplo, 
nosotros tenemos que 
pasar de ser más pobres 
que las ratas a poderosos 
tai-panes. 

Cuando comienza el 
juego estamos en un 
puerto chino; sólo conta- 
mos con nuestra inteli- 
gencia para hacernos un 
porvenir y, por supuesto, 
si queremos hacernos 
muy ricos, no tenemos 
que ser muy escrupulo- 
sos a la hora de nacer ne- 
gocios. Lo primero es en- 
contrar alquien que nos 
fíe el suficiente dinero. Si 
acudimos al banco desde 
luego no nos dará ni un 
céntimo, así que no nos 
queda más remedio que 
dirigirnos а un usurero 
que tiene su caurtel gene- 
ral en el restaurante del 
puerto, A esta clase de ti- 
pejos no le importa que 
no poseamos nada, por- 
que de cualquier forma 
cobrará al final. ya sea en 
plata o en sangre, así que 
nos dejará trescientas 
mil, que debemos com- 
prometernos a devolver el 
21 de julio de 1841. Para 
sellar el trato se quedará 
con la mitad de nuestro 
medallón. 

Con esta pasta hay que 
ir al banco y comprar un 


barco. Los hay de tres ti- 
pos: la Lorcha es el más 
barato y suele usarse 
para el contrabando por 
su rapidez; luego está 
uno de carga que es cl 
Cliper y uno que usan los 
piratas que es la Fragata. 
Debemos pensar bien 
cuál es el que nos intere- 
sa y la cantidad Пе dinero 
que queremos emplear 
en su compra, pues to- 
дама hay que adquirir ví- 
veres, material de nave- 
gación, munición para de- 
fendernos o atacar bar- 
сов y contratar а la tripu- 
lación. Esta última no re- 
sulta muy cara, pues son 
came de cañón. 
También puedes obli- 
garlos a embarcarse sin 
pagar nada si están 
borrachos, pero no lo in- 
tentes si están sobrios, 
porque te meterán en la 
cárcel por espacio de un 
mes y à las tres veces te 
rebanarán el cuello. Para 
hacer todo esto tendre- 
mos que recorrer lae ca- 


Dentro del bar hemos 
aceptado jugar una parti- 
da. 


llejuelas del puerto, me- 
ternos en todo tipo de lu- 
gares y trapichear. Si este 
trabajo te cansa mucho, 
puedes echar una cenita 
al aire, ya que tienes ca- 
sas de citas, bares y sitios 
en donde jugarte los cuar- 
tos. 

Procurad que no llegue 
el 21 de julio sin haber pa- 
gado, pues nos costará la 
cabeza. Siempre puedes 
optar por hacerte rico rá- 
pidamente, pero jugándo- 
te el tipo, convirtiéndote 
en pirata, con lo cual ten- 
Фаз que combatir dispa- 
rando tus cañones contra 
los barcos que naveguen 
por tu ruta. Una vez he- 
mos papilla tienes que 
abordarlos, matar a su 
capitán y procurar que no 
haya bajas entre tus tripu- 


lantes ni entre los del otro 
barco, para que éstos na- 
veguen bajo tus órdenes. 
Claro que tú no eres el 
único pirata que surca los 
maros y puedo sor quo 
otro te ataque a ti y aca- 
bes sin nada. Una vez 
saldada la deuda puedes 
Seguir jugando y enrique- 
ciéndota 

Los gráficos son gran- 
des y coloristas, pero el 
diseño de los personajes 
es un poco burdo. Existen 
muchas pantallas, siendo 
las de las callejuelas de 
los puertos iguales; sólo 
varían los nombres de al- 
gunos establecimientos y 
algún que otro detalle. El 
cambio de pantalla se 
efectúa con una en negro 
y al pedirnos lo que que- 
remos hacer u ofrecemos 
cosas desaparece la ac- 
ción para salir los mensa- 
jes en lengua inglesa. En 
la parte inferior están las 
ventanas de opciones 
con dibujos que nos faci- 
litan su comprensión, por 
ejemplo, bolsas abiertas 
por arriba o abajo para 
comprar o vender, mapita 
para mostrar el mapa de 
navegaclón, etcétera. 
Una vez que zarpamos 
empiezan a mostrarnos la 
fecha en la que estamos 
y la dirección del viento. 
Una vez concluido el jue- 
go nos mostrará en la po- 
Sición que hemos queda- 
do y el estatus social al 
que pertenecemos. El so- 
nido, durante toda la ac- 
ción, es una música mar- 
chosda, ип poco pesadi- 
lla para aguantarla con- 
tinuamente, 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: OCEAN 
DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE 

LO MEJOR; Es una idea 
muy original y bastante 
bien llevada. 

LO PEOR: En la versión 
cinta hay que andar con- 
inuamente cargando tro- 
zos del programa, y que 
los textos vengan en in- 
glés. 


PRECIO: 
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Las llaves del rey Salomón. 


ECMO de U. S. Gold 
nos presenta Solo- 
mo's Key y, para 

que podamos disfrutarlo 
en nuestro país, los distri- 
buye Erbe Software. En 
este juego debemos usar 
tanto nuestra imaginación 
así como nuestros refle 
jos y estrategia. En cada 
etapa hay una llave colo- 
cada en un punto de difi- 
cil acceso y, distante de 
ésta, un puerta cerrada 
Lo primero que tenemos 
que hacer es intentar lle- 
gar a la llave; para ello 
nos convertiremos en 
nuestros propios diseña- 
dores de gráficos. Unas 
veces tendremos que edi- 
ficar peldaños a base de 
piedras, y otras destruir- 
los o, mejor dicho, hacer- 
los desaparecer. 


¡Ojo!, que se acerca el dra- 
gón. 


Por supuesto, nuestro 
camino está plagado de 
objetos y seres; unos nos 
serán muy beneficiosos, 
como las bombas, de las 
que sólo podemos cargar 
tres a la vez y que nos 
servirán para destruir de- 
monins, estrellas revento- 
nas y muchos de los bi- 
chejos indeseables que 
nos van saliendo al paso. 
También existen objetos 
que nos proporcionan 
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SOLOMON'S KEY 


¿Os acordáis de aquella canción que preguntaba por el 
paradero de unas llaves?, pues ya sabemos 


dónde están, y no es en el fondo del mar, 
en el templo del rey Salomón 


puntos, como las bolsas 
de dinero; las pócimas, 
vida extra; con otros po- 
demos destruir muros 
que no sería posible ha- 
cer que se esfumen por el 
procedimiento normal; 
una campana que al co- 
gerla aparece ип hada 
madrina y si nos toca con 
su varita se convierte en 
nuestra benefactora, y 
muchos más. Claro que 
estos objetos unas veces 
están encerrados entre 
piedras en lugares remo- 
tos que debemos escalar, 
otras están ocultos bajo 
ellas y solamente algún 
ser demoniaco los puede 
hacer visibles, siempre y 
cuando le tendamos su 
trampa correspondiente. 
біп embargo, los entes 
diabólicos suelen, la ma- 
yoría de las veces, cam- 
pear a su antojo. Algunos 
de ellos suelen venir bajo 
disfraces de animales tan 
inofensivos como galli- 
nas, gatitos, etcétera, y 
su simple roce nos fulmi- 
na al momento, por eso 
debemos ser muy rápi- 
dos, correr, trepar, bajar, 
construir y destruir apro- 
vechando al máximo 
nuestros reflejos. 

En cada etapa empe- 
zamos con 10.000 bonus 
que van reduciéndose ra- 
pidisimamente. Antes de 
que llegue a cero, tene- 
mos que haber atravesa- 
do la puerta y ӛгіз sólo so 
abrirá cuando lleguemos 
a la llave. Una vez reco- 
gida ésta, es conveniente 
ir construyéndonos el ca- 
mino que nos lleve a la 
salida, a no ser que nos 
queden bastantes bonus 
y haya algún objeto que 
nos interese coger antes 
de largarnos. Para llegar 


al tesoro del rey Salomón, 
lenemos que completar 
todas las etapas y sólo 
nos dan cinco vidas; afor- 
tunadamente nos respe- 
tan el cuadro en donde 
estamos y la apertura de 
la (ШЕГЕ si hemos cogido 
la llave; lo que no hace es 
dejarnos las modificacio- 
nes realizadas en los grá- 
ficos. Cada etapa es más 
difícil que la anterior, mu- 
chos más peligros y acce- 
sos más complicados. 
Desgraciadamente si nos 
hace falta algo que no һе- 
mos recogido en algún 
cuadro antorior, по podo- 
mos dar marcha atrás, A 
ingeniárselas lo mejor po- 
sible o a perder las vidas 
que nos queden y empe- 
zar de nuevo. 

La originalidad de los 
gráficos radica en darnos 
la oportunidad de modifi- 
car el laberinto. Por lo de- 
más, su diseño es senci- 
llo, dibujos de tamaño 
medianito, con gran movi- 
lidad y buen colorido, 
aunque el protagonista al- 
gunas veces vibra un 
poco. Una vez cargado 
aparecerá una pantalla 


.explicativa de las teclas 


que tenemos que usar. 

Durante la acción, en la 
parte superior de la pan- 
talla, aparecerán los fru- 
tos recogidos, los bonus 
de tiempo que empieza a 
10.000 y recorrido; en la 
parto inferior el número 
de vidas que nos quedan 
en forma de dibujitos ver- 
des del protagonista, el 
número de hadas madri- 
nas, la cantidad de һот- 
bas, que nunca serán 
más de tres, y la etapa en 
la que nos encontramos. 
El sonido es un poco ma- 
chacón ya que, aunque la 


müsica es marchosa, te- 
nerla durante toda la ac- 
ción nos impide concen- 
trarnos bien. 

Es un juego muy entre- 
tenido, que a la par que 
nos divierte nos hace 
usar las células grises del 
cerebro. Estupendo para 
todas las edades, pero no 
se desespere si su hijo lo 
juega mejor. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: TECMO 
DE U.S.GOLD 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE. Nú- 
ñez Morgado, 11. 28016 
Madrid . 


10 MEJOR: Es muy іп- 


teractivo. 


10 PEOR: No poder ге- 
troceder para coger co- 
sas que no sabemos que 
vamos a necesitar 


PRECIO: 875 pesetas. 


A casa Reaktor ha 
L creado un juego de 

guerra espacial lla- 
mado Starfox, distribuido 
en Espana por Dro Soft. 
El sistema Hyturiano es- 
taba compuesto por ocho 
planetas que habían fir- 
mado un tratado de paz 
con el nombre de Rubi- 
cón, y para que seres de 
otros mundos no pudie- 
sen atacarles construye- 
ron un cubo de antimate- 
fía que los rodeaba y pro- 
tegía. Un buen día las 
alertas detectaron la apa- 
rición de un noveno pla- 
neta sin una órbita fija y 
que quiere destruir todo 
rastro viviente de nuestro 


Maniobra de acercamiento a la nave 
nodriza. 


espacio. Para impedirlo 
nos han elegido como co- 
mandantes de la nave 
Starfox. 

Nuestra misión consis- 
te en recorrer el área del 
cubo, detectar a las es- 
cuadras enemigas y aba- 
lirlas cun nuestras armas. 
Desgraciadamente, cuan- 
do emprendemos el vue- 


STARFOX 


Los aviadores más osados y veteranos fue- 
ron elegidos por la NASA como pioneros de 
los viajes espaciales. Ahora a 
dado el privilegio de ser el primero en de- 
fender al universo. 


lo sólo llevamos un láser 
МЕ1 que resulta bastante 
rudimentario frente a la 
potencia bélica del con- 
trario, Por eso es primor- 
dial buscar un planeta a 
donde іг para abastecer- 
nos de buenas defensas. 
Sin embargo, no resulta 
fácil encontrarlos, pues, 
para protegerse, se han 
escondido tras agujeros 
negros, asi que debemos 
navegar hasta que nues- 
tro radar los vaya detec- 
tando y nos avise de su 
presencia. En ese mo- 
mento pediremos acceso 
al registro de planetas; allí 
aparecerán los nombres 
de los ocho de nuestro 
sistema y las coordena- 
das de aquél o aquéllos 
que se encuentren cerca. 
Elegimos uno, y ponernos 
el piloto automático cuyo 
cometido es llevarnos 
hasta el principio del túnel 
del agujero negro. 
Cuando veámos apare- 
cer los cuadrados de ac- 
ceso, tenemos que coger 
los controles de la nave e 
ir pasándolos por el cen- 
tro; podemos perder algu- 
no, pero el último hay que 
atravesarlo si deseamos 
llegar a la órbita del pla- 
neta donde se encuentra 
la nave nodriza. Aquí em- 
pieza otra fase crucial de 
nuestra navegación, por- 
que cuando la encontre- 
mos, debemus acercar- 
nos lentamente y realizar 
el acoplamiento, manio- 


i зе te ha 


< э moo 2 
Nuestro zorro estrella. 


bra que resulta bastante 
dificil porque hay que ro- 
tar en el ültimo momento. 
Si lo hacemos bien, nos 
atraerá y nos meterá en 
su interior. Alli repararán 
los desperfectos de la 
nave, cargarán combusti- 
ble y nos ofrecerán cuatro 
tipos de armas, de las 
que podremos pedir dos 
en la primera nave nodri- 
za y una en las siguien- 
tes. Este paso es muy im- 
portante porque el arma- 
mento hay que ponerlo al 
día para enfrentarnos а 
las del enemigo, que 
cada vez son mejores. 

Además el juego tiene 
ocho niveles. En cada 
uno de ellos se te enco- 
mienda una misión. 
Cuando ésta termina con 
éxito, pasas a la siguien- 
te, que suele ser más di- 
ficil que la anterior. 

Los gráficos están muy 
bien de diseño y colorido, 
con las típicas pantallas 


` de acción, así como otras 


de información, mapas, 
maniobras de acopla- 
miento, acercamiento y 
demás. Excepto cuando 
pedimos los registros, 
siempre aparece la carlin- 
ga de nuestra nave y el 
Cuadro de mandos. En la 
parte superior van apare- 
ciendo los mensajes per- 
tinentes, de avisos y ma- 
niobras, en inglés; tam- 
bién nos van dando las 
coordenadas de nuestra 
nave en cada momento. 


En cuadro de mandos 
пов informan del arma 
que llevamos activada, el 
combustible, la potencia 
que metemos y los pun- 
tos que conseguimos. En 
cuanto al sonido. es el de 
navegación, disparos y 
otros efectos sonoros. Si 
nos molesta, podemos 
pulsar la tecla que los 
desconecta. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: REAK- 
TOR 


DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid. 


LO MEJOR: La dualidad 
de navegación-guerra. 


LO PEOR: Tener que re- 


cordar cuándo llevas co- 
nectado el turbo. 


PRECIO: 875 pesetas. 
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JUEGOS 


Los terroristas galácticos se han hecho con 
la base espacial. Para liberarla se necesi- 
ta un hombre como tú, frío y que no le 
tiemble el pulso a la hora de matar. 


ROEIN Soft Line 
distribuye para Es- 
pana el juego de la 

casa Activision llamado 
Quartet. El objetivo de 
este juego es liberar la 
base de unos extraterres- 
tres peligrosísimos. Para 
ello nos ofrecen la oportu- 
nidad de encarnarnos en 
uno o dos de cualquiera 


Matando a uno de los extraterrestres 
de este nivel. 


do los cuatro personajes 
que nos ofrecen al princi- 
pio, con la particularidad 
de que cada uno de ellos 
tiene sus propias caracte- 
rísticas. Mary es una ex- 
perta en el manejo del ba- 
zoka, Lee en el uso de la 
pistola, Edgar es el que 
salta mejor y Joe es el 
más rápido. 


Aquí aparecen objetos de gran utlli- 
dad: reloj, botella y muelle. 
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La base cuenta con 22 
niveles y tenemos que 
limpiar cada uno de ellos; 
claro que no podremos 
con todos los forasteros. 
por eso nuestro objetivo 
principal es destruir al su- 
per-robot que los crea. 
Una vez conseguido esto, 
aparecerá una llave con 
la cual iremos a la salida 
y pasaremos al siguiente 
nivel, así hasta llegar al fi- 
nal. De las máquinas que 
generan robots también 
salen balones con inicia- 
les, Es importante coger- 
los, pues los que corres- 
ponden con la primera le- 
tra de tu nombre cambian 
el tipo de arma y los otros 
te dan puntos extras. 

Lo del tipo de arma- 
mento es interesante, 
pues según el tipo de su- 
por-robot, será inmune a 
la munición de todas me- 
nos de una específica 
para destruirle. Los de- 
más mueren al dispararle 
con cualquiera. El cambio 
de arma no se nota nada 
más que por las ráfagas 
que salen de ésta, que 
son de distinto tipo según 
sea la que lleves en cada 
momento. Ten en cuenta 
que las pelotas salen de 
los generadores aleato- 
riamente, y la mayoría de 
las veces, para que te sal- 
ga una, cuincida о no con 
tu inicia, antes te salen 
un porrón de robots. Ade- 
más hay muchos genera- 
dores en cada nivel y 
siempre tiones que pro- 
bar su eficacia sobre el 
super-robot. Lo bueno 


ЖЕ 


Ë 


Pantalla de elección de 


que tienen es que su mu- 
nición es ilimitada. 

En cada una de las 
secciones de las bases 
existen objetos disemina- 
dos que podemos coger; 
unos nos hacen acumular 
puntos y otros nos bene- 
fician durante nuestro re- 
corrido por el nivel. Entre 
estos últimos esta la mo- 
chila voladora que hace 
más cómodo el desplaza- 
miento. El muelle es de 
una ayuda inestimable a 
la hora de saltar para su- 
bir a una rampa, la bote- 
lla destruye a los extra- 
terrestres, el reloj los in- 
moviliza durante un corto 
periodo de tiempo y el es- 
cudo nos protege un гай- 
to de ellos. En cuanto a 
vidas, tenemos muchas, 
tantas como nos dure el 
tiempo que nos dan. Lo 
importante es ir consi- 
guiendo niveles lo más 
rápidamente posible. El 
programa también te da 
la opción de poder jugar 
con un amigo y repartiros 
los personajes entre los 
dos. Además, cada vez, 
que concluís un nivel sa- 
tisfactoriamente os intor- 
maran de los bonos obte- 
nidos, la mejor puntua- 
ción y el poder. 

Los gráficos son so- 
brios en colorido (siempre 
predominan dos) y el di- 
seño de los niveles es el 
de laberinto de distintos 
tipos, siendo destacable 
la cantidad de pantallas 
que tienen cada uno y un 
scroll muy suave para pa- 
sarlas. La movilidad de 


BURRTET 
ПГ? 
|| 


personajes y forma de Jugar. 


los personajes es estu- 
penda, aunque un poco 
lentos a la hora de recu- 
perarse de las muertes 
súbitas que tienen duran- 
te el juego. En la parte su- 
perior de la pantalla apa- 
rece la información de 
cada miembro del equipo, 
con los puntos que van 
consiguiendo y el tiempo 
que les queda. El sonido 
es el adecuado para este 
tipo de juegos, efectos 
sonoros de disparos y 
abertura de generadores. 

Es un juego interesan- 
te que está muy bien lle- 
vado y que, seguramente, 
gustará a muchos, sobre 
todo por la oportunidad 
que da de jugarlo acom- 
pañados y compitiendo 
Unos con otros. 


Isabel María Benítez 


10 MEJOR: Toca el 
tema del fútbol desde otro 
ángulo. 


10 PEOR: Desde el co- 
mienzo hasta el final, todo 
en lengua Inglesa. 


FOOTBALL 
MANAGER 


Muy atléticos los chicos de la 
portada comparado con los de 


dentro. 
A ha creado un soft- 
ware de estrategia 
futbolística, para que 
seas el presidente de un 
club de fútbol y lleves a tu 
equipo a la victoria. Nada 
más cargarlo entramos 
en la primera fase. Nos 
pedirá nuestro nombre 
para figurar, durante toda 
la liga, como responsable 
de triunfos y fracasos. 
Luego nos dará una lista 
con 18 nombres de equi- 
pos ingleses y olegiremos 
uno. Por supuesto empe- 
zará estando en cuarta di- 
visión. Hay que ganarse a 
pulso el ascenso. Sin em- 
bargo, si no te gusta nin- 
guno de estos clubes 
puedes optar por cam- 
biarle el nombre y poner 
el de tu favorito. 

Después aparece otra 
pantalla con los siete ni- 
veles de dificultad, que 
van desdo principiante 
hasta genio. Es deseable 
empezar por abajo e ir su- 
biendo a medida que co- 
jamos el tranquillo al jue- 
go. La segunda parte del 
programa consta de cinco 
fases; en la primera, que 
es opcional, puedes ven- 


DDICTIVE Games 


Los Jugadores de nuestro 
equipo. El color depende 
de la posición en que jue- 
guen. 


der o poner en lista juga- 
dores, Si la aceptamos 
aparecerán todos los 


Cuando un equipo de fútbol va de сара caída, suelen pagar las con- 


secuencias los 


divos. Ahora te toca а 


ponerte en el lugar de 


ellos, a ver cómo lo haces. Quizá la próxima vez seas más humilde 


al juzgarlos. 


nombres de los que for- 
man el equipo, con el nú- 
mero que le corresponde, 
su técnica valorada del 1 
al 20, la energía y su pre- 
Cio еп el mercado del ba- 
lompié. Si queremos ven- 
cer alguno a atra equipo 
поз ofrecerá una canti- 
dad. Podemos aceptarla 
о rechazarla, pero si ha- 
cemos esto último, posi- 
blemente no se vuelva a 
interesar en la compra 
hunca más. 

Entre otras cosas un di- 
rectivo tiene que buscar 
dinero, así que si queréis 
se puede pedir un présta- 
mo, pero con ciertos lími- 
tes, como es natural. Los 
bancos siempre dan más 
pasta a los que menos lo 
necesitan, así que los cré- 
ditos a solicitar se incre- 
mentan a medida que su- 
bimos en la división. En la 
segunda fase se juega el 
partido, pero antes dobe- 
mos tener en cuenta 
cómo se encuentran to- 
dos los jugadores, la 
energía; su moral, que es 
alta al empezar el partido, 
sube cuando gana y baja 
al perder; la técnica de los 
defensas, medios y de- 
lanteros. Basándonos en 
eso aos el equipo 
que saldrá el campo. 

Empieza el partido, que 
dependerá de lo bien que 
hayamos hecho todo lo 
anterior, ya que lo juega 
el ordenador, Una vez 
concluido comienza la 
tercera fase, en ésta, de- 
pendiendo del resultado 
del encuentro, aumentará 
о disminuirá la cuenta 
corriente de tu club, ofre- 
ciéndonos un balance 


Resultado de los partidos 
de la cuarta división. 


muy detallado de nues- 
tras cuentas. ¡Ojo!, al füb- 
tol lo mueve el dinero. 

En la quinta fase pode- 
mos ofertar por la compra 
de un jugador, cuanto 
más pujemos más proba- 
bilidades tenemos de per- 
suadirle para que juegue 
con nuestros colores. To- 
das estas fases se irán 
repitiendo una y otra vez 
hasta que hayamos efec- 
tuado todos los partidos 
de la copa. Al final de la 
temporada nos dan los 
resultados de la liga, de- 
pendiendo del lugar en 
que nos encontremos ha- 
bremos empobrecido o 
enriquecido al club; ade- 
más, si estamos entre los 
tres primeras de la cuarta 
división pasaremos a ter- 
cera y empezaremos otra 
vez con la estrategia, así 
hasta llegar a primera. 
Para que no tengamos 
que hacerlo todo en una 
tarde podemos empezar 
a jugar y cuando nos can- 
semos salvarlo en la cin- 
ta y seguir cuando nos 
apetezca. 

Este juego, a juzgar por 
la propaganda que lleva 
en su carátula, se ha ven- 
dido como rosquillas en 
Inglaterra. No dudamos 
de la veracidad de este 
aserto, pues la idea es 


bastante original aunque 
poco cuidada; sin embar- 
go, no le auguramos mu- 
cho futuro en estos lares 
sin antes traducirlo al cas- 
tellano, Si las casas de 
software extranjeras quie- 
ren competir en el merca- 
do español tendrán que 
hacer algo al respecto. 


Isabel María Benítez 


Desarrollo del partido. 
LO MEJOR: Que no se 


corta el juego cada vez 
que mueres. 


LO PEOR: El tiempo que 


tardas en recuperare. 


[T] 


GRAFICOS SONDO 
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como un muelle. 


¿Te gusta saltar? ¿Te divierte pegar botes?, pues 
acompáñanos, porque desde ahora podrás sentirte 


Parábola del muelle saltarín. 


nos trae un juego 
muy entretenido, 
Parábola, distribuido por 
Dro Soft. Es la historia de 
un gracioso muelle que 
va a luchar por su super- 
vivencia. Este simpático 
amigo se llama Bruce y el 
pobrecillo ha sido olvida- 
do por ol acrvicio de roco- 
gemuelles, en una parrilla 
de energía cósmica, сот- 
puesta de 34 circuitos. 
Nosotros tenemos que ir 
guiando a Bruce a través 
de cada uno de ellos, sor- 
teando los peligros y re- 
cogiendo todos los discos 
de energía que estén dis- 
tribuidos en los circuitos. 
Cuando éstos estén en su 
poder hay que guiarle ha- 
cia la salida, así este tra- 
mo de parrilla quedará 
neutralizado y podremos 
acceder al siguiente. 
Esta tarea, que parece 
fácil, se nos complica 
bastante, ya que las calle- 


L’ compañía Firebird 


Muellín baja por la rampa. 
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juelas de cada circuito es- 
tán llenas de ciertas tram- 
pas que pueden acabar 
con nuestro pequeño 
muelle. Además, tene- 
mos que іг botándole, 
para lo cual hay que apre- 
tar la tecla de fuerza de 
bote. Cuanto más la pul- 
semos éste será más lar- 
go. ¡Ojo!, no déis dema- 
siado, pues Bruce es un 
muelle muy delicado y, si 
bota muy alto, se nos 
romperá. 

Entre los obstáculos a 
salvar están unos discos, 
de color claro, que al caer 
sobre ellos saltan para 
arriba catapultando a Bru- 
ce y haciéndole añicos. 
Otros artefactos muy pe- 
ligrosos son los guardas 
móviles, pequeñas figu- 
ras geométricas rotando 
sobre sí y desplazándose 
por el entramado, y cuyo 
simple roce es mortal de 
necesidad. También exis- 
ten los bloques de direc- 


ción cambiante y más 
sorpresas que iréis averi- 
guando a medida que 
avance el juego. Cada 
disco de energía que re- 
cojamos (no olvidéis que 
tenemos que coger todos 
los que hay en cada cir- 
cuito), nos valen 400 pun- 
tos, que son acumulables 
aunque pierdas una vida 
Tenemos ocho para toda 
la parrilla. Sin embargo, si 
morimos en un circuito y 
lo volvemos a coger, pues 
podemos irnos a por otro 
y dejar ése para más tar- 
de, ya que, siempre que 
fenecemos, aparoce el 
mapa de la parrilla para 
que escojamos el circuito 
colindante que desee- 
mos. Siempre que no 
haya sido neutralizado, 
veremos que vuelve a es- 
tar íntegro, con las mis- 
mas tampas y los mis- 
mos discos de energía, 
aunque hubiésemos re- 
cogido varios, vuelven a 
aparecer. 

Esto juego so puede ju- 
gar con el teclado o con 


. Joystick y una tecla, sien- 


do aconsejable que, para 
dar fuerza a los botes, se- 
leccionemos una letra о 
un número. El programa 
nos da opción a coger 
cualquiera de los cuatro 
niveles de dificultad que 
tiene, fácil, regular, medio 
y superior. Es convenien- 
te que, para irnos hacien- 
do con Bruce, elijamos el 
primero, ya tendremos 
tiempo de hacer virgue- 
rías. 

Los gráficos son bue- 
nos tanto en la variedad 


de sus pantallas como en 
el diseño geométrico de 
éstas, predominando de 
tres a cuatro colores en 
sus trazados, lo que las 
hace sobrias sin caer en 
la sosura. La movilidad de 
Bruce es muy buena, 
siendo sus botes más 
elásticos a medida que 
les damos fuerza, y su d- 
bujo resulta muy gracio- 
so. Sonido tiene poco, 
pero es el adecuado, 
efectos sonoros de ruido 
de muelles al rebotar. 

Un juego divertido e іп- 
teresante que cautivará 
tanto a grandes como a 
chicos. Empezar a jugar 
será un entretenimiento; 
terminarlo, un reto. 


LO MEJOR: Ente mu- 
chas cosas buenas que 
tiene, destacamos la rela- 
ción calidad-precio. 


10 PEOR: Concluir la 


parrilla. 
PRECIO: 699 pesetas 


GRAFICOS 


ADICCON 


Herramienta indispensable para 


los amantes de la acción en el 


ordenador. 


res aquella antigua máquina 

de ping-pong en la que las 
raquetas eran dos líneas blancas, 
los videojuegos han cambiado mu- 
cho, y con ellos esas palancas de 
control que ya todos llamamos por 
su nombre inglés: joystick (ni más 
ni menos que «palo de jugar»). Del 
diseño simple de una barra delga- 
da metálica se pasó a mandos más 
sofisticados con hasta tres botones 
de disparo y con forma que se 
adapta a los dedos. La evolución no 
se detiene y este joystick que trae- 
mos hoy a las páginas de AMS- 
TRAD USER es un paso hacia de- 
lante en disefio ergonómico. Como 
ос puedo ver en las fotos que 
acompañan a este reportaje, lo que 
se adapta a la forma de la mano no 
es la palanca de control, sino el so- 
porte de ésta. Eso sí, presenta el in- 
conveniente de que no sirve para 
zurdos. 

El plástico que lo forma presenta 
dos concavidades, una en el lateral 
izquierdo, en la esquina delantera, 
para el pulgar, y otra en el lateral 
derecho, justo junto al botón de dis- 
paro, para el dedo corazón. El índi- 
ce reposa sobre ө! botón de dispa- 
ro y los dedos anular y meñique en 
la parte más estrecha de la base, 
que se sujeta con ta mano izquier- 
da. De este modo, la palanca de 
control se maneja con la mano de- 
recha y el disparo con el dedo indi- 
ce de la mano izquierda. 


D ESDE que apareció en los ba~ 


Este joystick es del tipo conocido 
como «de microcontactos», lo que 
quiere decir que al mover la palan- 
са о pulsar el disparador, se cierra 
un contacto que no es de membra- 
па, sino un microinterruptor o un 
muelle mecánico. Es fácil distinguir- 
los de oído, por el característico 
«clic» que se escucha al utilizarlos. 

A la hora de jugar resulta bastan- 
te cómodo en la cuestión ergonó- 
mica, y también en el manejo de la 
palanca de control. Sin embargo, 
resulta difícil al principio coneeguir 
precisión en el control de las diago- 


Incorpora un interruptor para «autofro» que permite, 
en ordenadores con alimentación en la toma de joys 
tick, disparo continuado. En el Amstrad CPC no tiene 
utilidad alguna. 


nales, ya que el punto en el que se 
cierran los dos microinterruptores 
que forman una diagonal es muy 
concreto. Imaginamos que tras pa- 
sar largas horas de práctica ante el 
ordenador será posible manejar las 
diagonales con soltura y eficacia. 


El joystick se adapta perfectamente a la mano izquierda. 
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CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTO 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
DICIEMBRE-87 


IMPRESORA AMSTRAD 
Don Genaro Izquierdo 


Sebas, 4. 
28047 Madrid 


LOTES DE 3 PROGRAMAS EN CASETE 


Antonio A. Vílchez del Río Josep Sais Brucet Julio Ibáñez 

Avda. Doctor Marañón, 25, 6D Veinat de Martorell, 37 Torrejón de Ardoz, 6 

29009 Málaga Maganet de la Selva 28047 Madrid 
17412 Girona 

Antonio Extremera Peñalver 

Estación, 96 J. Oliver Prado Gascón 

Canillas de Albaida (Málaga) Avda. San Miguel, 40 


Iscar 
47420 Valladolid 
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BULOSOS PREMIOS 


чә 


1ІМРНЕ5ОНА AMSTRAD 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


Para participar solamente deberá rellenar el cupón con los títulos de sua cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 


Todos los cupones recibidos antes del día 30 de cada mes entrarán en un sorteo. 
A los premios les será notificado por carta certificada a su domicilio. 
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іш. 


PARA MASINFORMACION RUEGO: + 


© NO DOCUNENTACION POR CORREO І 
1 Increiole pero cierto. En lo que va de año, Amstrad ha vendido más 
ordenadores PCS que las pinceles marcas de informática juntas, 

І durante lodo 1986. 


vuentan. Y en ordenadores, Amstrad hoy esel N.° 1 en ventas, 


FRONI 


из: ansiano бияка s 
ше ез ен m а е. ке ее е | 


AMSTUD ESPANA ALAVA, 2 жш MICA ГГ ЕТІ 
IVANTEMURCIA: COLON, 376, 404 VALACU, TELEFONOS БІ 6 


ENLOQUEVADE 
Al 


USTRADHAVE 1000 
үй e El ШЕ, 
2 


LA 9! S MARCA 


IMPOR 3 ITES El 


1906 1907 
ventas Hasta 30 Septiembre 
otras marcas ventas AMSTRAD 


18M 31717 
OLIVETTI 13465 
NCR 27% 
TOSHIBA 2,300 
ERICCSON 14% 
ІТ 1200 
50946 54.106 

UNIDADES UNIDADES 


IRUCOS 


Excelente este bloque de trucos que nos ha llegado de Eugenio Berna Huerta, 
de Zaragoza. Todos ellos están basados еп el lenguaje ensamblador, y los lista: 
dos que nos envía corresponden a la sintaxis del DEVPAC de Hisoft. 


Este programa sólo funciona en 19 
CPC-6128 e incorpora dos comandos 30 
RSX:SM y LM. SM salva todo el contenido ЕЧ 
del primer banco de RAM en el segundo y $$ TABLAS 
LM lo recupera (excepto la pantalla). 80 
Ensamblo el programa en #BF00 porque Tp Meng 
he observado que esta zona de memoria 110 
no se borra aunque se resetee el 229 
ordenador у queda intacta después de 148 BEES, 
muchos cuelgues. Sólo se borrará si la 159 
pila se extiende mucho. En la mayoría de 129 savezi 
los casos, después de un reset, se vuelve S 
a ejecutar el programa con CALL #BF00 у 210 SAVEA: 
los comandos están disponibles de nueva 220 
junto con el segundo banco de RAM, listo 240 TRAGO» 
para recuperarlo con LM y seguir todo 226 
como antes, excepto la pantalla. 229 TRASI 
290 
300 


310 LD 
320 ED 
330 EDIR 
340 POP 
350 JP 
220 Lonn Ёр 
370 CALL 
380 LD 
390 CALL 
460 калрза LD 
410 CALL 
4 D 
450 CALL 
440 LOAD2: LD 
450 CALL 
460 LD 
470 ЗР 
480 RECO: LD 
430 ED 
506 LDII 
$10 RET 
520 RECI CALL. 
330 FUSH 
BE10 850 Ep 
9 
LDIR 560 LD 
CALL #BDSB 570 Ep 
PUSH AI 580 EDIR 
LD Е, #4000 590 POP 
LD Eb 00 ЈР 


С.Е 
HL, сооо 


EC; #4000 


#BDSE 
HL, #4000 
5, 
cL 
БЕ, «coco 


AR 
#ВО5В 


Е n.asNEXT 


E 
DATA &2a,&35,&b7,ó6,&eu0, ¡cb 2e, 23 

DATA %сБ,%2е,%251%СБ,%де,8522,%25,%25 
DATA cb: 26, 23. &cb, 26, 23, CD, Kb 
DATA 825,%10)%ва1%с9 


Este truco inclina todo el juego de 
caracteres del AMSTRAD. 
más de una vez, las letras quedarán 
legibles. 


Si se ejecuta 


Este programa funciona 
por interrupciones y 
detecta dos veces por 

n y PERS 250085 si están 

9 ENT ¢ puisadas 

30 LD HUMO simultáneamente las 

io teclas MAYS y 

50 8.129 CONTROL, saltando en 

[s pi [on este caso a una rutina 

n Ш DES que podemos elegir 

% BC,2 nosotros. Como ejemplo, 

100 ір HE еп este programa, al 

е pulsar dichas teclas se 

130 EVE: LD А21 inicializa la impresora y 

io — CAL abbie selecciona la letra 

150 R КЫШ onden а Yo lo es 
cargando una rutina de 

i Mina побару y asi simula a 

190 FIM: АЕТ función de otros modelos 

200 RUTINA: m 4,27 en los que al pulsar una 

2 phuc alza tecla se hace una copia 

5 de pantalla en 

P Bu fia Po па 

250 ЈР ар simultáneamente con 
muchos programas, 
incluso comerciales, por 
ejemplo el AMSWORD. 


CINCO PANTALLAS 
EN MEMORIA 


Este listado incorpora 
dos comandos RSX que 
sirven para cargar y 
salvar pantallas de y al 
segundo banco de 
memoria del CPC. 
LOAD,n carga del 
segundo banco la 
pantalla n y SAVE,n 
guarda en el banco n la 
pantalla actual. Es 
importante que n valga 
entre 1 y 4, ya que con 
otros valores puede 
colgarse el ordenador. 
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ORG ni 


LD BCA 
ш ш 


Ds EN 


JP. #8058 


Juan Francisco Sánchez García, de Cartage- 
na (Murcia), nos envía una amplia serie de 
trucos que tienen en común el uso del chip 
de vídeo del AMSTRAD CPC para consoguir 
efectos curiosos, 


10 ' ЖКК 
20 ж ** 
30 ж FUGA 2 жж 
40 ' xx жж 
50 ' xk by SAGASOFT 87 жж 
60 ' жк жж 


ПОС) dOOOCODOCIOODIODOOeopooopeoppooopoooek 
BO BOEDER 11:MODE 1 
90 PRINT"Hasta pronto, enseguida vuelvo. 


100 CUT &BCOO, 1 

110 FOR г=40 TO 1 STEP -2.01:0UT &BDOO,r 
¿NEXT 

120 CLS 

130 PRINT"  ...Ya estoy de vuelta, (por 
fin)" 

140. FOR r=1 TO 40 STEP 0.01:0UT &BDOO,r: 
NEXT. 


10 ` 3GOCODIODODO EOOOOODODOCOROODOOOOpendiore 
20 ' жж xk 
30 ' жк SUPERPANTALLA 2 зх 
40 ' жк ES 
50 ` жк by SAGASOFT 87 зж 
60 ' жж хх 


70) RRA Oak 
80 BORDER 11 

82 OUT £BC00.1:0UT &BD00.50 

100 OUT &BCOO. 
110 OUT £BC00, 


222252222522 жж КАЖ 
20 ' жж жж 
30 ' жж FIEBRE жж 
40 ' жж. жж 
ED ж» by SAGASOFT 87 жж 
60 ' жж жж 


РЕ 222220201222 
во QUT LBCOD, S 

80 OUT EBDO, 30 

100 FOR jf-1 TO 1000:NEXT 

110 OUT 2BD2M,0 


. 110 LOCATE B.10:PRINT"TRUCO REALIZADO PO 


10 ` ҰЯ ККЕ КИЕК АЖЖ КЯ КАЖА КАЖ 
20 ' жж эх 
30 жж SUPER PANTALLA жк 
40 ° жж жж 
50 ` аж by SAGASOFT 87 жж 
BO ' x= se 


70 OXKIODOCORIIOOOE O ккк ROGO 
80 BORDER 11:С15 

90 OUT 2BC00,6:0UT 2.BDO0,60 

100 FOR R=1 TO 400:NEXT 

110 OUT £BD90,25 


қарадан аа ааа ааа 


20 ° жж аж 
30 ж DESCONTROL жж 
40 баж жж 
50 ' яж by SAGASOFT 87 хж 
Bo ' эж аж 


70 RAP DOOR жжжкәж 
80 MODE 1 

90 LOCATE 7,12:PRINT"DESCONTROL por БАСА 
SOFT 87" 

100 FOR a-1 TO SQQ:NEXT 

110 OUT £RCaÓ.R 

120 OUT £BD00, 
130 FOR a=1 70 500:НЕХТ 
140 OUT £RDOO. 123 

150 FOR a-1 TO 500:МЕХТ 
160 CLS 

170 OUT &BD00.0 


1@ * OO]oooroooopooooOooodad KKK 


20 ' ++ жж 
30 “ж EXPLOSION ж 
40 ' аж жж 
SQ * жє by SAGASOFT 87 ++ 
BO жж эж 


TORIO OOOO 
ва OUT 1RC00,8 

92 OUT £BD20,25 

100 SOUND 7,340,145,,,,15:" sonido а nej 
orar por alguien 

110 FOR a=1 TO 1000:NEXT 

120 OUT ABDOO,1 

130 OUT &BD00.0 


10 * xixerxiikbbndonooogonooopaooeeeopoe 
20 ' жк жж 
30 "аж BORRADO CON FUGA хх 
40 ` xx ах 
50 ' xx DE PANTALLA xx 
60 ' ж жж 
TO ° жж by SAGASOFT 87 аж 
80 ' жж зж 
907 xkxoXoocoopoooooopooooonorteoporooponobr 


190: NODE 1:CALL &BCO2:BORDER 11 


R SAGASOFT 87" 

120 LOCATE 12.13:PRINT'PARA "+CHRS(34)+" 
AMSTRAD USER'"*CHR$(34) 

130 FOR jf-1 TO 2000:NEXT 

140 OUT 8ВС02,6 

150 FOR r-25 TO 1 STEP -@, 1:00Т £BDG0,r: 
NEXT 

160 CLS 

170 OUT 2BC00.5 

180 FOR r=1 TO 25 STEP 0.1:0UT £3D00,r:N 
EXT 

180 OUT ABC00,7 

200 FOR r-25 TO 1 STEP -0.1:0UT ҺВ000.г: 
NEXT 

210 OUT 2BC00,7 

220 FOR r=1 TO 30 STEP @. 1:00Т £BDO0,r:N 
EXT 


ЗЕЕ 
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TRUCOS 


) 
| FUNCIONES BASIC POKES PARA CAMELO 
) Й 
| sé Luis Díez Marchena, de Avilés (Asturias), nos WARRIORS 
remitido estas funciones BASIC, muy ütiles para. 
orporar en nuestros propios programas. Antonio Vila Carques, de Barcelona, nos envía ei 
tos pokes para el popular juego Camelot Warriot 
ЖОЖКО КККК ЖЖЖЖ КЖ 10)! FMI 
Relleno de ceros por la Ж 20: ж 
izquierda ж Suck POKES PARA CAMELOT WARRIOR 
* uk 
Jose Luis Diez Marchena ж ШЕ. S por Antonio Vila Carques 
IRMA 58 
DR 
EFINT n.r š 
ЕЕ FNrellena$(n,r)-RIGHTS$(STRING$(T, RESTORE 
+RIGHTS(STR$(n),LEN(STR*(n))-1),r) 100 MEMORY 9999:MDDE 2 
110 FOR n=36330 ТО 36342:READ а:РОКЕ! 
¿NEXT 
| 120 LOCATE 1,10:PRINT"VIDAS INFINITA 
| INPUT a$:ivz53:IF а S" THEN іу-25 
|] ЖЖЖ Хә ЖЖЖ 130 LOCATE 1,10:PRINT"NO DANGER" 
| Conversion Sexagesimal а ж абіп4-і:ІЕ a$z"S" THEN nd=0 
| Centesinal ж 140 MODE 9:1МК 0,0: ВОКРЕК 0:10САТЕ Z 


| * PRINT"ESPERA UN MOMENTO" 
Jose Luis Diez Marchena ж 150 LOAD"!WARRIORS" 
IMA KKK KK 160 POKE 36098,234: POKE 36099, 141: 
6331, 1v:POKE 36336, nd 
EFINT g.m, s 170 CALL 36000 
EF ЕМАпе(д,т,<1-(ААЯ(в14АВ5(п/80)-АВ | 180 DATA 62,52,50, 90, 1,62, 1,50, 175,1 


36001) x (SGN(g) 48GN Cn) ABS(g-0) 4SGN (s | ,5,74,1 
S(gz0 AND m=0)) 


AE OI OR RIOR: 
Conversion Centesimal а 
Sexagesimal 


Jose Luis Diez Marchena 
ЭЖЖ ЖҰЖ жәе 


EFREAL n 

EF FNfrac(n)zn-FIX(n) 

DEF FNrellS(n)=RIGHTS("00"+RIGHTSIST 
1X(n)), LENC(STRS(FIX(n)))-1),2) 

DEF FNdmns$(n)-STR$(FIX(n))**g "+FNre 
FNfrac(n)x60)-«"m "«FNrell$(FNfrac(FN 
(n)«80)*60) +" s" 


Julián Martínez Cando, de L'Hospitalet k к 
de Llobregat (Barcelona), nos envía 5 REM por Julian Martinez Cando 


este sencillo método de protección de 10 POKE 8171.10 | 
listados BASIC, 20 PRINT"ESTE PROGRAMA ESTA PROTEGIDO РО | 
R EL POKE &171,10" 
30 PRINT"TECLEA POKE &171,0 Y SEGUIDAMEN | 


H N 
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Revista usuarios PCW 8256-512-9512 


Año 11 - Número 28 


¡BANCO DE 
18е Ven 
[RONCO DE PRUEBAS: AMSTRAD PCN 
19512 (TI-Softuare) .... Pag. 114 
¡LO QUE HAY QUE SABER: Ficheros 
[con fecha y hora u.. Pag, 120 


PRUEBAS: Terminal Punto 
ag. 108 


PROFESIONAL: Control de Auto- 


Escuela .........,.... Pag, 122 


LISTADOS SIN ERRORES 


Aunque өсір sistema ya existía para los PC y compatibles, resulta 
una novedad para los AMSTRAD PCW. Se trata de un lector óptico ca- 
paz de leer unos «listados» especiales codificados de una forma simi- 
lar a los códigos de barras para lápiz óptico, pero de un modo más efi- 
caz que permite, en una tira de apenas 20 x 2centimetros, condensar 
muchos Ks de información, El lector ya está disponible en Inglaterra, 
si bien ignoramos si alguna revista inglesa tiene intención de publicar 
los listados en ese formato, Evidentemene tiene la gran ventaja de que, 
al no tener quo tecioar los lectoros los listados, se ovitan muchos erro- 
res. Además, las copias de seguridad se hacen con gran facilidad (¡una 
fotocopia!). 


BYTES 


I Para variar, en Ingla- 
terra siguen apareciendo 
nuevos juegos para 
PCW. Gnome Ranger, de 
Level 9, өз una aventura 
gráfico-conversacional 
muy en la línea del popu- 
lar Hobbit para Spectrum. 
El teléfono de Level 9 es 
el 0344 487597 de Ingla- 
terra, 


т También Infocom dis- 
tribuye en Inglaterra Sta- 
tionfall, una aventura con- 
versacional de tema ga- 
láctico, aunque, según, 
nuestras noticias, sin grá- 
ficos. El teléfono de Info- 


com es el 
01-4311101/2992 de In- 


Este es el lector de listados. Bonito listado de BASIC Mallard. glaterra. 

CHAMPU PARA LA UNIDAD | EL NUEVO AMSTRAD | y css селеу 
"M listri uye en a 

E PORTATIL cuc 


hemos podido conseguir 


Sorprendente, incluso para AMS- detalles en cuanto a soft- 
TRAD. Y es que este nuevo ordena- | ware de control, precio, 
dor no lo vende AMSTRAD, sino la etc. El teléfono de Nabit- 
empresa inglesa NABITCHI COM- | chi el 051-708 8775. 
PUTING. En realidad se trata de las А 
mismas tripas del PCW 8256 colo- 
cadas en E ne сонета eon m Dataphone distribuye 
i una nueva fuente de alimentación 
Los siempre afortunados | montor La nueva pantalla ез у еп [шея ип modem 
usuarios ingleses de ordenado- | tapo de TV diagonal de 4 pulgadas | 49 0800 costo (menos de 
res AMSTRAD PCW disponen | que permite mostrar las 90 flas y 32 | 80 libras), con selección 
de un kit de limpieza de cabezas Columnas. El precio aproximado es automática de la tasa de 
lectoras de unidades de disco | de 400 libras sin incluir el VAT (el baudios, auto-llamada y 
de tres pulgadas. El kit IVA inglés). auto-respuesta. Requiere 
está compuesto por un _ Las unidades de disco son tam- | que el PCW incorpore un 

bién de 3 pulgadas, y funciona el | interface RS-232. Data; 

disco limpiador (muy - “| in c 2 р- 
similar alas cintas îm- | азаю El teclado es también el es- | ПОП 22 Alfio Square 

> piadoras para casset- | tándar, así como la impresora Woodston, Peterborough, 
tes de audio) y un frasco con liquido limpiador. Se- | Como innovación, incluye un reloj PEZ OJP, El telétono es 
gún la publicidad, no llega a sesenta segundos el | que permite programaro para que el | 910733 230240. 
liempo necesario para un buen «lavado de cabe- ordenador se encienda a una hora 
2а». concreta, 
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DE PRUEBAS 


T.P.V.: LA MAQUINA 
REGISTRADORA 
ALUCINANTE 


AMSTRAD PCW es un com- 

pleto ordenador especializa- 
do en el proceso de textos, es decir, 
el tratamiento de cartas, etcétera, A 
tal fin, en la caja del ordenador en- 
contraremos un disquete con la eti- 
queta de color rosa, con el nombre 
LOCO SCRIPT; éste es el progra- 
ma procesador de textos de nues- 
tro ordonador, y encontraremos un 
completísimo manual sobre el mis- 
mo en su embalaje. 

No obstante, el AMSTRAD PCW 
es capaz de hacer muchas más co- 
sas además del proceso de textos. 
y buena prueba de ello es el pro- 
grama que lo convierte en un ОРУ 
(Ordenador en Punto de Venta). 
Todas estas tareas, entre las cua- 
les se cuentan desde los juegos 
hasta los más complejos progra- 
mas de gestión, se basan en lo que 
se conoce como Sistema Operati- 
vo, que en el caso del AMS- 
TRAD PCW es el denominado 
GP/M Plus. Además, el disco del 
sistema operativo contiene el Len- 
guaje Informático Mallard BASIC, 
en el cual ha sido confeccionado el 
programa OPV. 


Н sistema ОРУ 2000/7000 
ОРУ, de L. H. Servicios Informá- 


ticos, es un sistema integrada, edi. 
ficado a partir del AMSTRAD PCW 
y válido tanto para su configuración 
básica como ampliada; capaz de 
gestionar de forma automática la 
apertura de la gaveta de efectivo, 
como si de una caja registradora 
convencional se tratara. Sin embar- 
go, la aplicación supera con creces 
esta mínima exigencia. 

En este sentido, el programa 
abarca tres ambitos bien distintos: 
Control de Caja, Control de Stock y 
Control Administrativo. 


C^ ya sabemos, nuestro 
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Dentro del apartado de Control 
de Caja, se contempla el manteni- 
miento de acumulados diarios de 
crédito, cheque/tarjeta de crédito y 
efectivo; todo ello para cada uno de 
los usuarios del ordenador (depen- 
dientes). Además, se indica el cam- 
bio de forma automática, opción 
ésta útil para el pago en efectivo. 

En el apartado de Control de 
Stocks se gestiona la carga do al 
macén a partir de los correspon- 
dientes albaranes de compra a pro- 
veedores, así como la salida de 
mercancía directamente a partir de 
los tickets de venta. De esta forma, 
las existencias se mantienen actua- 


Seleccione opcion: 


El menú principal es una buena muestra de las capacidades del OPV. 


6 - SALTDA ТЕ PROGRANA 
1- INICIALIZACION 
8- MAESTRO DE ARTICULOS 
3 - CARGA DE ALMACEN 
4 - TICKETS DI VENTAS 
5 - FIN DE SESION 


Б - OBTENCIÓN DE LISTADOS 
7 - E0.5. 


La verdadera impor: 
tancia de la informática 
estriba en darle unc 
ocupación ótil. He aquí 
un buen ejemplo. 


lizadas permanentemente, permi- 
tiéndose tanto la consulta como la 
edición de listados a partir de este 
fichero maestro: inventario valora- 
do, artículos bajo mínimos o sobre 
máximos, elcélera. 

Por último, y éste es un apartado 
poco usual en aplicaciones de este 
tipo, el Control Administrativo gene- 
ra las correspondientes anotacio- 
nos en los libros rogistro oficiales, 
de los cuales puede obtenerse el 
listado, desembocando en la propia 
redacción del impreso oficial de Es- 
timación Objetiva Singular, tanto en 
la modalidad normal como simpli- 
ficada. 


8- VUELTA INDICE ANTERIOR 

1 - GENERACIÓN DE FICHEROS 
2 - CIERRE DE EJERCICIO 

3 ~ MODIFICACION DE OPCIONES 
4 - FECHA DE LA SESION 


Seleccione әрсіо | 


Este es el menú que aparece al seleccionar la opción de inicialización. 


5-Teleforo, .. .. ..191/4477900 
"Clave de Acceso: Іні 
9Hua de Ticket., 


&-Texto opcional. Muchas gracias... 
B-Hun, Vendedores. :1 
O-Hun, ptes. Ptes.:0 


itos validos (YR 


La modificación de opciones, como algunas otras actividades, está 
protegida por un password o clave de acceso. 


El hardware 


El TPV (Terminal Punto de Ven- 
ta) consta de la gaveta de efectivo 
y ип grupo de piezas que, una vez 
ensambladas siguiendo las instruc- 
ciones adjuntas (bien por el distri- 
buidor o bien por el propio usuario), 
constituyen el mecanismo de so- 
porte para el rouillu de papel para 
lickets. Para imprimir los tickets se 
utiliza la propia impresora del PCW, 
lo que facilita el abaratamiento del 
coste del TPV. 

La gavela de efectivo incorpora 
dos cables. Uno de ellos se сопес- 
ta directamente al bus de expan- 
sión del PCW, y el otro recibe la ali- 
mentación de corriente del monitor. 
También incorpora un conector 
hembra para suministrar corriente a 
la impresora. Además, se suminis- 
tra con una llave para cerrar la 
gaveta. 

El montaje del soporte del rollo 
de papel es relativamente sencillo, 
y no debería dar problemas su ins- 
talación siguiendo al pie de la letra 
las instrucciones. 


La caja registradora alucinante, 
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NEG» 


Seleccione opcion: 


BANCO DI 


0 - VUELTA INDICE ANTERIOR 
1 - ALTA 


ë - BAJA 


3 - MODIFICACION 


4 - CONSULTA 


Menú de selección dentro de la opción Maestro de artículos. 


El software 


nos llegan dos discos de tres pul- 
gadas, uno conteniendo los progra- 


El punto fuerte de esta aplicación mas de gestión del OPV y el otro 
es sin duda el software. Con el TPV con ficheros. 


Clave:0001 
91-Сойіао.........:1 
03-Precio de conp, :124 
5-Stotk ninino, .. :20 
07-Acua ent unidad 3 
03-Acua ent ,Ptas..:373 
-Unidades stock. i1 


Pulse una teclall 


02-Descripcion....:Chueros congelados 

04-Precio de venta: 400 

96-Stock maxiao.,.:50 ` 
-Acun , sa1 unidad: 2 

19-Acua,sal,Ptas.. 1900 

00-Valorac.stack.,:124 


А! consultar artículos encontramos una pantalla semejante а ésta. 
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Е PRUEBAS 


po 


Muchas 


Ejemplo de ticket generado con 
el ОРУ. 


Todas las decisiones que el ope- 
rador debe tomar en el desarrollo 
de la Aplicación se presentan en 
forma de menús. Cuando la selec- 
ción efectuada no es admisible, por 

„ejemplo por corresponder a un nú- 

mero no existente en la pantalla, O 
cualquier otro carácter no numéri- 
co, se rechaza ésta mediante una 
señal acústica, repitiéndose la pe- 
tición. 

Dentro de cada pantalla de me- 
nús pueden distinguirse tres zonas: 
cabecera, cuerpo y pie. La cabece- 
ra de pantalla aparece siempre en 
video invertido, ocupando los pri- 
meros 20 caracteres el nombre del 
establecimiento, los ocho últimos la 
fecha del día, y los centrales el 
nombre del menú. 

El menú principal es una buena 
muestra de las capacidades del 
programa, y cuenta con estas ор- 
ciones: Inicialización, Maestro de 
artículos, Carga de almacén, Тіс- 
kets de Ventas, Fin de sesión, Ob- 
tención de listados y EOS (Estima- 
ción Objetiva Singular). 

Como conclusión, podemos decir 
que el ОРУ de L. H. Servicios In- 
formáticos se consolida como una 
solución informática integral a la 
gestion de pequenos y medianos 
Comercios, abarcando multitud de 
actividades. 


L H. Servicios Informáticos 
General Alvarez de Castro, 41, 
esc dha., 12 izda. 


72010 MADRID 
Tel. (91) 447 79 80 


TRUCOS 


RUTINA GENERAL DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS 


„Сш Gustavo E. García Pérez, de Seo de Urgel (Lérida), presenta una subrutina que nos permitirá dejar de lado a la a veces 


poco adecuada instrucción INPUT. La idea es la siguiente: muchos programas precisan la entrada de datos numéricos entre un de- 
Ietminado margen de dígitos enteros, de digitos decimales, con punto decimal о sin él, números sólo negativos, sólo positivos, etc. Aun- 
que INPUT nos puede valer si sabemos las limitaciones que exige el programa, es posible que un error por la prontitud en pulsar la tecla 
RETURN haga que aparezca el mensaje «Redo from start» o cualquier otra cosa y nos eche a perder la limpieza reinante en la pantalla 
hasta aquel justo instante, Existen muchas maneras de controlar estos posbles errores. Ertrela linea 2000 y 3290 del listado hay una 


de ellas. 


Pasamos a describir las variables de entrada y salida únicamente: F: Es la fila de la pantalla donde queramos que aparezcan los dí- 


glos que introduzcamos. 


C: Es la columna de la pantalla a partir de la cual queremos que aparezcan los dígitos que introduzcamos. En ella incluiremos la po- 


sición para el signo. 


REDONS: Es la varible principal. Admite tres parámetros: 
signo: Si signo es + sólo admitirá números positivos. 

Si signo es — sólo admitirá números negativos. 

Si signo es * admitirá ambos tipos de números. 


LME (longitud máxima de 
la parte entera): determina la 
cantidad máxima de digitos 
enteros. Si queremos que ип 
número no pueda tener más 
de 3 digitos enteros escribi- 
remos 03 (con el cero delan- 
le кі по es mayor de 9). Si 
sólo deseamos números de- 
timales escribiremos 00, 

LMD (longitud máxima de 
la parte decimal): determina 
la cantidad máxima de digi- 
los docimalos. Si so о 
este último parámetro la 
Subrutina sólo aceptará nú- 
meros enteros. 

Valor: Es el valor de la en- 
таба numérica devuelto al 
programa principal, Una voz 
ón éste, puede ser asignado 
a cualquier otra variable. 

m$: Es una variable opcio- 
nal y se describe más abajo. 

Ejemplo: REDN$="-0502* 
aceptará un número negativo 
de cinco dígitos enteros 
сото máximo (mínimo nin- 
guno) y dos dígitos decima- 
les como máximo (mínimo 
ninguno). Podemos limitar la 
iroducción de enteros pul- 
sando la tecia del purto 
decimal, borrar con la tecla 
"-BORR" o terminar la into- 
ducción pulsando RETURN 
exactamente igual que en 
tualquier otra instrucción de 
entrada de datos. 

En la subrutina podemos 
introducir también líneas 
como la 3080 (colocada 
tomo ejemplo y que nos per- 
mite finalizar el programa) o 
cualquier otra que nos permi- 
lá optar por las opciones que 
4| programa principal nos 
muestre (por ejemplo, repetir 
al proceso. volver al menú 
principal, etcátara); para ello 
utilizamos el código ASCII de 
la tecla que debe ser pulsa- 
da y sila variable "en" mues- 
tra ese código, asignamos а 
la variabla "m$" la cadena 
que nosotros determinemos 
para ser examinada en el 
programa principal una voz 
| se devuelve el control al mis- 

то. 


к 


1 ' SUBRUTINA DE ENTRADA DE DATOS POR GU 
STAVO E. GARCIA PEREZ 

5 ' esaansanenes EJEMPLO #везевененяяняея 
10 cls-CHRS(27)*"E* YCHR$ (27) "I" 

20 ACS=CHRS (27) +" f" 

30 ЕСз-СНВЗ (27) +че" 

4D DEP ЕМ LOCATESCR,CA=CHRS (27340 Y" «CHR&- 
(8432) 4CHRS (C432) 

ce 


Cs 

:C=0: PRINT ЕН LOCATES(F,C)"Finali 

O: PRINT FN LOCATESCF,C)"Nunero 
a introducir:";C=60:PRINT FN LOCATES(F, 

C)“Nunero Introducido: " 

za -41: REDN$-" 40302": GOSUB 3000 

80 IF Ms="£" THEN PRINT:PRINT"FIN DE LA 
DENOSTRACION" ; ECS; END 

99 C-60: PRINT FN LOCATES(F, C) ; STRINGS (10 
p327: PRINT EN LOLATES(F, O) j valor 

95 FOR t=1 TO 5000; NEXT 

100 GOTO 50 

iio ' 

2700 'ewisssesssnsseneeees RUTINA GENERA 
L DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS +sereres 


2770 


2780 ‘Variables de entrada: Р = Fila de 


conienzo 
2790 ° C = Columna 
de comienzo «incluido signo> 

2800 * REDN$-"signo 
0000" stendo: 

2810 ' signo 
=+ fuerza la entrada a datos positivos 
2820 * signo 


»- fuerza la entrada a datos negativos 
2830” signo 
=> valida para anbos tipos de datos 


2840 ' prime 
г grupo 00 = LME 

2850 ' segun 
ао grupo оу = LND 

2860 * 


2870 'Variables de proceso: LME = Longit 

Ча maxima parte entera 

2880 ' LMD - Longit 

ud maxima parte decimal 

2800 + TB» - Parte 

entera 

2900 ' PDS = Parte 

decimal 

2010 ' CC р eas 
en signos 

2020 ' 

2930 'Variables de salida: valor = valo 

г devuelto al programa principal 

2940 ' m$ opcional) 

= a examinar еп programa principal 

2950 ' 

2960 ' ADVERTENCIA: Ез necesario de 

finir funcion para LOCATE del tipo: 


2980 7 
2990 ' 


3000 CC-Ct1:oignos"MIDS(REDNS,1,1):LME«V 
AL (KIDS (REDNE,2,2)) : LMDe VAL (KIDS CREDIS, 4 
„222 

3010 РЕ$=*":РрФ%=" "1р: 
=0 THEN PRINT CHRS(32)STRINGS (LME, 146)ST 
RINGS CLMD, 146) ELSE PRINT CHRS (32)STRING 


=0: GOSUB 3200: IF LKD 


S(LME, 146) CHR8 (46)STRINGS(LMD, 146» 
3020 L=CC: IF signo$-CHRS(45) THEN С-СС-1 
:епї=СНЯ® (45) : LME=LME+1:CC=C: GOTO 3120 
3030 en$=INPUTI (1); en=ASC(en$) 

3040 IF en=45 AND МІ08 (ре, 1, 1)*"" THEN 


3050 IF en=13 THEN GOSUB 3280:GDTO 3170 
3060 IF en=46 THEN 3250 

3070 IF en=127 THEN GOSUB 3240:С-СС-1:СС 
=0+1; IF MIDS(pes,1,1)=CHR5(45) THEN С=С 
C*1:C-CC-1:LKBeLKE-1:G0TO 3010 ELSE 3010 
3080 IF en-70 OR en-102 THEN n$-*f":RETU 
ЕМ!" Finalizar ejemplo 

3090 FOR we48 TO 57:1F ensw TREN IF LME= 
O AND резя"" THEN GOSUB 3220: GOTO 3110 E 
LSE 5110 

3100 NEXT:GOSUB 3280:GOTO 3030 

3110 ІР p<>0 THEN 3150 

3120 РЕ®=РЕФ+еп$®:1Р LEN(pes)=LME AND (p= 
O AND LMD<>0) THEN GOSUB 3220:0070 3030 
3130 IF LEN(PES)>LME THEN PES-LEFTS (PES, 
LME): COSUB 2280:0070 3030 

3140 GOTO 3160 

3150 PDS=PDS+ens: IF LEN(PD$)>LMD THEN PD 
s=LEFTS (PDS, LMD): COSUB 3280: GOTO 3030 
3160 GOSUB 3290:PRINT ens: C=C+1: GOTO 303 
о 

3170 C*CC:GOSUB 3290:IF рт0 THEN PRINT S 
TRINGS(LME-LEN(PES),32); ELSE PRINT STRI 
NGS (LME- (LEN (PES)-1), 32); 

3180 PRINT PES+PDS: IF p=0 OR PDs="" THEN 
O=C+LME ELSE C=C+LNE+1+LEN(PD9) 

3190 GOSUB 3290; IF p<>0 AND LMD<>0 THEN 
PRINT STRINGS (LMD+L-LEN (PDS) , 32) 

3200 PES*PES+PDS: IF PES*=CHR%(45) Оқ РЕЗ= 
CHRS (455 +CHRS (46) OR PES=CHRS (46) THEN P 
ES: 
3210 valor=VAL(PES); RETURN 

3220 PES=PES+CHRS (46); p=INSTR<PBS, CHRS (4 
e» 

3230 c-cc:GOSUB D290: PRINT GTRINGS (LMD!1 
-LENXPES) ,32) ; PE: 
3240 C-CC:GOSUB 3290: IF LMD<>0 THEN PRIN 
т STRINGS (LME+LMD+1,02>: RETURN ELSE PRIN 
T STRINGS (LME+LXD, 32): RETURN 

3250 IF p-0 AND LMD<>0 THEN GOSUB 3220:G 
Oro 3030 BLER GoSUR 3280: COTO 1030 

3260 IF aignoS-CHR$(43) THEN GOSUB 3280: 
GOTO 3030 

3270 C=CC-1: LME=LMR+1:C0=C: GOTO 3120 
3280 PRINT CHRS(7)CHRS (8): RETURN 

3290 PRINT FN locate$(F,C):: RETURN 


TRUCOS 


DIBUJAR CON EL TECLADO 


ARLOS García Mateos nos proporcionó 
este listado que genera un fichero llama- 
do GRAFICOS, WP. Al usar el comando 
SETKEYS con GRAFICOS, WP, se redetine 
parcialmente el teclado, de forma que las 
combinaciones de teclas indicadas en el re- 
cuadro adjunto generan los símbolos gráfi 
del juego de caracteres del PCW. 


ТИ С 
20 ‘в CARLOS GARCIA MATEOS PRESENTA 
30 '« INSTALADOR DE CARACTERES 4 
407% GRAFICOS EN LOS PCVS . 
BO "явнжзлавявязя еза SADA 
60 SAVE"anstrad" 
70 DATA 143,141,136,149,148,153,155,158, 
132 
80 DATA 152, 128, 129, 144, 154, 147, 156, 146, 
139 
90 DATA 142, 140, 150, 138, 131,130, 197, 145, 
1 
100 DATA 151,134,135,133 
110 DATA 67, 128,59, 129, 58, 130, 50, 131,91, 
132,43,133, 42,134, 35, 135, 34, 130, 27, 137, 2 
6,138 
120 DATA 46,139,69,140,60,141,61,142,53, 
143,22,144,44,122,49,140,27,147,22,148,2 
8,149 
130 DATA 63, 150, 54, 151,71, 152,55, 153,62, 
154,50, 156,67, 156,59,157, 42, 158, 60, 150 
140 DATA 15,Ш,7А 
150 DATA 6,N, `F 
160 DATA 11,4," 
170 DATA 3,N, 
180 DATA 14,N,^. 
190 DATA 10, N, "0 
200 DATA 66, N. "С 
210 DATA 2.8.72 
220 DATA 16, N,^G 
230 DATA 20,8 
240 DATA 0,3, "9 
250 DATA ?3,N, S 
260 OPEN "O", 1, “GRAFICOS. VP" 
270 FOR 1-1 ТО 31:READ A:PRINT RL, "E"; 
CHR$ (34) 4 CHRS (A) +CHRS (34): NEXT 
280 FOR 1-1 TO 27;KSAD &iKEAD D:FRINT Wi 
¿AGUA ";CHR$(34)+""!";D;"t "+CHR$ C340 : NEX 
m 
290 FOR 1=1 TO 5 READ D:;FRINT Mi, 
A;"E ";CHRS(34)4* ^"; " +CHRS (34): NEXT 
300 FOR І=1 TO 12:READ A:READ DS: READ FS 
IPRINT MlyA;D3;7 “¡CHR(DA) ¡Poy CHR& (9402 
NEXT: PRINT Rl, "E 143 "*CHR%(94)+“ 
HRS (34) :FRINT R1, "72 N" +CHRS (344% 
"пка (34) : CLOSE: TYPE GRAFICOS. VP 
310 IF FINDS (“SETKEYS. COK" )="™ THEN PRIN 
T'NECESITAS EL FICHERO 'SETKEYS.COM' PAR 
A RRDBRINTR Fl TECLADO. (PUEDES COPIARLO 
CON 'Р1Р' SALIENDO DE 'BASIC')" 
320 IF FINDS("SETKEYS,CON“)<>"" THEN PRI 
WI'CCMO EL FICHERO 'SETKEYS.CON' ESTA EN 
ESTA CARA SOLO TIENES QUE SEGUIR LAS IN 
STRUCCIONES. " 
830 PRINT: PRINT: PRINT" 

INSTRUCCIONES" 
340 PRINT: PRINT" SOLO TIENES QUE SALIR 
DE 'EASIC' Y REDEFINIR EL TECLADO CON EL 
FICHEROS 'SETKEYS.COM'.":PRINT:PRINT"TI 
ENES QUE ESCRIBIR: ": PRINT 
350 FRINTUSYSTEM" 
360 PRINT"A)SETKEYS GRAFICOS: ME" 


Rer p LIME Мінер : ALICE t А097 5 ӨМ) t АДН: 
ину: ALTO : LIPS) с ALTE : Le ¢ ШКА) LTO 1 
айкы: ALII! 1 RUT c ALIIS 1 LALE ¢ ALTIS т LTR t 
иле + ALTOS + LASÊ ЛИ: ALIANSI : 


READ 


БАТТЫ + IRA + TURA : ТЫ! 


Alfonso Santiso nos ha enviado este breve listado que hace 
sonar una alarma tras el período de tiempo que le indiquemos. 


10 ' эн ян, 
+. 
20 ' + ALFONSO SANTISO PRESENTA: 

* 
30 ' %---------------------------------- 
--» 
40 ' ж EL NUEVO DESPERTADOR PCW 

* 
50 ` этн кен нн ян 
жж» 
60" 


70 ESCS=CHR$ (27) +" Е" +CHRS (27) 4" H" 

60 PRINT ESCs 

90 INPUT"Introduce el numero de horas & 
los que quieres que tu PCV te llame "адо 
гаѕ 

100 INPUT"Introduce el numero de minutos 
а los que quieres que tu PCV te llame r 
iminutos 

110 FOR 1-1 ТО 60*horas 

120 FOR і=1 TO 99.7905*3 STEP 0.1:PRINT: 
¿NEXT і 

130 NEXT 1 

140 FOR і-1 TO minutos399.7905*3 STEP 0. 
1: PRINT:: NEXT i 
150 WHILE INKEYS: 
1 TO 500-5: NEXT: s= 


TEXTO PARPADEANTE 


REM TEXTO PARPADEANIE, PON IL1ME ЖАН 
PEREZ 

20 ELSE CURS (27 Y4" E" +CHRS (273 4" E” 

30 БЕР ENLOCS(X, Y »CHRS (272 н!" ACHRÉU 
YY4CKRS C320. 

40 PRINT CLES; 

50 ASA MS TRAD 
50 ASLEN(AS) 

79 FUR Іі TO 30 

80 PRINT FNLOCS(30,152:A$;FOR Н-1 TO 3 
;WEXT H:PRINT FNLOCS(30, |52 SIRINGS A," 
4:FOR M-1 TO 300: NEXT М 
90 NEXT 


LETRAS SONORAS 


Este truco que 10 REM PITIDO, POR JAIME RAFAEL PEREZ 
nos envía Jaime 20 cls$"CHRS (27) +" Е" 4CHRS (27 ) "Н" | 
Rafael Pérez nos 3° DEF Pllocs(x, y) * CHR$ (27) +" Y^ +CHRS (421 


facilita la tarea de 1) PAINT гїлї 


40 PRINT cls$; 
imprimir en la pan- 60 at-"ANSTRAD USER PCV ES LA MEJOR БЕС 
talla un mensaje de 


: PRINT CHRS(7):FOR i= 
+5; WEND 


10 
EL 


Jaime Rafael Pé- 
rez nos remite este 
listado que imprime 
un mensaje parpa- 
deante en la panta- 
йо, por el sencillo 
pero eficaz método 
de imprimirio y lue- 
go escribir espa- 
cios encima. 


USER Р 


ә 


ION DE LA REVISTA" 
forma que, con 50 a-LEN(as? 
cada letra el orde 79 Үкімі Foes c30, 10: 


, 80 POR 1-1 TO a 
d emita un pi- оо ns-wrpsas.1,D 
о. 


100 PRINT CHRS (72; m8; i FOR 1-1 TO 200;NBU| 
ть | 
110 NEXT 4 


INEAS verticales: con extra y el 
punto se consigue el carácter de 
raya vertical. Con una interlínea de 1/;, 
à la hora de imprimirlo las rayas se 
unen, dando el efecto de línea vertical. 
Siésta es la interlínea del texto, pode- 
тоз poner las verticales y horizontales 
en la misma página, si no, habrá que 
hacerlas en páginas separadas y po- 
ner la hoja en la impresora dos veces, 
sin olvidar que hay que colocarla siem- 
pre en el mismo sitio. 

Si queremos numerarlas, hay varios 
recursos. Uno es poner en ип docu- 
mento líneas y textos horizontales y 
que al imprimirse se numeren de for- 
та habitual. Luego en un fichero a par- 
le preparar todas las hojas de líneas 
verticales, Otra forma de numerarias 
85 hacer un fichero que sólo numere 
hojas, pero eso lo veremos más ade- 
lante. 

Advierto que la impresión de las ver- 
licales hay que tomársela con pacien- 
cia, y para que queden en su sitio, fi- 
Jarse en la regla de formato y apuntar 
dónde deben ir los caracteres vertica- 
les. Por último recordar que cuando 
estemos editando las verticales, basta 
con hacer unas 6 líneas y luego utili- 
zar COPIA e INS con lo ya editado 
hasta completar la hoja. Ahorraremos 
mucho trabajo (que lo haga la máqui- 
na, que para eso está). Para las rayas 
horizontales mejor utilizar el subrayar 
lodo, queda mejor. 

% Textos complicados justificados: 
un texto justificado da un aspecto muy 
profesional. El problema surge cuando 
queremos tabular a la izquierda. Y jus- 
Wicar. Para ello recordar que Loco- 
Script posee un tabulador de párrafo 
francés, cuyo uso no voy a describir, 
me remito al manual, páginas 72-73; la 
impresión no tiene nada que envidiar a 
una imprenta. Pero a pesar de ello po- 
demos necesitar otras características. 
hasta el punto de precisar dos reglas 
de formato diferentes para una misma 
їпга impresa. Esto se consigue de la 


TRUCOS PARA LOCOSCRIPT 


Diego Hernández Hernández, de Las Palmas de Gran Canaria, nos 
envía este grupo de trucos para usar dentro de Loco$tript. 


siguiente forma: una vez insertado un 
formato a continuación añadimos una 
interlínea O, luego escribimos el texto 
correspondiente. Después insertamos 
otro formato y su texto, pero sin olvi- 
dar que al final de este último texto te- 
nemos que volver a la interlínea con la 
que estamos trabajando en el docu- 
mento. 

Hasta que se tenga práctica aconse- 
jo tener visualizadas las reglas de for- 
mato y los códigos, para no perdernos. 
La pantalla queda con un aspecto la- 
beríntico, pero la impresión es perteo- 
ta. Este «truco» de la interlínea O des- 
pués de insertar una regla de formato 
nos puede servir también para evtar el 
engorroso retorno del carro, que se 
produce al insertar una regla de forma- 
to y el consiguiente avance de línea, 
ya que no siempre se puede borrar 
tranquilamente, como afirma el ma- 
nual, sin hacerse un lío. 

e Modificaciones e impresión en 
documentos largos: en el pasado nú- 
mero de abril en un artículo de la sec- 
ción de trucos titulado «Superando la 
lentitud de LocoScript», se aconseja 
dividir los documentos largos en par- 
tes no superiores a 10-12K, pero que 
a la hora de imprimirlos se pueden unir 
mediante el modo inserción. 

En lo primero estoy totalmente de 
acuerdo, pero no en lo segundo. Es 
preferible editarlo e imprimirlo por par- 
tes. La inserción lleva su tiempo y si 
luego queremos modificar un docu- 
mento de unas 20 páginas, puede ser 
desesperante y tampoco es cuestión 
de unirlos oada vez quo se quiera im- 
primir. Lo mejor es dar un nombre ge- 
nérico al documento y utilizar los Са- 
racteres de la extensión para numerar- 
los, por ejemplo, CARTA. 001, CAR- 
TA. 002, etcétera. 

El problema surge en la numeración 
de las páginas. S CARTA. 001 tiene 5 
páginas, editamos CARTA 002, vamos 
al menú 18 Paginación y en el subme- 
nú de número de la primera página po- 
nemos el 6 y así sucesivamente con 
cada parte del documento CARTA. De 
esta forma tenemos un documento lar- 
go que podemos modificar e imprimir 
sin problemas y con rapidez. Sólo tie- 
ne un inconveniente, ocupa más espa- 
cio en el disco. No olvidar escribir el 
texto identificatorio para cada parte, 
esto ayudará a su identificación desde 
el menú del gestor de discos. 


+ Numerar las páginas en modo bi- 
blia: en el pasado número de junio en 
el artículo titulado «Imprimir Folletos» 
se describe la forma de la impresión 
en modo biblia. Si es un folleto sin 
más, no hay problema, pero si se quie- 
re numerar las páginas sí, ya que de 
cada dos páginas editadas sólo se im- 
prime una. 

La solución es crear un fichero que 
lo Único que haga sea numerar pági- 
nas. Una vez preparada la cabecera 
para numerar las páginas como se 
describe en el manual, lo único que 
hay que hacer es crear tantas páginas 
como queramos, a golpe de ALT más 
RETURN (queda una pantalla curio- 
sa). Numeradas ya las páginas, pode- 
mos procedor a imprimir on modo bi- 
blia (mejor hacerlo en el orden discri- 
to, para evitar errores). 

* ¿Cuántas páginas tenía aquel do- 
cumento?: una forma de averiguarlo es 
utilizando la «chuleta» que nos ofrece 
LocoScript con la edición del texto 
identificatorio, e incluso, lo que contie- 
ne cada página. Si nos hemos olvida- 
do de editar este texto de identificación 
hay otra forma rápida de averiguarlo, 
sin tener que editar el documento, 
Desde el gestor de discos pulsar la | 
de imprimir, luego ir al submenú de im- 
ргітіг algunas páginas, y ya tenemos 
la información deseada. 
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Los campos de Locomall aparecen en video in- 
verso. 


A principal similitud con sus 
hermanos pequeños, los 
PCW 8256 y 8512, reside en 
que se suministra con el sistema 
operativo CP/M Plus (incluyendo 
los lenguajes BASIC Mallard y DR 
LOGO) y el procesador de textos 
Locoscript. Y ahí terminan las simi- 
litudes, ya que el CP/M incorpora 
algunos nuevos comandos para 
control de la impresora de margari- 
ta y para recibir ficheros de un dis- 
со de los PCW anteriores, y el рго- 
cosador de textos es una nueva 
versión (la número 2) con numero- 
sas y sensibles mejoras, 


El CP/M Plus 


Como es natural, el CP/M Plus 
del 9512 es compatible con el de 
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| E£tuto. nom 
ү: A bro 
Señas ¡ciudad 


+ apellido, 
24440 postal 


Srta, 


| pter 


Teresa, 


C/. p 
| 080254919 Herrera, 
| S 
Ff. Ji 
C/: aur Pérez, 961, b 


El mes pasado vimos el 
hardware del nuevo AMSTRAD: 
PCW 9512. En езіп ocasión le 
llega su turno al software. 


Fotheringay- 


821; Barcelona 


importe, producto 


Phi š 
PPS 1 Solé, 345000, abrigos de 


| | 
| 453i Talavera, 35,r51440 2083 de vidia | 


Pequeña base de datos para Locomail. 


Е primer registro se utiliza para definir los campos. 


La calidad de la impre- 
sora de margarita supe- 
ra con mucho a la del 


PCW 8256 


los 8256 y 8512. Sin embargo, exis 
ten varias diferencias en el BIOS, 
que no deben afectar al usuario, 
pero sí al programador. Podemos 
citar como las más importantes el 
distinto formato utilizado por los dis- 
cos (doble cara-doble densidad) y 
el acceso hardware al teclado, que 


puedo dar problemas si se preten- 
de acceder a él directamente en có- 
digo máquina en lugar de ulilizan- 
do el BDOS o el BIOS. De hecho 
hemos probado algún programa 
que sí funciona en los PCW 8256 y 
8512, y en el 9512 carga y ejecuta 
normalmente, pero no reconoce las 
pulsaciones de las teclas. 

En lo referente a los nuevos co- 
mandos, éstos son: 

8000COPY: Nos permite copiar 
el contenido de varios discos de 
180K de los PCW 8000 en uno de 
720 K, con la posibilidad de que in- 
corpore el S.O. También podemos 
optar por copiar o no Ios ficheros 
Limbo en el caso de discos de 
Locoscript 

MATRIX: Usa los atributos que le 
indiquemos para especificar las ca- 


p 


delimitan el campo de Locomal, 


racterísticas del papel еп la im- 
presora, 

TIMEOUT: Penmile fijar que el 
CP/M espere unos diez segundos 
en el caso de que un cierto dispo- 
sitivo de salida no esté preparado 
antes de que aparezca un mensaje 
preguntando al usuario qué hacer, 
о bien que espere de forma in- 
definida. 

CPMKEYS: Este comando reini- 
cializa todo el teclado y los tokens 
de expansión que se hubieran mo- 
dificado con el comando SET- 
KEYS, de modo que el teclado que- 
de igual que 5! acabáramos de 
arrancar el CP/M. 

DAISY: Confiaura la impresora 
para emular a la Diablo 630 y para 
usar el papel con los atributos que 


especifiquemos. 


cional de texto en Locomail. 


Utilizando la opción «Mostrar códigos» vemos ios caracteres (+ Ма!) у (—Mall) que 


El carácter «%» se utiliza para inserción condi- 


Bajo el modo de tuncionamiento 
en CP/M, la tecla IMPR nos da ac- 
ceso a la línea de estado de la im- 
presora, pero a diferencia de los 


anteriores PCWS, esta línea de es- 
tado es triple, y podemos ver cual- 
quiera de las tres pulsando las te- 
clas de cursor arriba y cursor aba- 
jo. Con esto tenemos mucha infor- 
mación y control sobre el estado de 


Scanning Directory, 


Soreang Directory, 
Directory Por Drive 


GENI E 
uer ™ сом цак 


Total tk Blocks T 
m 


la impresora: podemos optar entre 
Margarita o Matricial; nos informa 
del estado (ACTIVA, EN LINEA, 
FUERA DE LINEA, BARRA LE- 
VANTADA, TAPA LEVANTADA, 
ESPERANDO PAPEL, SIN PAPEL, 
NO CONECTADA); nos informa de 
la línea en que se encuentra; pode- 
mos avanzar una línea, avanzar 
una página, fijar la intensidad de 
impresión entro baja, media o alta; 
podemos elegir entre cinta de tela, 
de una pasada o multi-pasada; po- 
demos inicializar la impresora, ele- 
gir entre papel continuo y hojas 
sueltas; podemos fijar la longitud 
del papel en número de líneas, los 
márgenes superior e inferior; pode- 
mos inhibir o activar el sensor de fin 
de papel, elegir entre cuatro tipos 
de margarita; podemos cambiar el 
juego de caracteres internacional 
en la impresora matricial; podemos 
elegir el paso de línea y el paso de 
carácter; podemos activar o desac- 
tivar el avance de línea automático, 
y activar о desactivar el modo de 
impresión hexadecimal. ¡Y todo 
esto con tan sólo las teclas [+] y 


El 


Este es el directorio del disco 
de СР/М 


2 
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BANCO DE PRU 


nonbre apellido 
señas 
código postal ciudad 


Estimble título. apellido: 


соп LocoMatl en el PCW9512, 


Para gonorar cartan con 


datos (modo de mezcla: 


inporte ^. 


0 ciudad = "htibao" : € 


488801 Bara 
Vizcaya! 

е ciudad » "Sevilla" 
су. dustament 
410503 Sevill, 

›# ciudad + "Barcelona" : 
Calle Cisneros, 65 
©8029 Barcelona 


> 


28119 Madrid 


Muy atentamente, 


Marra Soriano 
Manufacturas Pronto 


Locoscript 


El procesador de textos presenta 
notables cambios, además de los 
quebraderos de cabeza que puede 


opciones. 
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82 fecha :Facriba 1а facha merual: 


Como puede ver, esto es uns carta de nuestra que ha sido cri 


же utilisa on 
documento “maestro” еп el que se ha preparado ciertos huecos 
que más tarde serán rellenados con datos concretos para cada 
documento final. fn la pantalla we puede ver, en video inverso, 
los nombras por los que LocoMafl indenttFica cada hueco. 

Información que se debe insertar еп cada uno puede ser captada 
por el teclado (modo de rellenado) о 16444 en un fichero de 


Por ejemplo, título. apellido, es muy fácil perscnaltzar cartas 
con los ronbres de los clientes, y también mencionar su interés 
en producto, o comunicarles que hemos recibido su pago de 


Los recursos de que disponenos еп LocoMsil son moy numerosos. 
para un precio total de importe М, la parte que 
X TUA we " importe * 0,12 / 1,12 | 
nuestros clientes las señas de la sucursal a 
que deben dirigirse para solicitar cierta Información: 


Avenida de Colombia, 33 


Paseo Olímpico, 12 dpdo. 


Plantilla es un ejonplo de documento magetro de LocoMail. 
probarla nézclela con el fichero de datos EJEMPLO. DAT 
(pulse M en el gestor de discos), 
plantilla está explicada en la Seaión 24. 


forma de usar 


El menú de búsqueda de palabras presenta nuevas 


A. También 


Cana estándar para 
generar «mailing». 
Obsérvese en la 
parte inferior el uso 
de condicional para 
elegir una dirección 
en función del 
destinatario. 


dar la nueva configuración del te- 
clado a quienes estén acostumbra- 
dos a un PCW 8256/8512. Algunas 
opciones a las que se accede des- 
de el teclado de función (las teclas 
«f») están cambiadas de lugar, y en 
general las rutas para acceder a 
muchas acciones han cambiado, 
debido tambión a la adición de nue- 
vas funciones. Además hay que 
destacar que se encuentran perfec- 
tamente integrados Locomail y Lo- 
cospell, el generador de documen- 
tos estándar o «mailing» y el 
corrector sintáctico 

Veamos algunas de las innova- 
ciones: por ejemplo, al pulsar la te- 
cla BUSC nos aparece el menü de 
büsqueda de palabras, que nos 
permite decidir si queremos dife- 
renciar entre mayüsculas y minüs- 
culas, si queremos buscar palabras 
completas y admite la posibilidad 


de utilizar caracteres «Сотодіп» 
para buscar palabras genéricas. 
Por ejemplo, sile decimos que bus- 
que «h?la» se parará cuando en- 
cuentre la palabra «hola» o la pala- 
bra «hala», ya que la interrogación 
nos sirve como «carácter como- 
din». 

Pulsando la tecla CAMB veremos 
en pantalla el menú de cambio de 


El menú de cambio de palabras también presenta nuevas opciones 


palabras, que añade a las opciones 
de BUSC la decisión de si quere- 
mos que, al cambiar la palabra, se 
preserven o no las mayúsculas o 
minúsculas. La búsqueda por 
párrafos, páginas o documentos 
queda en el 9512 reducida a cam- 
bio manual o cambio automático. 

Una novedad muy importante, 
especialmente cuando se nos llena 
el disco, es el gestor de discos du- 
rante la edición, que nos permite, 
entre otras cosas, verificar, copiar, 


Con Locoscript 2 pode- 
mos acentuar también 
las consonantes, lo que 
permite escribir en idio- 
mas del este europeo. 
Por supuesto, es necesa- 
rio disponer de la mar- 
garita adecuada o de 
una improsora matricial 


formatear y cambiar de nombre a 
discos. 

También valoramos positivamen- 
te la posibilidad de ver el comienzo 
de las frases que tenemos en me- 


Ttemos elegir asi de fácilmente entre tres im- 
[oras distintas. En realidad podemos usar 
Та; сі disponemos de los ficheros de control 
miespondientes. 


moría, lo que nos permite saber en 
un vistazo cuál es la que queremos 
insertar. 

En lo referente a la impresora, 
podemos elegir mediante menús la 
impresora que vamos a emplear, el 


papel que vamos a utilizar, pude- 
mos definir y memorizar diversos ti- 
pos de papel a nuestro gusto. Al 
igual que con Locoscript 1, goza- 
mos de total control de la impreso- 
ra en lo referente a inicialización, 
avance de líneas y de páginas, el- 
cétera, y por supuesto es posible 
utilizar Una impresora matricial со- 
nectada al puerto Centronics siem- 
pre que «e disponga del controla- 
dor necesario para ella. Con el 
ordenador se suministran tres con- 
troladores, uno para la impresora 
de margarita incorporada, otro para 
una Diablo 630 y otro para las 
AMSTRAD ОМР. A nosotros nos 
ha dado algún problema al utilizar 
una DMP 3000, concretamente con 
las vocales acentuadas. Espera- 
mos que AMSTRAD depure esos 
pequenos problemas y apone las 
soluciones pertinentes. 

El sistema de formatos es bas- 
tante más manejable que en el Lo- 
coscript 1. De entrada, podemos 
darle un nombre a cada formato, lo 
que evidentemente facilita recordar 
las características de cada uno. 


Y este es el resultado al aplicar el segundo 
registro a la carta general. 


gécet 
qf iavere, 26 


ASA Toledo 


30/10/87 


Inforneción: 


i tal de anos да Ше раса 
е un pl талып padenon "атса P 
fua es 102,96 Mig la qué 
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егі 
encionar s 
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Este artículo está siendo escrito en 
un PCW 9512 con tres formatos de- 
finidos por mi: PIES/CABEC es el 
formato utilizado para los pies y ca- 
beceras del documento, ENTRADI- 
ША со ol utilizado para la entradi- 
lla, con el margen derecho a la mi- 
tad del documento, y artículo es el 
formato con el que arranca el do- 
cumento. 

Fl acceso a los pasos de linea y 
de carácter está hecho por menús, 
con lo que en todo momento sabe- 
mos los números que admite el pro- 
grama. La colocación de tabulado- 
res nos permite borrar todos con 
una sola orden, o fijarlos cada X 
posiciones también con una sola 
orden. 

La integración de Locomail y Lo- 
cospell es total. Podemos llamar al 
corrector ortográfico desde la edi- 
ción del documento con sólo pulsar 
una tecla, accediendo así a la 
corrección de la palabra sobre la 
que se halle el cursor. Mediante la 
tecla [17] tenemos otro acceso al 
corrector ortográfico, que nos per- 
mite verificar sólo la palabra, desde 
ahí al final del documento, todo el 


Una capacidad muy interesante es la de elegir entre 
formatos do papel prodofinidos o definidos por noso- 
tros mismos, 


documento o actualizar el diccio- 
nario, 

El uso de Locomail se consigue 
mediante caracteres de control se- 
mejantes a los utilizados para cam- 
biar de tipo de letra, esto es, pul- 
sando la tecla [+]. Además dispo- 
nemos de un minilenquaje especial 
de Locomail que, desgraciadamen- 
te, el manual apenas explica. Es 
una pena que AMSTRAD incurra 
una vez más en el lamentable error 
de no proporcionar al usuario toda 
la informacion sobre su ordenador, 
especialmente cuando se trata de 
un software tan interesante como 
un generador de «mailing». 
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Después de pasar largas horas 
ante un AMSTRAD PCW 9512, y 
tras haber pasado muchas más ho- 
ras ante un PCW 8512, se llega a 
la conclusión de que el nuevo AMS- 


El gestor de discos durante la edición ha sido 
mejorado para salvarnos do más de un dio 
gusto. 


TRAD es un ordenador mucho más 
enfocado al uso de máquina de es- 
cribir. dada la mejora en la calidad 
de la escritura conseguida con la 
impresora de margarita y las pro- 
fundas mejoras realizadas en el 
software de proceso de textos. 
Además es evidente que el ordena- 
dor pierde parte de sus capacida- 
des para uso general (por ejemplo, 
para gráficos), ya que necesitaría 
en muchos casos que le conectára- 


Pulsando una tecia vemos el comienzo de las 
frases que tenemos memorizadas. 


mos una impresora matricial que, 
aunque es fácilmente instalable, no 
se suministra con el ordenador y, 
por tanto, supone un gasto adicio- 
nal. Evidentemente, una máquina 
pensada para la oficina del si- 
glo XXI. 
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PCW 9512: 


No cabe duda de que AMSTRAD 
se ha hocho famosa en el mundo 
entero gracias a esa política de pre- 
cios y equipos compactos que ha ге- 
volucionado el mercado de la infor- 
mática, y a buen seguro, que el equí- 
po del que vamos a hablar a conti- 
nuación, no será menos en un mer 
cado cada vez más exigente. 

Para los que posean un PCW 
8256, este equipo supondrá dos co- 
sas, la primera una continuidad en 
la gama PCW; la segunda, un equi- 
ро соп aquellas cosas que han ро- 
dido echar en falta de vez en cuan- 
do. Para los que no lo conozcan, 
puede ser la solución definitiva al 
proceso de texto, aquella máquina 
de escribir que nos permitiese ma- 
nejar ип control de almacen, una 
contabilidad, o una base de datos 
que siempre habían buscado. 

El aspecto fisico de la máquina ha 
cambiado respecto а sus predeca- 
sores, disponemos de un teclado er- 
gonómico, dividido en tres bloques 
con una distribución muy parecida a 
la de un PC 1512, teclado numérico 
y de control de cursor, alfanumérico, 
y de función, así como teclas espe- 
cíficas del procesador de textos. 
Este teclado es a buen seguro el 
mejor que ha diseñado AMSTRAD 
hasta la fecha, blando, con un espa- 
cio antes de la barra espaciadora 
que permite apoyar las manos al es- 
cribir, patas ajustables para incli- 
narlo... 

El monitor ha sufrido también 
cambios importantes, tiene un dise- 
ño «espacial», con una pantalla mo- 
nocromo, blanco y negro con una re- 
solución de 90 columnas x 22 filas 
(se ha sustituido el tóstoro verde de 
los anteriores PCW). En su interior 
se haya la unidad central, conexio- 
nes exteriores, unidad de disco y la 
fuente de alimentación. 

Debajo de la pantala ee encuen- 
tra una unidad de disco doble cara 
de tres pugadas con capacidad de 
730K. Está prevista también la posi- 
bilidad de instalar una segunda. 

Pero si todo lo comentado hasta 
ahora podía resultar interesanto, lo 
más innovador de la máquina es la 
impresora: incorpora una impresora 
de carro ancho y margarita, que 
puede satisfacer las necesidades en 
cuanto a calidad del más exigente. 
De fábrica contamos cun una miar- 
garita tipo PICA 10, que рог supues- 
lo podemos cambiar por otra, Carga 
automática del papel, posibilidad de 
trabajar con hojas sueltas o papel 
continuo, para ello viene provista de 
tractor, son algunas de sus caracte- 
rísticas. La impresora está 
totalmente controlada por el ordena- 


INTERESANTE Y DIFINITIVA 


dor; fuente de alimentación, contro: 
ladoros de improsora y demás sà 
hallan en el monitor, es por ello que 
no se puede utilizar con otro or- 
denador. 

Si por cualquier motivo deseamos 
conectar una impresora matricial, el 
monitor incluye cn su parto posterior 
un interface paralelo, para conexón 
de impresoras de este tipo; tanto el Í 
programa de proceso de textos 
сото el sistema operativo, van pro- 
vistos de los controladores pertinen- 
tes para trabajar con cualquiera de 
185 905. | 

La máquina dispone de una me- 
топа RAM de 5512K, de las cuales 
356 se utilizan como Disco virtual, 
éste nos permitirá una forma de tra- | 
bajo rapida y comoda. Incorpora ип 
microprocesador Z80A a 4 MHz. 

Disponemos también de un Bus 
de expansión para conectar un inier- | 
face serie, bien para conexión a otro 
ordenador, modem o impresora, así 
сото un programa de comunicacio: 
nes para utilizarlo. 

Por supuesto, las demás caracte- 
rísticas del procesador en su versión 
anterior se conservan en este mo- 
delo, como justificación de márge- 
nes, localización de palabras о ira- 
ses, distintos formatos еп ип mismo 
documento, realización de plantillas, 
inserción de documentos, etcétera. 

Es, según mi punto de vista, uno 
de los procesadores más avanzados 
del momento; su fácil manejo y mo- 
derna programación, todo funciona 
a base de menús hacen de la m£ 
quina un procesador de textos real- 
mente impresionante. 

Paro по pensemos que es sólo 
una fabulosa máquina de escribir, ya 
que como ordenador puede desarro- 
llar funciones profesionales de muy 
alto nivel. 

Utiliza el sistema operativo GP/M 
en su versión 3.0 o Plus, significa 
esto que existen en el mercado mul- 
tud de programas que a buen se- 
guro funcionarán en esta máquina, 
bases de datos, contabilidades, ho- 
jas de cálculo, etcétera. 

Incorpora dos lenguajes de pro 
gramación: Mallard Basic, que per- 
mite manejar ficheros secuenciales, 
directos е indexados, y Dr. Logo. 

Para el primero de los casos, in- 
corpora el disco de sistema ejem- 
plos de cómo ulilizar los ficheros 
JETSAM (hdexados), ruinas GSX 
(para realizar gráficos), etcétera, 

Es, en definitiva, una máquina in- 
teresante desde cualquier punto de 
vísta, una máquina que a buen se- 
guro no сеїгаиаага a nadie. 


Miguel Angel Quiroga 


Kortex 


Un modem interno, en tarjeta, 
que con su propio software 
de comunicaciones KXCOM hará 
enloquecer a su microordenador 


С. el modem КҚ... соп- 


KORTEX su PC inter- vierte su PC en un 
cambiará ficheros tex- Terminal ASCII para 
tos o programas con que Vd acceda a Bases 
otros PC's а través de Datos. 


del teléfono normal. 


KORTEX transfor- 
ma su PC en un 
terminal VIDEOTEX 
multinorma (СЕРТ, MI- 
NITEL, PRESTEL). 

Vd. puede transformar. 
su PC en Terminal 
Bancaria y consultar 
cada mañana desde su 
negocio su extracto de 
Cuenta corriente, gra- 
bar la información en 
un fichero, сп impresora, distribuirla a través de una red local. 


Un Pc situado en un 
Centro de Cálculo en 
Madrid puede llamar a 
100 PC's o más situa- 
dos en distintos Super- 
mercados por toda Espa- 
ña para extraer de sus 
discos ficheros conta- 
bles o de control de 
stocks. PC que puede 
estar encadenado a un 
gran Host. 

E incluso sin perder 
la comunicación puede procesar la información recibida y 
reenviar un nuevo fichero. 

No más desplazamientos de sus programadores. Desde un 


PC sito en Soria puedo ver el directorio de otro localizado en Cuando Vd. se conecta con una Base de Datos VIDEOTEX 
Málaga, ejecutar comandos DOS o programas, actualizar un puede salvar la información recibida en disco para luego tra- 
programa contable, etc. tarla con un proceso de textos por ejemplo. 


KORTEX incorpora en todos sus modems, llamada y respuesta automáticas, memorización de tareas repe- 
titivas (macros), compresión y envío de ficheros texto o binarios, con total seguridad utilizando protocolos 
propios que aseguran una fiabilidad total incluso si el enlace telefónico es en ese momento deficiente. 


Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles. B E 


- Si desea recibir 

< informacion de nuestros 

d productos envie este cupón 
Ld relleno en letras de imprenta 


KORTEX ESPAÑA. 


Pasco de Gracia, 73 
08008 BARCELONA 
Tel.: (99) 215 57 33 
Télex: 98325 Kortx-E 


LO QUE HAY QUE SABER 


FICHEROS 
CON FECHA Y HORA 


Este mes abordamos una utilidad poco conocida de CP/M Plus: la po: 
sibilidad de estampar la fecha y la hora de creación, consulta o actua: 
lización en los ficheros y programas de nuestros discos. 


Adate set 


Enter toda: 


H ҮДЕ 10/30/87 


dat 
Enter the ine. еа : в 


Press any key to set ti 
D) | 


Figura 1. Cómo decirle а nuestro PCW que nos 
pregunte qué día es hoy y qué hora es. Es con- 
veniente hacerlo al empezar la sesión en el fi- 
chero PROFILE.SUB. 


tos importantes que tenemos 

muy en cuenta dentro del 
mundo en que nos movemos. Rara 
es la persona que no lleva consigo 
un reloj, un calendario o una agen- 
da para anotar lo que debemos Na- 
cer en determinaca fecha. En los fi- 
cheros y los programas de ordena- 
dor estos datos siguen siendo de 
gran utilidad. En ocasiones resulta 
interesante sabor ci un dotormina- 
do fichero contenido en un disco es 
una versión más о menos actuali- 
zada. Por ejemplo, si tenemos en 
dos discos dos ficheros llamados 
ARTICULO. DAT pertenecientes а 
un programa de Almacén y Factu- 
ración, quizá nos preguntemos cuál 
de los dos será el que tenga las Ш- 
timas modificaciones. O si tenemos 
varios programas en Basic graba- 
dos en el mismo disco y con dife- 
rentes nombres, tal vez deseemos 
saber cuál de ellos contiene la ver- 
sión más depurada. Una manera de 


L' fecha y la hora son dcs da- 


120 / Amstrad User 


conocer esto es grabar junto con el 
nombre del archivo la fecha de 
cuándo fue la última vez que usa- 
mos ese fichero. 


La fecha y la hora en 
CP/M Plus 


En algunos sistemas operativos 
(por ejemplo, en MS-DOS) no es 
necesario indicarle que guarde es- 
tos datos, ya que la fecha y la hora 
son almacenadas en el directorio, 
como información referente a ese 
fichero, tal como su tamaño en 
bytes o kbytes. No es ese el caso 
de CP/M, ya que no lo hace de ma- 
nera automática; no obstante, es 
posible conseguirlo con algunas de 
las «herramientas» o utilidades de 
programación que estan conteri- 
das en la cara tres de los discos del 
sistema. 

Quizá algo que no tengan dema- 
siado claro algunos de los usuarios 
más principales es que el sistema 
operativo CP/M dispone de un re- 
loj. Concretamente, éste se incluye 
dentro una zona denominada 
BDOS (Basic Disk Operating 
Systom). No os un reloj físico, sino 
más bien es un programa que, a 
partir de una fecha y hora que le de- 
mos, va «contando» el tiempo. Es 
decir, aunque nosotros estemos 
realizando otra tarea, dicho reloj 
continúa en funcionamiento, actua- 
lizando la hora, y, en caso necesa- 
rio, la fecha. Desgraciadamente, 
este programa está en memoria 
RAM, de tal manera que cuando 
apaguemos el ordenador dicho pro- 
ceso se interrumpirá, debiendo vol- 
ver a iniciarlo una vez encendido. 
Algunos ordenadores (como el 


РС 1512) llevan, aparte, un reloj 
en tiempo real alimentaco por pilas 
que hace que éste siga funcionan- 
do айп con el ordenador apagado. 
Para el PCW tenemos noticias de 
un periférico diseñado por DK'TRO- 
NICS que se le puede acoplar, rea- 
lizando la función de reloj en tiem- 
po real alimentado por pilas. 

En la cara tres de los discos que 
acompañan al ordenador se en- 
cuentra el programa DATE, COM, 
que sirve para establecer la fecha 
y hora que deseemos. Con el disco 
introducido en la unidad por detec- 
to y tecleando DATE SET (figura 1) 
el ordenador nos preguntará la fe- 
cha de hoy en formato americano 
(es decir, el mes antes que el día) 
y la hora (la que hay que dar inclui- 
dos minutos y segundos). Una vez 
hecho esto y pulsada una tecla, el 
rdo) comenzara a cortar con esta 
nueva hora. Si pulsamos DATE en 
cualquier momento (con el disco 
correspondiente en la unidad) nos 
dará la fecha y hora actualizadas. 
Para que по se nus olvide poner la 
hora correcta sería interesante pa- 
sar este programa a nuestro disco 
de arranque diario e incluir la orden 
DATE SET o DATES en el fichero 
PROFILE.SUB. Do esta manera al 
encender el ordenador se nos pe- 
dirá que pongamos el reloj de nues- 
tro PCW «en horas, 


Preparando el directorio 


Además de darle la hora y fecha 
correctas, debemos decirle de algu- 
па manera al sistema operativo que 
«estampe» estos datos en el direc- 
torio. Para ello debemos preparar 
previamente el disco. Esto se con- 
sigue con otra utilidad de la que dis- 


біліШіг b: 


INITDIR MILL ACTIVATE TIME STAMPS 


FOR SPECIFIED DRIVE. 


Do уои vant to re-fornat the directory on drive: B (Y/N)? y 


зей h:[access=on, updatezon] 
Label for drive B: 


Passes 
Reqd 


$ 


Directory 
Label Crea 


off 


Figura 2. Este proceso se debe realiza 


Stamp 
Access 


Stan; 
Update 


ап sólo una vez por cada 


disco en el que deseemos estampadas la fecha y la hora en ficheros. 


ponemos en la cara tres; oc trata 
del programa INITDIR.COM. Dicho 
programa se encarga de reservar 
espacio en el disco para los nuevos 
datos y para activar la «estampa- 
ción» de fecha y hora (debe ejecu- 
tarse tan sólo una vez por cada dis- 
co que deseemos preparar). No 
obstante, no le resta mucho espa- 
cio al disco, ya que por las pruebas 
que hemos realizado tiene la mis- 
ma capacidad que antes de ejecu- 
tar esta orden, Su síntaxis es INIT- 
DIR unidad (figura 2) y, a continua- 
ción, confirmar. Si no le damos uni- 
dad, o le damos una que no existe, 
nos presentara el correspondiente 
mensaje de error, invitándonos a in- 
lroducir de nuevo el nombre de la 
unidad. 

Con este programa podemos 
realizar otras dos funciones más. 
En primer lugar, si repetimos el pro- 
ceso anterior para ип disco, cuyo 
directorio ya hemos preparado pre- 
viamente, nos formula una pregun- 
ta referente a si deseamos recupe- 
rar el espacio reservado. En segun- 
do lugar, y si hemos contestado con 
'N' a la anterior pregunta, nos ofre- 
ce la posibilidad de borrar las ac- 
luales fechas y horas, pero dejan- 
do el espacio reservado en el disco. 

Seguidamente, debemos elegir 
qué fechas se almecenarán. Como 
máximo se pueden almacenar dos 
fechas. Una de ellas puede ser la 
fecha de acceso, es decir, la ultima 
vez que se leyó de ese fichero sin 
modificar su información. Y la otra 
fecha se debe escoger entre la fe- 


cha de creación y la de actualiza- 

ción (update). La tarea la realiza el 

comando SET (cara 2). Y su sin- 

taxis es: 

SET unidad: [opción-1, opción-2,...] 
Las opciones que podemos ele- 

gir son: 


(ver figura 2). 

Para visualizar las fechas debe- 
mos optar por la orden DIR.COM 
con uno de sus parámetros full. En 


Adir (full) 
Scanning Directory, o 
Sorting Directory... 
Directory For Drive A: User 0 


Mane Bytes Recs Al 


card: 
x Dir 


ou 


la figura 3 tenemos un ejemplo: los 
tres primeros ficheros poseen fecha 
de acceso, el cuarto fecha de ac- 
tualización y acceso. Los demás 
datos están en blanco porque se 
ejecutó INITDIR cuando estos li- 
cheros ya habían sido creados en 
el disco. 

La estampación de fecha y hora, 
según nuestras observaciones, es 
transparente a todos los programas 
de aplicaciones bajo CP/M que he- 
mos probado (AMSFILE, dBASE Il, 
etcétera). Aunque conviene siem- 
pre asegurarse probando antes con 
una copia de seguridad de los da- 
tos. Además, INITDIR no borra el 
directorio, por lo que no es indis- 
pensable ejecutarlo sobre un disco 
virgen, sino que podemos hacerlo 
sobre discos que ya hayamos esta- 
do utilizando y tengan ficheros den- 
tro. No obstante, es incompatible 
con LocoScript que maneja los di- 
rectorios de una manera un tanto 
peculiar. Tampoco es aconsejable 
hacer estampaciones de techa 50- 
bre discos que vengan protegidos, 
y, en general, sobre programas co- 
merciales, con el fin de evitar pro- 
blemas. 

Nota: Los ejemplos que зе mues- 
tran en este artículo han sido reali- 
zados con LANGUAGE 0, a fin de 
obtener los corchetes. En otro caso 
usar los símbolos de abrir admira- 
ción y abrir interrogación (EXTRA 1 
y EXTRA ?, respectivamerte). 


Miguel Angel Barrios 


3 Files Fmd = 7 


Ha 
Entries For Drive A: 15/ 84 


Figura 3. Resultado de la estampación de fecha y hora en un disco 


de datos de! programa AMSFI 
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E trata en esta ocasión de un 
programa de gestión y control 
de auto-escuelas desarrolla- 

do por Novus y quo se caracteriza 
por su sencillez y facilidad de uso, 
La presentación del programa es la 
habitual en todos los productos No- 
vus, una pequeña carpeta de color 
rojo (que recuerda a las utilizadas 
por los colegiales). Dentro, un sólo 
disco que por una cara tiene los dis- 
tintos módulos que componen el 
programa, mientras que por la otra 
estan los ficheros de datos. Y algo 
que no podía faltar era el manual 
de instrucciones con un total de 
treinta y seis páginas, de las cua- 
tes casi la mitad son volcados de 
pantallas y listados, de rápida lec- 
tura y sin ningún tipo de complica- 
ciones (aunque algunos detalles se 
obvian y esto puede confundir al 
usuario neófito). 


Estructura arbórea 


Este programa ha sido realizado 
siguiendo las pautas de la estructu- 
ra arbórea tradicional Esto es, un 
menú principal y colgando de él un 
primer nivel de submenús, los cua- 
les, a su vez, dan paso a otros о a 
la acción de forma directa. 

El menú principal tiene un total 
de nueve opciones que son: profe- 
sores, alumnos, vehículos, car- 
gos/pagos, listados, palabra de 
paso, implantación de claves, reor- 
ganización de ficheros y final del 
trabajo. 

De prolesores depende como 
submenú uno con cuatro items y 
que se repetirá en otras opciones: 
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Esto significa que 


profesores, alumnos se multiplican y cada día 


se hace más difi 


control de todos ellos. 


| 


Еп los últimos tiempos ha aumentado de 
forma espectacular el número de personas 
que quieren obtener el permiso de conducir. 


los datos sobre vehículos, 


mantener un auténtico 


LTR 
8805. 


Көкте 
Nombre 


1 Situa 


Tolófono +: MESA 
Profesión : ШШЕ... 
Precio «ше í LADY Pts, 


DISCO ppo, 
Novus 


Típica ficha de un alumno. 


altas, modificaciones, consultas y 
retorno a menú principal. Esto ape- 
nas necesita explicación, pues se 
trata, por ejemplo, de dar de alta un 
profesor, para lo cual se crea una 
nueva ficha con el DNI, nombre, di- 
rección, teléfono, tipo de carné que 
posee, tipo de carné para el que 
está dando clases, si éstas son de 


БЕТТ ии л. 
Dirección 1 ¡CUANTA 


ción + Y Carnet iH DI : MEMOS) 


Fecha de alta : ЖУУЙ 


AEST ALTAS 


teoría y/o mecánica y el número del 
vehículo que tiene asignado. La 
misma información puede ser alte 
rada con modificar o visualizada 
con consultas. 

Alumnos apenas difiere de la ор- 
ción anterior, tan sólo alguna varia- 
ción en la información que contie- 
nen las fichas (por ejemplo, no se 


arr Mias» 


Niero їй Situación i A 
Kobre 1 СОМАЮ FILISTEO 
Dirección : HACIENDA DK PAVOMES 3 
Teléfono + 5560056 

Techa alta : 2/11/85 


Vehículo asignado í 7 


Poseé carnet : A-L А-2 I1 B-2 0-1 C2 DE 


M clases de : A-L A-2 B-1 8-2 C-1 C-2 0 E THOR, MECA. 


DML: 80648376 


Clases dadas + 2 


Esie es el control de los protesores. 


habla de qué carnés posee, sino de 
aquel que pretende obtener). Por lo 
demás, tanto la forma de introducir 
los datos, por el tradicional sistema 
de rellenar los campos de una más- 
cara inalterable, como la de modifi- 
carlos es idéntica a lo ya dicho. 

Con la siguiente, vehiculos, 
ocurre «tres cuartos de lo mismo» 
Una ficha para cada coche en don- 


El Control 
Auto-escuela, por 
su sencillez y 
potencia, es un 
duro oponente 

a las 

tradicionales fichas. 


de poner la matrícula, el tipo de 
combustible, la marca y el modelo, 
los kilómetros en el último reposta- 
Je, la fecha de alta, las clases so- 
portadas, los litros consumidos, la 
cantidad y fecha del último reposta- 
je, el total de gastos (sin incluir el 
combustible) y el profesor que re- 
postó por última vez. Al igual que 
en las dos operaciones anteriores, 
el programa pregunta una vez relle- 
na la ficha si los datos son correc- 
tos y si se desea otra ficha más. 

En cargos/pagos ya la cosa cam- 
bia. El objetivo final de este módu- 


Exc red 


lo es llevar un control de caja de la 
auto-escuela. Para ello contamos 
can cinco opciones que son: repos- 
lar vehículos, reparaciones, car- 
gos/pagos alumnos, anotación cla- 
ses, retorno al menú, Con la prime- 
ra se almacena en la propia ficha 
del vehículo los kilómetros que te- 
nía al repostar, los litros repostados 
y el profesor que lo hizo. La infor- 
mación que introdujéramos a través 


de reparaciones (el nombre del ta- 
ller, qué reparación fue y su impor- 
te) sólo es consultable con el lista- 
do correspondiente, aunque el im- 
porte pasa a engrosar el total regis- 
trado өп la ficha. Cargos/pagos 
alumnos sirve para anotar los mo- 
vimientos de cargos o pagos que 
corresponda a cada alumno, esto 
se lleva a cabo con una serie de 


La estructura 
arbórea de menús 
y submenús 

es la filosofía 
sobre 

la que se ha 
desarrollado este 
programa. 


nueve clases que equivalen a los 
conceptos que previamente haya- 
mos definido, Y por último, anota- 
ción de clases, para llevar el con- 
trol de las clases prácticas que re- 
ciben los alumnos. 

La quinta opción del menú prin- 
cipal es listados, y con ella se pue- 
den obtener listados de caja, de las 
clases dadas por un alumno, del 
saldo de un alumno, las dases im- 
partidas por un profesor, listado to- 
tal de alumnos, de profesores, de 
vehículos y de averías. 


oa 


Meo iB 
Matrícula : КМШ 
Marca 


Kas, último repostaje 


Clases soportadas : 
Vitina repostaje el 20/10/85 35 litros 

Total sastos (na incluido el coabustible) 98,50 Pts. 
Profesor que reposté INOCENCIO PRIMIRIZO (CR 


Situación : A 
Conbustible + D 


Modelo 1 KITI 1.6 
32,456 Fecha alla : 20/10/85 


£ Litros consunidos : 15 
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PROFESIONAL 


Proteger los datos 


La posibilidad de establecer una 
palabra de paso (sexta opción) per- 
mite que nuestra programa no sea 
utilizado por nadie, con lo cual la in- 
formación permanece a salvo de 
miradas indiscretas e incluso de 
«actos poco convincentes». Una 
vez introducida la palabra de paso, 
el programa la pedirá siempre, au- 
todestruyéndose (en la memoria 


Se puede induso 
proteger el aceso 
a los datos 
personalizando 

el programa 

«on una clave, 


del ordenador nada más) tras tres 
intentos consecutivos erróneos. 

Implantación de claves hace re- 
ferencia a las claves utilizadas en 
la opción rargas/pagos Aquí ya 
vienen definidas en origen unas 
claves que podrían servir a todo el 
mundo (primera matrículas y libros, 
cargos por tasas, cargo oferta es- 
pecial, cargo clase práctica de exa- 
men, renovación de documenta- 
ción, abona en su cuenta, liquida y 
retira carne, liquida y deja en sus- 
penso, y abona renovación docu- 
mentación), pero si alguna de ellas 
по sirviera puede ser eliminada In- 
troduciendo otra en su lugar. 

Reorganización de los ficheros 
limpia el disco de datos de todas 
aquellas fichas de alumnos que ha- 
yan sido «desactivadas», dados de 
baja, con sus correspondientes 
cuentas y clases. Es una buena 
idea para no encontrarnos con la 
desagradable sorpresa de tener el 
disco rebosando de datos, poro 
dado que esas fichas son elimina- 
das de forma definitiva, no viene 
nada mal hacer una copia de segu- 
ridad por si acaso. 

Y final del trabajo simplemente 
cierra todos los ficheros y abando- 
na el programa. 

Lo cierio es que el programa es 
bueno y sin duda muy recomenda- 
ble para aquellas auto-escuelas 
con considerable volumen de alum- 
nos-profesores-vehiculos. Sencillo 
y fácil де uso, no entra en ningún 
tipo de complicaciones inútiles. La 
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Wero E 

Matrícula + NOORI 
Marca 
Mas. últino repostaje т 
Clases soportadas 0: 
Tn que talles 


laporte de la reparaci: 


ama ms 
E 


32,456 


Situación : A 
Combuctible + B 
Modelo t KADETT 1.6 


3 Litros consumidos : 25 


Podemos llevar un control de las reparaciones sufridas por cada vehículo. 


capacidad de almacenamiento es 
en un PCW 8512 de unos mil alum- 
nos, doscientos profesores y dos- 
cientos vehículos. 

Con Control Auto-escuela pue- 
den quedarse definitivamente ob- 


Hovus Software ф 


AA ЮЕ 
EIA 
AMENU PRINCIPALA 


soletas las fichas y los libros de 
control en las auto-escuelas, aun- 
que, para algunos, el sistema «de 
toda la vida» siga siendo preferible. 


Sancho Lazaro 
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Menú principal del programa. 


8 Software profesional para profesionales | 


PREYME 

Presupuestos y Mediciones 

con Certificación de Obra 

P.V.P. 98.000 Pts. 

MEDIPLAN 

Medición digital de planos 

P.V.P. 39.000 Pts. 

CALCULO DE ESTRUCTURAS 


Cálculo Matricial de Pórticos Planos 


de Hormigón Armado 
P.V.P. 98. Pts. 


METAL - 3 

Cálculo de Estructuras Metálicas con 
cualquier tipo de barra: 

Jácenas, Pilares y Cerchas 


Р.У.Р. 98,000 Pts. 
LAW - PRISE 
El programa definitivo para 
Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 Bis. 
GESFIN 
Gestión completa para la 
Administración de Fincas 
P.V.P, 100.000 Pis. 
BOLSA І 
Control de Cotizaciones 
"Charting" 
P.V.P. 35.000 Pts. 
BOLSA II 


"Charting" y Gestión de Valores 
P.V.P. 75.000 Pis. 


PARA ORDENADORES IBM/PC/XT/AT y COMPATIBLES 
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN IV.A. 


(б microgesa 


©/ Jacomerrezo, 15 - 286 
Tels. 24224 71 - 24850 88 
28013 Madrid 
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/ ZA LoS GALLOS 
A COMO T4: ME LOS DES- 
CHICA) УО? А QUITAR- PLUMO sa QUIERES VER 
EL gi QUIERES 
CE EL VACILE А ESE PERNES a 
AS do ES QUE TEWAS 
QUEDAO Muno 
DE REDENE 7 


[POR SUPUESTO QUE TE VAS.PERO AN- | m, ESPERA, y 
TESTA 7 TU "COLEGA! VAIS А DEVOR- QUE Yo No ozo Ñ 
VERLE A LA CHICA Lo Que LE Hayas | TANTO BUF u, 
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MODEM KORTEX KX-TEL 


La combinación de microordenador, 
modem y teléfono como medio de 
transmisión de datos está haciéndose 
«ada vez más y más popular gracias a la 
aparición de produdos como la tarjeta 


N España, aunque incorporados 
tardíamente a este fenómeno, 
existen ya diversas bases de datos 
accesibles a través del modem 
(Fundesco, Baratz, Ministerio de 
Cultura, «BOE»,...), así como Rulle- 
tin Boards Systems (BBS) creados 
y atendidos por particulares. Para 
tener acceso a estos y otros servi- 
cios únicamente se necesita, ade- 
más de un ordenador, una línea te- 
lefónica, un modem y el software 
apropiado. Pero hasta ahora, las 
comunicaciones de ordenador a or- 
denador han venido siendo consi- 
deradas como materia reservada a 
unos cuantos iniciados. La inexis- 
tencia de una normativa legal clara 
y la dificultad inherente al tema han 
impedido un mayor desarrollo de 
las comunicaciones en nuestro 
país. La tarjeta modern KX-Tel y el 
software KX-Com constituyen un 
importante esfuerzo de Kortex Es- 
paña por divulgar las posibilidades 
que se ofrecen al usuario en este 
campo. 


Instalación 
y características 


El modem KX-Tel se instala еп 
los Amstrad РС como cualquier 
otra tarjeta de expansión: basta 
«pincharlo» en uno de los slots li- 
bres del ordenador, conectando el 
cable entregado por Kortex Espana 
a la red telefónica. 

En cuanto a la instalación del 
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Kortex KX-Tel 


progama de comunicaciones KX- 
Com, que acompaña a la tarjeta, 
consiste ünicamente en copiar los 
ficheros a un subdirectorio del dis- 
со duro si es que se dispone de él. 
Si «e va a utilizar el modem en un 
ordenador sin disco duro, no es ne- 
cesaria ninguna instalación, aun- 
que sí es recornendable hacer una 
copia de seguridad del disquete ori- 
ginal, que no está protegido. 

El modem, tal como se entrega, 
está configurado como СОМ2 me- 
diante dos pequeños switches 
Esta configuración resulta muy 
apropiada en el caso de los Ams- 
trad PC, que cuentan de fábrica con 
un puerto serie СОМ1. En cualquier 
caso, es muy sencillo reconfigurar 
la Kortex como COM1, СОМ2, 
COM3 e incluso СОМ4 sin más que 
cambiar la posición de los switches. 
También dispone de un microin- 
terruptor para seleccionar la 
corriente de alimentación adecua- 
da, 5 V (en la mayoría de los com- 
patiblos PC) o —12 V ( en los Bull 
Міста! 30 y en los Tandy 1000). Еп 
los Amstrad PC, tampoco este 
switch requiere ajuste alguno. 

Por otra parte, el modem KX-Tel 
cuenta con dos pequeños potenció- 
metros para el reglaje del nivel de 
emisión y de la potencia del altavoz 
incorporado en la tarjeta para el se- 
guimiento de las llamadas. La КХ- 
Tel consta de dos partes funda- 
mentales: la interface asincrona, 
construida en torno a la UART NS 
8250, y el modem propiamente di- 
cho, basado en el circuito 


1 


BAS 


para compatibles PC, que 


aúna las más sofisticadas prestaciones 

«on una extremada sencillez de manejo, 
poniendo las comunicaciones entre 

ordenadores al alcance del gran público. 


AMD-7011, capaz de trabajar en 
los estándar de transmisión Bell 
102 (300 baudios full-duplex), Bell 
202 (1200 baudios half-duplex), 
ССТТІ V21 (300 baudios full-du- 
plex) y CCTTI У23 (1200/75 bau- 
dios reversible). 


KX-Com, software de 
comunicaciones 


El programa KX-Com, que se en- 
trega junto con el modem KX-Tel, 
se caracteriza ante todo por una ex- 
тета facilidad de manejo. Esta cir- 


versamos con ella. 


En uno de los servidores franceses de Mi- 
nitel encontramos a Eve, una chica france- 
sa que habla un poquito de español, y con- 


MUSICIAN. АКС. 21-0CT-87 
FIANOMAN.ARC  21-001-87 
STARFIND.EXE 01-0СТ-97 
TALKER.BAS 91-0СТ-87 
COĦMSUPP.ARC — 01-00Т-87 
ORIGAMI. ARC 07-0CT-87 
PRDOC242.ARC С7-0СТ-8Т 
PROCO242.ARC 07-0СТ-87 
PC-TALK. ARC Q1-0CT-87 
QMSSTCOM. ARC | O1-0CT-87 
QMSSTDOC.ARC 01-0СТ-87 
QMSSTINS.ARC | 01-0CT-67 
HOST, ARC 91-0СТ-87 
STAYRES.C 01-0СТ-87 
STAYRES. DOC 01-0CT-87 
COMNHISC.C 91-0СТ-В7 
CUT.C 01-0CT-87 
DEMO. C 01-OCT-87 
DEMO, EXE 91-0СТ-В7 
FUNKEY-C Q1-0CT-ET 
FUNKEY. KEY 01-OCT-67 
HATH. ARC 01-OCT-57 
CB. ARC 01-0СТ-В? 
= Наз -(Y)/N/NS7 Y 

PASTE. C 01-0cT-67 
SCRNHISG. C 01-0CT-87 
SYSTMISC.C 01-OCT-87 
WINDOWS. DOC 01-OCT-67 
WINDOWS. LIB 01-OCT-87 
XREFC.C 01-OCT-87 


61191-6 
152932-В 
48942-В 
10968-8 
45824-В 
215509-2 
129168-В 
223821-8 
213828-В 
150526-B 
110592-В 
74752-В 
3003-B 
12519-T 
3640-Т 
14464-Т 
10112-Т 
30464-Т 
46364-8 
3712-T 
256-В 
37158-8 
17339-B 


11904-T 
4735-T 
3840-Т 

28672-T 

12800-B 
19584-T 


Componer musica e interpretarla con PC 
Componer fugas armonia y таз, al piano 


ldentiricador de estrellas 
Charla mal pero 
Rutinas com 
Arte japones do figurae on papel 


Documentacion del FROCOMM 2.4.2 


Ultima version del PROCOMM (2.4.2) 
Conocido y muy usado programa de termina 
Emulac.Color y Sonido 


El popular QMODEM. 
Documentación del QHODEM 
Mas sobre el QMODEH 

Modulo para el QHODEM 
Fara hacer residente 
Documentacion Stayres 


Rutinas 1/0 comunicaciones. (XON/KOFFI 


El CUT де! Unix para PC 
Ejexplos de "Mindous for С" 
Ejemplo compilado de DENO.C 
Fara definir teclas de funcion 
Script de ejenplo de FUNKEY 


FASCAL, Manejo de enteros de 64 bits 


Reformateador de fuentes en С 


La rutina PASTE de UNIX para РС 
Funciones de pantalla 

Funciones de f hora y sonido 
Documentación de "Windows for С” 
Libreria de "Windows lor C" 
Referencias cruzadas (Lattice) 


icaciones. Fuente С y conpil 


© y assemb.DeSnet 


En muchos BBS 
зе puede conse- 
quir un buen nú- 
mero de progra- 


аз de diverse 
indole. Por su- 
puesto, todos 
ellos son de do- 
minio público. 


cunstancia es todavía más destaca- 
ble si se tiene en cuenta que el soft- 
ware de comunicaciones nunca ha 
sido demasiado sencillo de usar, 
sino más bien todo lo contrario. KX- 
Com funciona a base de menús y 
ventanas, con acceso permanente 
a una ventana de ayuda cuyo con- 
tenido depende del proceso en cur- 
so. 

El menú principal de KX-Com 
consta de las siguientes opciones: 
Repertorio, Memorización, Marcar 
directamente, Terminal, Esperando 
Una llamada, Hespuesta a una lla- 
mada, Configuración, Colgar y Fin. 
La primera de estas opciones da 
acceso a los nueve repertorios per- 
mitidos por el programa, cada uno 
Че los cuales contiene lus datus de 
hasta doce interlocutores (nombre, 
número de teléfono, tiempo máxi- 
mo de conexión, Emulación, Están- 
dar, Dirección, Equalización, For- 
mato, Paridad y Eco local). Los ro- 
pertorios se almacenan en ficheros 
de disco que reciben los nombres 
KXCOM.DE! a KXCOM.DE9. De 
este modo, cuando se desee co- 
nectar con un interlocutor incluido 
en alguno de los repertorios, basta- 
rá seleccionarlo mediante las teclas 
del cursor y pulsar Enter, 

En cuanto a la opción de Memo- 
rización, permite almacenar una se- 
cuencia de operaciones realizadas 
durante la conexión con otro orde- 
nador, de manera que sea posible 
repetir en una llamada posterior 


exactamente los mismos pasos. De 
este modo, si, por ejemplo, se ac- 
cede con frecuencia a una página 
de un centro servidor de informa- 
ción bancaria, tal como las cotiza- 
ciones de bolsa, en lugar de teclear 
siempre las mismas claves de ac- 
ceso, nombres de ficheros, etcéte- 
ra, КХ-Сот se hará cargo automá- 
ticamente de todas las tareas repe- 
titivas. Esta opción registra cada 
una de las pulsaciones de teclado, 
así como los intervalos de tiempo 
existentes entre las mismas. 


Opciones de 
configuración 


El menu de Configuración permi- 
te editar los repertorias para incluir 
nuevos interlocutores o para modi- 
ficar cualquiera de los parámetros 
do los abonados ya registrados. 
KX-Com puede emular los termina- 
les Teletipo, Minitel, VT52, ANSI 
VT100 y Minitel gráfico. Desde esta 
opción se selecciona también el es- 
tándar de comunicaciones a utilizar 
(Bell 102, Bell 202, V21 o V23), la 
dirección (origen o respuesta), 
ecualización (on и off), formato (nú- 
mero de bits de datos y de bits de 
parada), paridad (par, nula o im- 
par), eco local (on u off), prefijo de 
salida por centralita (en el caso de 
utilizar un teléfono conectado a 
centralita) y, por último, tipo de te- 


léfono (marcado por impulsos o por 
frecuencias). 

Pero el sistema de comunicacio- 
nes KX-Tel no sólo realiza llama- 
das; también puede recibirias. Para 
ello, KX-Com dispone de las opcio- 
nes Esperando una llamada y Res- 
puesta a una llamada. La primera 
de ellas permite que el PC contes- 
te automáticamente, mientras la sə- 
gunda se encarga de que el PC «se 
ponga al teléfono» tras, por ejem- 
plo, una conversación normal, 

Por otra parte, una vez estable- 
cida la comunicación, la pulsación 
de la tecla Ғ10 mientras se está 
«en línea» da acceso a un variado 
conjunto de opciones. En el caso 
de estar realizando una llamada Mi- 
nitel son: Grabación de la página, 
Fin de grabación, Envio de un fiche- 
ro, Fin de memorización, Retorno al 
menú principal, Retorno a terminal 


Conectamos con «Le Monde» para leer la 
actualidad deportiva. 
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Probamos el modem con la base de datos de Fundesco. 


y Colgar. Por el contrario, si se está 
trabajando en los modos de emula- 
ción de teletipo, terminal VT52 o 
terminal VT100, las opciones dispo- 
nibles serán: Grabación en un fi- 
chero, Suspender la grabación, Fin 
de grabación, Envio de un fichero, 
Emisión de un Break, Envio Xmo- 
dem, Recepción Xmodem, Fin de 
memorización, Retorno al menú 
principal, Rotorno a terminal y Col- 
gar. En ambos casos se trata de un 
completo repertorio de posibilida- 
des que permiten la grabación en 
un fichero de los datos recibidos, la 
salida al sistema operativo perma- 
neciendo en línea y la transferencia 
de ficheros entre los ordenadores 
conectados. 


Protocolos de 
transferencia y otras 
opciones 


KX-Com soporta el conocido pro: 
tocolo de transferencia de ficheros 
Хтосет, válido cuando se utiliza la 


El menú de configuración de KX-Com 
desplegado. 
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matico desde la linea de comandos 
del DOS, esperar hasta una hora 
determinada para realizar una lla: 
mada, hacerse residente en memo: 
ría, actuar como contestador aulo- 
mático atendiendo las llamadas 
realizadas desde otros ordenado: 
res y un largo etcétera. 


En resumen, después de probar 
la tarjeta KX-Tel con diversas ba- 
ses de dalus y ub3 españoles, con 
multitud de servidores de Minitel 
franceses l.e Monde, Club Medi- 
terranee, Aii France, Amstrad Fran- 
cia y varios servicios de mensajería 
y diálogo en directo) y, en suma, 
con cuantos teléfonos han caído en 
nuestras manos, más que el mo: 
dem en sí, que apenas se diferen 
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Menú de opciones de un BBS. 


contiguración de ocho bits de da- 
tos, uno de parada y sin paridad. 
Este protocolo, creado por Ward 
Christiansen y de dominio püblico, 
es sin duda el más utilizado y su 
sistema de detección de errores 
asegura prácticamente una trans- 
misión perfecta. Casi todos los pro- 
gramas de comunicaciones, tanto 
para los Amstrad PC como para 
cualquier otro ordenador, imple- 
mentan el protocolo Xmodem. Pero 
KX-Com también dispone de un 
protocolo propio de transferencia 
de ficheros a 1200 baudios, utiliza- 
ble cuando la comunicación se es- 
tablece entre dos PCs provistos de 
la tarjeta KX-Tel. 

El programa KX-Com, desarrolla- 
do por Henri Tebeka y traducido ín- 
tegramente al castellano por Kortex 
Espana, cuenta con otras muchas 
opciones que sería imposible inten- 
tar describir en estas páginas. Pue- 
de utilizarse como marcador auto- 


cla en prestaciones de otros mode: 
los V21/V23 construidos ел tarjeta, 
nos cautivó el software КХ-Сот, 
Ninguno de los programas de Cû 
municaciones probados anterior 
mente por esta redacción combina 
tan eficazmente como KX-Com por 
tencia (aunque los usuarios exper- 
tos pueden preferir software contro- 
lado por comandos, como Cross- 
talk XVI) y facilidad de uso. 


Características 


Modem en tarjeta KX-I el y Sû 
ware de comunicaciones KX-Com 


DISTRIBUIDOR: Kortex Españ 
Paseo de Gracia, 73, Pral. 2 A. Ti 

léfono (93) 215 85 86. 08008 Ba 
celona. 


REQUIERE: Amstrad PC o сотр 
tible con un mínimo de 128 Kbytes- 
de RAM. 


El sintetizador de voz c 


Y р 


Realmente habla Español 


Para Amstrad CPC 464, 664, 6128 
Voz fonética y real 


Llamar al 93 323 71 41 demostración permanente 


SIN г ПА DOR 
ПЕ VOZ IMPI 


para vue Ur 
CPC 464, 664, 6128 


EN VENTA DONDE TU REVENDEDOR DE INFORMATICA 
DISTRIBUIDORES 


MICRO CONNECTION INTERNATIONAL IBERICA S.A. 
| coro 55 VELAZQUEZ, 10 - 1% MADRID 
MUNTANER, 55 TEL 255 26 18 - 08011 BARCELONA TELS 435 74 78 - 435 75 21 MADRID 


| АВА nuestra comunica- 

ción vía telefónica necesi- 

taromos varias cosas adi- 
| cionales, En primer lugar un mo- 
dem, que conectaremos por un 
laco a la inea del telétono y por 
otro al ordenador, la conexión 
con el ordenador la haremos 
mediante un cable RS-232, para 
lo cual, bien nuestro ordenador 
lleva una salida de este tipo, 
bien la compraremos. 

Una vez conectado el tingla- 
do, y con un programa de comu- 
nicaciones ya cargado en la má- 
quina, пов preguntamos, ¿y con 
quién me comunico yo ahora? 
La respuesta es bastante fácil; o 
bien con otro usuario, con el 
cual podrás dialogar, o bien con 
una base da datos, o bien con 
un tablón de anuncios públicos 
o BBS (abreviatura inglesa de 
Bulletin Board Systems, o Siste- 
ma de Tablón de Anuncios). 

Bueno, ¿y qué es un BBS? 
Pues nada más fácil, El BBS es 
un servicio creado para que mu- 
chos usuarios puedan intercam- 
biar mensajes, programas de 
dominio público, vender о com- 
prar cosas entre usuarios, etc., 
algo parecido a nuestra sección 
de COMPRO, VENDO, CAM- 
BIO, pero con la posibilidad de 
dejar mensajes a otros usuarios, 
consultar dudas con ellos, etcé- 
tera. Los BBS, que, en su ma- 
yor parte, los crean los propios 
Usuarios, suelen ser gratuitos, 
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Velocidad 300 baudios. 


LO QUE HAY QUE SABER 


COMUNICACIONE 


De todas las aplicacio- 
nes posibles del orde- 
nador en nuestro entor- 
no, quizás una de las 
más importantes, si no 
la que más, sea la de 
poder comunicarnos 
mediante la línea tele- 
fónica, radio, etcétera. 
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BBS de AMSTRAD USER 


Horarios: 


Telefonos: 552-29-02 


aunque hay excepciones, y en | 


éstas se incluyen sólo los BBS 


que incluyen algún servicio es- | 


pecial, como un juego multi- 
usuario o programas desarrolla- 
dos especialmente para ese 
BBS en particular. 

¿Qué ventajas nos ofrecen 
los BBS? ¿Cómo es un BBS? 
¿Cómo puedo croar uno? A өз 
tas preguntas intentaremos res- 
ponderos ahora mismito. 

En primer lugar, las ventajas 
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Datos B bits. Sin paridad. 1 bit stop 


Todos los dias, 
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que nos ofrece un BBS son In- 
| numerables, ya que podemos 
comunicarnos con gente de fue- 
ra de nuestra ciudad o país con 
un relativo poco coste y además 
con mucha rapidez. Otra de las ` 
ventajas es que cada usuario | 
| posee una clave de acceso que, ` 
junto con el nombre y número de 
usuario, haco imposiblo ol podor 
«piratear» los mensajes. Hay 
que añadir que los BBS permi- 
| ten dos tipos de mensajes, los ` 


mensajes públicos o de interés 


general, y los privados, a los que | 
sólo pueden acceder el usuario | 


emisor y el receptor del mensa- 
je; así podemos intercambiar 
mensajes de todo tipo con cier- 
to grado de confidencialidad. 
Otra de las ventajas que nos 
ofrece es la de poder vender о 
comprar en poco tiempo, ya que 
los mensajes se pueden leer 
nada más grabados También 
se pueden pasar programas de 


dominio público para todos los | 
Usuarios, etcétera. Y otras mu- | 


chas aplicaciones que depen- 
den del BBS en sí. 

Respecto a cómo es un BBS, 
hemos creado un BBS ficticio 
para AMSTRAD USER, y nos 


hemos imaginado cómo sería y | 


Qué pondríamos, además de los 
Servicios comunes que se sue- 
len ofrecer, y nos ha quedado 
así: 

En primer lugar, al conectar, 
normalmente pulsaremos un par 
de teclas, o la tecla INTRO para 
indicar al ordenador del BBS 
que hay alguien detrás del telá- 
fono. Algunos BBS piden que se 
pulse una tecla específica, y 
mandan un mensaje diciendo 
que se pulse ésta o aquella te- 
cla. Después de este pequeño 
protocolo de entrada, el BBS 
nos mandará una pantalla de 
presentación con su anagrama 
о distintivo, y algunas instruccio- 
nes para nuevos usuarios, así 
como las horas de funciona- 
miento (ver figura 1). 

Después de esta pantalla de 
presentación, hecha a base de 
caracteres ASCII, para garanti- 
zar la compatibilidad entre orde- 
nadores, el BBS nos pedirá la 
identificación (ver figura 2). 

Si es usted usuario nuevo, el 
BBS le pide registrarse: si pulsa 
"q" el BBS содага el teléfono, si 
no, le registrará y le volverá al 


existentes, blen en el país de ori- 
gen, bien en otros países, En al- 
gunos BBS se nos ofrece tam- 
bién información, bien sobre el 
propio sistema, bien una lista de 
todos los comandos y sus fun- 
ciones. 


![Alrea de mensajes 
Normalmente, aquí aparece 


todos los BBS. El nuestro lo he- 
mos diseñado así (ver figura 4). 


| otro menú, tamblén común en | 


Bienvenido al BBS de AMSTRAD USRR 


Pepe Lito 
re es Pepe Lito (s/n): з 


Bi nombre ло esta registrado, quiere registrarse (4/1/41 3 
las siguientes preguntas: 


Bien, conteste a | 


ара Lite Parar 
C/ € Pino 5 
Progresador 
319-23-88-41 


usar ( sax. 20 caracteres): PPLB 


Bien, ya esta usted registrado 


Bienvenido Al BBS de AMSTRAD USER, 


nbre: Papa Lito 
Pepe Lito tasn): з 


spe: 
Su password: PPLE 


Pepe Lito, usuario registrado. Ha hecho usted 1 llamada(a), 


La quedas 49 minutota) de tiempo. 92:92:92. 


BBS de AMSTRAD USER 


[IInformacion 
[Alrea de mensajes 


Área 


Da este menú, quizá la más | 
confusa sea la de [N]uevos | 
mensajes, que sólo nos muestra 
los nuevos mensajes desde 
nuestro último acceso al BBS. 

Dentro de la opción de [L]eer 
mensajes, пов da un listado 
completo de los mensajes o bien 

| por números, también nos ofre- 
се la posibilidad de [Rjespuesta 
a algún mensaje (ver figura 5). 

La cabecera indica el número 

de mensaje, la privacía del mis- 
| mo (Abierto o público, Cerrado o 


Domingo 1 Now 1987 


01:PARA TODOS 


procedimiento normal de entra- 
da, con clave о password, et- 
cétera. | 

Después de nuestra entrada 
al sistema, éste nos mandará de 
cabeza al menú principal (ver 


{С1һаг1ат con el operador | 
(Mlodificar nuestro registro 


[Ulltinas llamadas recibidas 
[Oltra area 

СТЈгапзѓегепсіа de programas | 
(Plreguntas y Respuestas | 


Figura 3). СЭЈа1іг | 
Vayamos comentando los | 
apartados: Pulse 1а tecla para seleccionar su opcion: 


[información 


Si pulsamos "I", el BBS nos | 
mandará una información bas- 
tante detallada sobre los BBS 
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privado), hora y fecha de graba- 
ción. El resto debo rellonarlo ol 
usuario, a excepción del пот- 
bre, que lo rellena el BBS, para 
evitar falsos mensajes. 


[C]harlar con el 
operador 


Pulsando esta tecla, el orde- 
nador del BBS suele emitir un pi- 
100 externo para avisar al ope- 
rador o SYSOP (abreviatura de 


está disponible, comunicará con 
nosotros. Si al cabo de un rato 
по se reciben señales de vida 
del SYSOP, el ordenador del 
BBS le devolverá al menú prin- 
cipal. 


[Modificar nuestro 
| registro 


Con esta opción podemos 
modificar nuestra ficha personal, 
incluyendo el nombre y la clave 
de acceso; por eso, hay que te- 
ner mucho cuidado, ya que si 
cambiamos la clave, el ordena- 
dor del BBS borrará la antigua 
del registro y nosotros, por 
nuestra parte, debemos acor- 
darnos de la nueva para futuras 
llamadas. 


[Ultimas llamadas 
Le 
recibidas 
Con esta opción se nos da un 
| listado del total de llamadas re- 


primera o desde cualquiera de 
ellas, normalmente, si se pulsa 
INTRO, el BBS listará las Últi- 
mas 20 llamadas (ver figura 6). 


[0]tra área 


Normalmente, los BBS ofre- 
| cen varias áreas distintas y, de- 
pendiendo del BBS, lus mensa- 
jes se comparton o no, 9510 es, 
cada área tiene sus mensajes 
correspondientes y sólo se pue- 
den ver desde dicha área; o 
bien, si los mensajes son comu- 
nes, se puede pedir el listado de 
mensajes de un rango de áreas 
determinado (ver figura 7). 

Por regla general, cada área 
tiene sus propios ficheros de in- 
formación y sus propios progra- 


área. 
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SYStem OPerator), el cual, si | 


cibidas, pudiendo listar desde la | 


mas, sólo disponibles desde ese | 


| [Mransferencia 
de programas 


Esta opción nos permite bas- 
tantes cosas útiles, cargar un 
programa, ver el directorio de 
programas, listar instrucciones, 
dejar un programa en el BBS, 
ver comentarios... Normalmen- 


| te, los programas de los BBS 


| son de dominio público, о sea, 


que están disponibles para to- 
| dos, con prohibición expresa de 
| Su venta, Por otra pane, algunos 
, BBS entablan conversaciones 
con fabricantes de software para 
poder ofrecer, bajo contrato, 
programas comerciales, qua el | 
usuario debe pagar, aunque 


Area de mensajes Opciones 


[Lleer mensajes 
ГЕ1зсгіБіг mensajes 
[NJuevos mensajes 
[Mlenu principal 
[Slalir 


Pulse la opcion: 


Hensaje $142 CAbierto! 12:12:12 10/12/80 


: Pepe Perez 
: Manolo Lopez 


HOLA 
| PARA TODOS 


ahi para que ts diviertas, ы E 


Saludos de Pepe. 


ESliguiente | (Alntericr TRIeplicar — Cilena 


Pulse opcion: 


| BASIC. fácilmente transporta- | 
bles de un ordenador a otro (ver 
| Figura 8). 


[P]reguntas y 
Respuestas 


AMSTRAD USER BBS Transferencía de programas 


[Clargar programa 
tDlejar programa 

[Vier instrucciones 
[DJirectorio de programas 


Este es nuestro área particu- | 
lar, distinto de otros BBS. En 
esta área se contesta a las pre- 
guntas de los usuarios sobre te- 


tMlenu principal 
[Oltra area 
[Slalir 


Pulse opcion: 


en la calle. 


| normalmente таз baratos que 
Los programas varían mucho: 


de ип área а otro; por ejemplo, 
en el área PARA TODOS suele 
haber programas escritos en 


mas relacionados con los AMS- 
TRAD, se equipara, pues, al 
área de CORREO de nuestra 
revista, | 


[S]alir | 


Al salir del BBS, éste nos in- 
forma del tiempo de conexión, y 
nos pregunta si queremos dejar 
| un mensaje privado al SYSOP u | 
operador, caso de que sea así, 
dejamos el mensaje y después 
nos pasará a la sección común 
de despedida (ver figura 9). | 


Esta es, básicamente, la es- 
tructura de un BBS. | 


PC PROMISE 


Tres versiones de un mismo programa 
La potencia elevada al máximo exponente 


PC PROMISE 
Junior 
17.000 ptas. 


PC PROMISE 
Versión Red Local 
98.000 ptas. 


PC PROMISE 


La Base de Datos Relacional 
48.000 ptas. 


Hasta 10 ficheros relacionados - 250 campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Más de un millón de 
registros (según versión). Desde el momento en que PC PROMISE entra en contacto con su ordenador, muchas cosas 
CAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio. Información instantánea. Datos fiables. Y todo ello sin necesidad de 
programadores. PC PROMISE es la base de datos más fácil de usar del mercado. Cualquier aplicación que necesite estará 
funcionando en pocos días. Sistemas de ventas. Control de almacenes, Facturación. Abogados... médicos... agentes do seguros. 


ii NOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise 
versión Amstrad 1512 y compatibles, 


con 4 ficheros abiertos y 32.000 
registros. 


PC PROMISE: la potencia «relacional» que sirve para 
todos. Solicite una demostración en cualquier «buen» 
establecimiento de informática o pida información a: 


INTERNATIONAL COMPUTING 

R. Antonio Marimón, 7 Pal. В. 07013 Palma de Mallorca. Teléfono 
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Elecmo Informática. 
La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Cataluña: New Lingua. 
Barcelona, 102. L'Hospitalet de Llobregat 


INTERNATIONAL uum 
NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Región Valenciana. Madrid. Andalucía y País Vasco. 


CRISTAL 200 


Casi todo, 
y el resto, 
hágaselo usted mismo 


Holo U А mejor precia: MOS 3 
7:000 толис оао OST AN 
MASON 


dje y Gestor de Bases de 
BORIAR con Generador de 
ramas. Desde 41,900 ptas. 


EA PANA AE Pel 
` “MESTE GS Eh 0 Балы? 
pt уо Fabio err 
B3r.29 50/7 ptis 


ción Аз таста. отурган 
Сотто де Firma or 
TE En LUFT тїс. ИЯ 


TERMINAL PUNTO DE VENTA 
IONAL 


Cálculo Matricial 
Н.А para edificación 
'&cala, medición, et 


Estructuras de 
n dibujo a 
000 plas 


5 y Presupuestos de Ob 
precios por partida 
о prec simples. 75.000 


miento de IVA 


trol de Presencia 
uncionando con 
iclivos y multitarea, 

tas. | 


certados cor avademjos 
дыны» coa para 
оч. Desde 15000 шін» 


Precio de cada manual 1,500 ptas. + IVA. 
Disco de demostración 500 ptas. + IVA. 


¡CUIDADO! No intercambiar 
programas con Francisco 
Claudio Máñez Martín. Calle 
Doctor Navarro Gil, patio 6, 
puerta 6. 46019 Valencia. 
También se hace llamar «Va- 
lencia Computer Service». Se 
quedará con lus discos, 

VENDO ol mejor programa 
de diseño para CPC 6128 por 
2.800 ptas. disco. Mando gra- 
ба cinta damostraliva anviando 
200 ptas. en sellos nuevos a 
Pedro Jiménez. Calle Antonio 
Machado, 20. 16400 Tarancón 
(Cuenca). 

CAMBIO intercambio de in- 
formación sobre lenguaje on- 
samblador de microprocesa- 
dores 8086-8088 y 
80286-80386. Sólo provincia 
de Barcelona. Jesús Marín. 
Avda. Mediterráneo, 20, 6.-A. 
Ciudad Badía, 00210 Barcelo- 
na. Teléfono (93) 718 18 29, 

VENDO, Ocasión por сат- 
bio, vendo РС-1512 20-NB, 
color, 640-K, con muchos pro- 
gramas. 260.000, Opción 
ОНР-3000, 40.000. Fecha 
compra 22-6-87. Teléfono (93) 
2117486, a partir de las 19 
horas, 

VENDO PC-1512, dos di- 
cos, monitor color, memoria 
ampliada, 540 K-Dits. 500 Cos 
meses. Poco uso. En garantía. 
Software a elegir de regalo. 
Todo por 165.000 ptas. Intere- 
sados llamar a Jordi. Teléfono 
(83) 207 53 53. Noches. 


CANTABRIA 


COMPRO impresora matri 
cial paralolo para CPC 472. In- 
teresados llamar a Francisco. 
Tel. (942) 33 60 32. 


COMPRO-V 


ДЕ 


JE” 


COMPRO-camblo progra- 
mas de gestión para РС-1512. 
Escribir a Alfredo Blanco, San- 
ta Clara, 12, 1.*-D 39001 San- 
tander. 


LA RIOJA 


INTERCAMBIO, compro 
todo tipo de programas para el 
PC. Enviar lista a Benito Herre- 
ros García, Queipo de Llano, 
46-48, piso 3, puerta С. 
26002 Logroño (La Rioja). 


GALICIA 


VENDO, compro, cambio, 
programas de todo tipo para 
CPC 6128 y para Commodore 
Amiga, ofrezco extensa lista 
para estos dos grandes orde- 
nadores. Escribir a José Ma- 
nuel Mao Piñeiro. Avda. de 
Buenos Aires, 38, 5.-A, o la- 
mar, a partir de las 15.30, al te- 
létono (988) 24 71 04, 

VENDO, cambio, juagos 
para Amstrad, Poseo unos 
200, entre ellos: Nemesis, Pa- 
Берер Dustin, Mag-Max, 

тар, Warlock, etcétera. Dirl- 
girse a José Luis Díaz Díaz. 
Calle Barcolona, 67, 1.%A, 
36211 Vigo, o blen llamar al te- 
léfono 41 91 23, Contesto. 


NDO-CAMBIO 


VENDO o cambio progra- 
таз para todos los СРСв, tan- 
to en cinta como en disco. Ро- 
sao unos 800. entre juegos y 
utilidades. Los juegos, a 200 

tas. Intarasados dirigirse а 
іш А. Martínez. Calle Rúa 

do Buxo, 7-B. Vigo (Ponteve- 
dra). Teléfono (686) 374181. 

CAMBIO 100 juegos (ШІ- 
mas novedades) por lápiz óp- 
Коо o eintotizador voz, o 
RS-232, o рог un ZX Spec- 
irum. 30 juegos por un Joys- 
tick, o por libros Amstrad. Pro- 
meto contestar. José Luis Díaz 
Di Calle Barcelona, 67, 
1.-A. 36211 Vigo. Teléfono 
(986) 41 91 23. 

VENDO, compro, cambio. 
Tengo casi todo lo referente а 
Software del CPC 6128. Escri- 
beme о llama al teléfono (988) 
24 7104 a рапіг de las 19.30. 
José Manuel Mao Piñeiro. 
Avda..de Buenos Aires, 
38-5.-А. 32004 Orense. No te 
arrepentirás. 

VENDO, compro, cambio. 
¡Ayuda! en camolo de discos, 
Me han timado: Bob Winer 
Brigde y Head Over Heals. 
Quien me los pueda proporcio- 
nar llame al teléfono (981) 
27 09 05. Es para devolver a 
a ien me los dejó, Ordenador 

'CW 8512, Cambiaré por Lea- 
der Board Southern Bele y Star 
Glider o Comprare. 

VENDO, compro, cambio, 
programas para PC-1512, 
Vendo o cambio impresora 
Printer 140, Contactar con 
José A, Alvarez, Calle Sáenz 
Díez, 36, 1°. 32003 Orense. 
Teléfonos (988) 24 39 52 y 
24 12 06. 


VENDO, compro, cambio, 
programas para РС-1512, ші- 
lidad y gestión. Vendo o cam- 
Бо Impresora Printer 140. Lla- 
mar a José A. Alvarez. Calle 
Mercado, 7. 32001 Oransa 
КТС (988) 243952 у 

06. 


Vso о camblo progra- 
mas para todos los CPCs. Pre- 
cios muy baratos. Tengo casi 
800. Dirigiree a Miguel Angel 
Martínez Antorio. Calle Rúa do 
Buxo, 7, bajo. 36207 Vigo 


(Pontevedra). Teléfono (98 


VENDO o Intercambio pro | 
gramas para el Amstrad 6128 
y Commodore Amiga. Tengo 
los mejoras para ambos, pida 
lista y confía en mí. Gracias. 
Concepción Rodríguez Fer 
mández. Edificio «А. Casi 

-Р2-3. Las Lagunas 
(Orense). 

VENDO, cambio, juegos a | 
intercambio trucos para loi 
juegos Batman y Fairlight. Los 
interesados pedid lista aser 
biendo a Pablo Bianco Vallejo. 
Lugar de Trasiglesia- Villes 
Santiago de Compostela (La | 
Coruña). Amstrad PCW 8256 y 
Spectrum. 

CAMBIO o vendo todo tipa 
de programas originales parè 
el Amstrad CPC 464 en cinta o 
disco. Más de 4.000 títulos im: 
portados. Interesados escribi 
a Francisco Javier Neira La 
mas. Avda. Sardiñeira, 16, 
4>-Izqda. 15007 La Coruña. 
Teléfono (981) 23 53 84. 

VENDO las tres luces de 
Glaurung, Saboteur, Saboteur 
Il, Yiear, Kung Fu, Green Be- 
ret, Hiper Sports, Three Weeks 
in Papadise y Warlock, por 
1.000 ptas. Interesados escri- 
bir a Luis Miguel Carilo Frei 
ría, Calle Puente de la Reina, 
19, bajo В. 15703 Santiago de 
Compostela (La Coruña). 

CAMBIO juegos para Ams- 
trad CPC 464. Poseo muchas 
novedades: Enduro Racer, Ш. 
vingstone, Alta Tensión. Inte- 
resados dirigirse a Rafael Ro- 
dríguez Gayoso. Calle Piar, 
s/n. 15800 Melide. La Coruña, 
Animaos a escribir. Contestaré 
а todos. Gracias. 

VENDO Commodore 128, 
unidad, discos 1541, monitor 
Philips e impresora, más dis 
cos Superbase, Superscript y 
muchísimos juegos, por 
75.000 ptas. José Francisco. 
Ара 2.049. 15080 La Со- 
ruña. 

VENDO PCW 8512. Urge 
por mili, Nuevo, con programa 
de facturación y almacén Mo, 
soft, original y algún extra. 
Todo por 110.000. Llamar al 


NUNCIESE POR MODUL 
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teléfono (982) 21 35 61, de 2a 
3. Javier. Apartado 480. 27080 
Lugo. 


CANARIAS 


COMPRO, cambio, para 
ІВМ-РС (o compatibles), com- 
pro o cambio programas rete- 
rentes a arquitectura (cálculo 
də estructuras, med. presu- 
puestos, C.A.D., etcétera), Fó- 
lix В. Morales Díaz. Calle Ge- 
neral Moscardó, 12. 38004 
Santa Cruz de Tenerife. 


x 


GP rm 
“ BALEARES 


CAMBIO, compro y vendo 
programas para Amstrad 
PC1512. Enviar lista a Pedro 
Massanet Femenias, Sipells, 
2, Cala Millor, 07560 Mallorca. 
Prometo contestar. 

COMPRO, a precio barato: 
Morrie, Paperboy y Strick, Po- 
ker, Samantha Fox, si son 
ginales, y vendo а cambio Far- 
nando Martin, Dustin y 60 titu- 
los más. Baleares. 

SPECTRUM, dos mesos uti- 
lizado, con cassette incluido, 
cables y transformador, juegos 
y revistas. Todo por 15.000 pe- 
setas, Escribir a Vicente Da- 
roch Ramón, Can Abet S. Mi- 
guel. 07815 Ibiza (Baloaros). 


amm 


ASTURIAS 


VENDO todo tipo de progra- 
mas. Tanto juegos como utili- 
daces, en cinta 0 disco. Muy 
baratos. Contesto a todos. Luis 


Bausela, Munilla, 11, 3. 
33210 Gijón (Asturias). Tel. 
(985) 38 38 58. 

VENDO CPC-464, color. 
Regalo joystick y más de cien 
programas comerciales de 
todo tipo. También cinco libros 
sobre el Amstrad, y unas 120 
revistas (AMS. Semanal, Tu 
Micro AMS., y Micromania). 
Por 70.000 pesetas. Amador 
Abelleira Gómez, Valencia, 29, 
2,-D, 33210 Gijón (Asturias). 

SI TE acabas de comprar un 
Amstrad 464 © 6128 y no tie- 
nes juegos. yo 18 los vendo, 
por cambio de ordenador, muy 
baratos, Tel. (985) 46 79 53. 
David, 


CASTILLA-LEON 


¡AMSTRADICTOS! En el te- 
lélono 20 47 04 de Burgos es- 
tamos esperando vuesíras lla- 
madas para poder camblar 
todo lo que esté relacionado 
con el Amstrad CPC, tanto en 
cinta como en disco, Repito, 
|50 cambiar! Si alguno de vo- 
sotros estáis interesados, lla- 
mar de 18.30 a 24.00 h. Al- 


berto 

ME INTERESA comprar las 
cintas de ajedrez, quinielas y 
loto para mi СРС-464. Intere- 
sados dirigirse a Julio L. Arlan- 
zón Fernández, Arenal, 10. Mi- 
tanda de Ebro. 09200 Burgos. 
HOLA! Somos dos amigos 
que vivimos en Burgos y esta- 
mos dasaando que nos oscri- 
báis o telefoneóis para realizar 
intercamblos de todo lo que 
esté relacionado con el Ams- 
trad CPC. Interesados, escribir 
а Alberto Fernández Fontane- 
da, San Julián, 5, 2.9-D, 
9002 Burgos. Tel. (947) 
20 47 04. 

ІНОГА!, monstruos de la In- 
tormática, Estamos esperando 
vuestras cartas o vuestras lla- 
madas [no llaméis de 19 a 
22 h.). SI nos quieres escribir, 
hazlo a Juan Francisco Marti 
nez Alameda, Condesa Men- 
cla, 50. 9005 Burgos. Tel. 
(947) 22 58 26, 

¡ZANGANITOS! Сото өз- 
táis, ya se que deseosos de in- 
tercambiar juegos con noso- 
tros. Si os interesa os aconse- 
Jo que llaméis al teléfono 


20 47 04 (Burgos), o escribáis 
a Alberto Fernández Fontane- 
da, San Julián, 5, 2.50. 
9002 Burgos. 

VENDO teclado Amstrad 
CPC-464. Buon estado, con 
más de 25 juegos y revistas, li- 
bros y manual de usuario. Es- 
егізі” a Alfonso López Hernán- 
dez, Avda. de la Juventud, 35, 
4,-B. 05003 Avila. Preferible 
en Avila, 26.000 posetas. 

СРС-РС más de 200 para el 
128; Game Over, Army Moves, 
Trivial, The Selinel, 007 Alta 
T., Saboteur Il, H. Over Heels, 
Short Circuit, Mandar lista, 
contestaré, Miguel А. Bermejo, 
Avenida Villafranca, 2. 
24300 Bembibre (León), Tel. 
(887) 51 01 04, 

POSEO РС-1512 y Olivetti 
M-20. Deseo intercambio de 
programas e Ideas, Escribir a 
Francisco Barbero Pérez, Río 
Ebro, 9, 5.* Miranda de Ebro 
(Burgos). 

VENDO programas para 
Amstrad CPC-6128: Oddjob, 
Discology, Deupac, Placon, 
Dr. Draw, Dr. Graph, MS. Co- 
bol, MS. Fortran, Pascal MT 
más Cbasic, M, Basic, Crec- 
ker Il, Multiplan, Dbase ІІ, Tas- 
word 6128, y muchos juegos. 
César Carrera, Eduardo Dato, 
8, 5°-А. 34005 Palencia. Tel. 
(988) 74 54 42. 

CÁMBIO y vendo utilidades 
y juegos: Cobol, Pascal, For- 
tran, Worstar, Tasword, Tas- 
print, Dbase |І, Contabilidad, 
Copiones, Multiplán, Art Studio 
y muchos juegos. Jose Luis 
Pavón, Avda. Portugal, 138. 
2.°-E. 37006 Salamanca. Tel, 


22 16 24. 
VENDO 41 discos con los 


mejores programas: Disco- | 


logy, Placon, Dr. Graph. Dr. 
Draw, MS Cobol, MS Fortran, 
Pascal MT mas Cbasic, M-Ba- 
sic, Art Studio, Mucio System, 
Tasword 128, etcótera. Tam- 
bién oducativos y juegos. Todo 
Junto o por separado, Eduardo 
Dato, 8, 5.-А. 34005 Palencia. 
Tel, (988) 74 54 42. 

CAMBIO juogos y utilidados 
con personas preferentemente 
de Castilla y León. Poseo unos 
400 programas, la mayoría son 
juegos. Interesados, escribir a 
Jesús de la Parte Martinez, 
Avda. de Castilla, 15, 4,*-Doha. 
$4005 Palencia, Tel. (988) 
74 05 41, a partir de las 20 h. 

¡MOSTRUITOS! de la infor- 
mática. En Burgos no recibi- 
mos vuestras llamadas para 
Intercambiar programas: po- 
kes. trucos mapas, etcétera, 
relacionados con el Amstrad 
CPC. Asi que coger el teléfono 
y marcar el 22 58 26 (Burgos) 


y preguntar por Juan Francis- 
co 


VENDO discos virgenes 
5 1/4 05/00, desde 120 pesə- 
tas unidad; también de colores 
а 145 posetas unidad. Pido 
más información. Alfonso 
Sanz. Apartado 628. 
24080 León. 


E 
2 


2 


COMUNIDAD 
VALENCIANA 


VENDO lote de 24 revistas 
Amstrad User. Desde el núma- 
ro 1, a mitad de precio, Pedro 
Pérez González, Capitán Cor- 
tes, 6. 46/80 Oliva (Valencia). 
Tel. 285 17 84. 

CLUB San Vicente desea 
ponerse en contacto con usua- 
rios de Amstrad CPC para 
tercambiar programas en с 
ta. Ultimas novedades, Intere- 
sados escribir a Club San Vi- 
cente, Santiago, 18, 1.* 
03690 San Vicente (Alicante), 

UTILIDADES y juegos es- 
trategia en disco, Enviar ista a 
Paco Higón Tamarit, Vivons, 
20. 46006 Valencia. Sólo pro- 
gramas en disco. Contestaré a 
todos. 

VENDO discos a 500 pesa- 
tas. 550 C/V de 3", nuevos, sa- | 
gún sea el pedido. Interesados | 
llamar al teléfono (96) 
17 50 53. preguntar por Mi- 
chel, 

JUEGOS y utilidades CPC 
Amstrad, disco о стас. Lia- 
таг al telófono (96) 178 13 2: 
de Ва 10 h., tarde, Mario Qui- 
rós, Juan Ramón Jiménez, 
83-11, Benifaio (Valencia), 
Mandar lista, contesto a todos. 
Máxima corledad, 

TENGO últimas novedades 
para PC y Spectrum y progra- 
mas de gestión para PC y jue- 
gos, Interesados llamar al telé- 
fono (96) 374 31 31, preguntar 
por Enrique (Valencie). Enri- 
que Peiró Quilis, Pedro 
Aleixandre, 43, puerta 6. 
48006 Valencia, 

COMPRO 6128 de segunda 
mano, color, y buen estado. 
Escribir a Marla José Franch, 
Cami D'Onda, 22, Burriana 
(Castellón). 

COMPRO y сатро progra- 
mas y juegos para PCW-8256. 
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Interesados llamar al teléfono 
374 25 29 (Valencia), o escri- 
bir a Ingeniero Joaquín Ben- 
llocy, 33. 46006 Valencia. 

QUIERES cambiar juegos 
dol Amstad CPC 464 $ 6128 
өп cinta o disco. Escribe a Са- 
fionero, З, 4.* 46009 Valencia, 
preferiblementodo Valencia. 
Manda tu lista, te espero, Pa- 
blo. 

CAMBIO juegos como Pro- 
hibition, Wuartel, Zynaps, Exo- 
lon, etc. Me interesan, sobre 
todo, últimas novedades. Lla- 
mar al (96) 545 14 63, o escri- 
bir a Juan Francisco Payá 
Ibarra, Paseo Francos Rodrí- 
guez, 13, 1. 03202 Elche (All- 
cante). 

ULTIMAS novedades y рго- 
gramas varlados para PC y 
Compatibles, Saboteur Il, Arka- 
nold, Golf, etc. Llamar al 1816- 
tono (96) 374 31 31, preguntar 
por Enrique Peiró Quilis, Pedro 
Aleixandre, 43 puerta 6. 
46006 Valencia. 

CAMBIO juegos en disco. 
También tengo utilidades. Más 
de 100. Fernando Martin, Tas- 


prit, Mulliplán, Oddjob, Mbacio, 
Prohibition, 3D Gran Prix, etc. 
Llamar al teléfono (96) 
242 01 42. Juanjo. 

COMPRO últimas noveda- 
des en disco y cinta para 
СРО-0120. Preclo а convenir. 
Mandar lista. Prelerente Ali- 
cante y provincia. Llamar al te- 
léfono (96) 538 16 89, de 22 a 
23 h. Escribir a José A, Pérez, 
Magallanes, 47. Apartado de 
Correos 231. 03600 Elda (All- 
cante). 

ALGEAMSTRAD CPC. 
Hacte socio. Cambiamos y 
vendemos juegos y utilidades 
өп disco. Muchos programas а 
tu disposición. Ya 10 sabes. 
Llamar al teléfono (96) 
24201 42. Preferible pueblos 


Cercanos. 

¡OYE! SI estás interesado 
en conseguir juegos gratis (in- 
tercambio), como Fernando 
Martín, Nemesis, Paperboy, 
Berbarian, etc. No dudes en 
llamarme а! teléfono (96) 
24201 42. 


142 / Amstrad User 


¿QUE juego buscas? Dímo- 
lo y te lo intentaré buscar. 
También cambio juegos o los 
vendo a 200 pesetas. Si has 
de llamarme mi teléfono 95 el 
siguionto (96) 242 01 42. Soy 
Juanjo. 

VENDO discos virgenes 3" 
CF2, marca Amsott, a estre- 
nar, a 575 pesetas. Tel. (96) 
351 63 74. Preguntar por 
Juanjo. También vendo 
CPC-464 por 40.000 pesetas y 
6128 por 60.000 pesetas. 
Juanjo. 

CAMBIO programas әп dis- 
co, juegos y utilidades. Tor 
Barbarian, Paper Boy, Prol 
tion, Aceps, Fernando Martin, 
Art Studio, Oddjob, Aceps, 
Commando, Samantha Fox, Ar 
my Moves, Nemesis, Gamo 
Over... Tol. (06) 24201 42. 
Juanjo. 

CAMBIO-VENDO juegos en 
disco. Paperboy, Prohibition, 
Barbarian, Army Noves, Game 
Over, Commando, Last Mis- 
sion, Nemesis, Livingstone SU- 
pongo, Aceps.. También ten- 


go utilidades. Tel. 242 01 42 
Preguntar por Juanjo. 

VENDO videojuego Atari. 
Embalaje original, juegos Cas- 
terolds, Combat... Todos los 
cables, Fundiona bien. Precio 
10.000 posotas (а razonar). 
Tel. (96) 242 01 42. 

VENDO algunos artículos 


para Spectrum, como revistas ` 


y juegos, por cambio de orde- 
nador. Cambio trucos y juegos 
del Amstrad ОРО-404 ó 0120, 
preferiblemente de Valencia. 
Enviar lista a Cañonero, 3, 4." 
46009 Valencia. Tel, 
348 44 51. Pablo. 

SE INTERCAMBIAN toda 
clase de programas para 464. 
Interesados llamar al telefono 
(865) 79 03 17, preguntar por 
Vicente. Emociones fuertes te 
Сш 

'AMBIO programa Amstrad 
РС-1512, M. Pilar Gallach 
Fernández, Ausias March, 9, 
puerta 13. 46006 Valencia. 

CAMBIO-VENDO progra- 
mas para CPC, cinta o disco. 


COMPRO-VENDO-CAMI 


Poseo las Últimas novedades. 
Vicente Montesinos, Ulpiano, 
26. Torrevieja (Alicanto). Tel 
(965) 71 11 70. Escribir rápido, 
No os defraudaré. 

CAMBIO VENDO progra- 
mas para CPC, Poseo últimas 
novedades. Vicente Montesi- 
nos, Ulpiano, 26, Torrevieja 
(Alicante). Prometo contestar. 

CAMBIAMOS programas de 
gestión para ordenadores 
compatibles IBM-PC. Jesus M. 
Nieto Bobadilla. Apartado | 
2.019. 03080 Alicante, 

DESEARIA conseguir los | 
programas Discology y Multi | 
plan a cambio de otros de mi 
lista. Para Amstrad CPC-6128. 
Jesús M. Nieto Bobadilla. 
Apariado 2.019. 03080 Alican- 


to. 

UTILIDADES рага | 
GPC-5128. Así como monitor 
color e impresora. Interesados 
escribir a José. Apartado 74. 
46520 Puerto Sagunto (Valen: 
da). También compro nüme- 
ros 6 y 7 de Amstrad User. 
Precio à convenir. 

CAMBIO y vendo juegos 
para Amstrad CPC-464 6 6128 
en disco o cinta. Manda tu lis- 
ta а Cañonero, 3, 4.* 
[d Valencla. Responderé, 


аро. 

CAMBIO todo tipo de progr- 
mas. Poseo ültimas noveda- 
des en juegos y copiones. Tel. 
(96) 538 70 38. Preguntar por 
Luis, o escribir a Menéndez y 
Pelayo, 8, Elda (Alicante). 

VENDO juegos para 
CPC-484. Ultimas novedades 
a 200 pesetas. Como Wonder 
Boy, Renegade, Atenha, Exo- 
lon. Tel. (06) 150 84 80. Ala- 
cuas (Valencia). Contestaré a 
todos, 

INTERCAMBIO juegos 
6128 0 compro baratos los si- 
guientes: Sky Fox, Prohibition 
y Ghost'n Goblins, solo disco. 
Interesados escribir a Francis- 
со Morote, Greus, 18-20, Ciu- 
dad Fallera. 46025 Valencia. 
Prometo contestar. 


PAIS VASCO 


POR FIN lo que buscabáis. 
Para que empecéis bien el 
año. Grandes rebajas en soft- 


cios. Busca, prueba y compa: 


ra y si... Alberto Rodrigo, Sor 
Natividad, 12, 40 
48980 Santurce (Vizcaya). 


COMPRARIA, no muy cà 
ros, bases de 08105 y procesa: 
dores de textos рага 
CPC-6128, con sus instruccio: 
nas. Escribir a Antonio 2011118, 
Párroco Bustinza. 48950 Eran 
dio (Vizcaya). 

COMPRO СРС-464, sin jue- 
gos, Precio a convenir. Tel 


| (94) 456 62 46. Razón: José 


Angel. 


CAMBIAMOS programas en 
disco CPC-6128. Interesados 
enviar lista a Club Amstad 
Euskadi. Apartado de Correos 
169. 20300 Irún (Guipúzcoa) 


PCW-8512 con ramas y 
discos, un juego Batman, dos 
unidades de disco, equipo 
Completo, Precio 100.000 pe- 
setas, Tel, (943) 21 55 29. Сіз: 
ra González, Plo Baroja, 4 
4,-D, San Sebastián, 


PROGRAMAS рага 
PO-1512. Tengo más de 200. 
Interesados escribir a Oscar 
Montero, José Elosegul, 113, 
4.50, 20016 San Sebastián 
(Guipuzcoa). Tel. (943) 
39 89 51. 


POW-8512 con programas y 
juegos. Precio a convenir, por 
encima de las 100.000 рөзе- 
tas, Tel. 21 55 29. Clara Gon- 
zález, Ріо Baroja, 4, 4.'-D, San 
Sebastián. 


— “2 


NAVARRA 


CAMBIO todo tipo de pro- 
gramas para PC-1512. Intere- 
sado en lenguajes de procre- 
mación. Avda, Prolongación. 
Escribir a Carlos Segura Sanz. 
Martín Azpilicueta, 22, 5б. 
Tel. 25 25 47. Tengo Dbase lll, 
Open Acess, Supercalo, Logis- 
tix, Butocad y més. 


CAMBIO, compro y vendo 
toco 1ро в programes рага 
PC-1512 (disco duro). Enviar 
lista a Ramón de Miguel 
Sáenz, Amazábal, 16, 4-A. 


ware para CPC's. Pide pre- 


31880 Leiza. 


ARAGON 


IMPRESORA, buen estado, 
y programas para Amstrad 
CPC-5128, en disco 3", excep- 
to juegos. Ofertas a Banjamín 
Ruiz, San Ramón Nonato, 14. 
50011 Zaragoza. 

SE intercamblan-venden 
Juegos, baratos, y últimas по- 
vedades. Escribe a Daniel L: 
hoz Rivas, Aragón, 23, 4.°-) 
44600 Alcañiz (Teruel), о lla- 
таг al teléfono (774) 83 00 18. 
Sólo para cinta. 

CAMBIO juegos como Tri- 
vial P., Arkanoid, Jail Breadk, 
F. Manager, Super 4, Ten- 
slons, 900490. Tengo de los 
Últimos, me interesa Conseguir 
las instrucciones y normas del 
manejo de Transmat, Escribir 
a Bolonia, 14, 1.*, Izq., o llamar 
al teléfono 22 51 88, Zaragoza 
(cerca de El Corte Ingles): 

PROGRAMAS, utilidades, 
compro, vendo, cambio. Poseo 
últimas novedades: Mag-Max, 
Prohibition, Hidrofool, Leader 
Board y muchas más noveda- | 
des Amstrad disco. Carlos 
Hernández, Nueva, 2, piso 3 
(Teruel). Tel. (974) 80 16 48. 
No te cortes. 

СРС-6128, monitor color, 
соп discos de programas con 
Procesadores de texto, hojas 
de cálculo, etcétera. Con los 
últimos juegos del mercado. 
Joystick, cassette y cable. Por 
104.000 pesetas. También 


aparte libros Data Becker y re- 
vistas Amstrad User. Tel. (976) 
60 7055. 


VENDO PCP-464, color, 
Joystick, lápiz óptico Amstrad, 
revistas manuales y libros, 
65.000 pesetas. Sólo Aragón o 
Cataluña. Tel (976) 57 2285 
(mañanas) о 36 46 85 (tardes 
0 festivos). Preguntar рог Mi- 
guel (Zaragoza). 

CAMBIO programas para 
PC1512 y compatibles en dis- 
co. Interesados llamar o escri- 
bir a Francisco Antonio Aguile- 
ra Oteros, Llana, 38, Alcaude- 
te (Jaón). Tel (953) 56 03 14. 
Llamar tardes a partir de las 
7h. 


VENDO 128, color, más uni- 
ded, impresora DNP-200, 70 
discos con las últimas noveda- 
des, cassete Sanyo con sus 
cables. Todo por 180.000 pe- 
setas, en buenas condiciones, 
Francisco Rodriguez, Calvario, 
Edificio El Cisne, 4.*-C, Marbe- 
lla (Málaga). Tel. 77 0851. 


VENDO ordenador 
PCW-8256, fóstoro verde e im- 
presora, por 90.000 poselas, 
соп manuales, programas y li- 
bros, Todo sobre el PCW de 
data Becker. Intorosados Ila- 
mar al teléfono (954) 37 45 96, 
de 8 a 10h. Sevilla 


VENDO y cambio juegos a 
muy buen precio. El interesa- 
do puede escribir а Antonio Je- 
sús López Rubifio, Garcés 
Herrera, 61, Motril. 18600 Gra- 
пада. 


DESEARÍA contactar con 
usuarios de Ámstrad para ob- 
tener información e Instruccio- 
nes del juego en disco «El 
enigma de Aceps». José R. 
Pérez del Pulgar López, Acos- 
ta Inglot, 1, A-2.°-B. 
18012 Granada. Tel. (958) 


28 39 35, a parur се las 
15.30 һ. 


REGALO 15 programas de 
mi lista (Arkanoid Prohibition, 
etc.) a quien me envíe el com- 
prosor do programas de 
«Load'n Run». Escribir a Juan 
López Muyor, Eulises, 4, Ro- 
quetas de Mar (Almería). To- 
dos originales y con instruc- 
clones. 


CAMBIO programas de 995- 
tión y juegos para PC's y Ams- 
trad CPC, PCW. Enviar lista. 
Jesús García, Avda. de la Ba- 
hía, 3, Cádiz. 


DESEARIA contactar con 
usuariosdə ord enadores Ams- 
trad СРС-6128 para el inter- 
cambio de programas de toda 
clase en cinta o disco. Tam- 
bién vendo cables para conec- 
tar el cassette, muy baratos. 
Francisco Sánchez de la Cam- 
pa Procopio, Nueva, 8, 2,* 
11005 Cádiz. Mandad lista. 
Prometo contestar a todos. 
Hasta pronto. 


VENDO Amstrad-464, color, 
соп unidad disco, programas y 
libros por 65,000 pesetas. Lo 
mismo más Impresora Selkos- 
ma SP-800, 90.000 pesetas. 
Guillermo Gozalves. Apartado 
371. Cádiz, 


РС.1512. Ma gustaría intar- 
cambiar programas con todos 
vosotros, con respuesta segu 
га. Luis Enrique Rodríguez, 
Virgen de Luján, 45, 7.%С. 
41011 Sevilla. 

COMPRO, vendo y cambio 
programas para el CPC-6128. 
Tengo 900 Juegos y 350 utili- 
dades. Juegos сото Renega- 
де, indiana Jones, etc, Tam- 
béntengo programas para PC 
y PGW. A todo el que escriba 
le contesto. Interesado, escri- 
bir a Angel Acebo Castaño, 


Avda, Carlos Haya, 29, 1-4, 
29010 Málaga, 


CAMBIO programas para 
Amstrad CPC-484. interesa- 
dos escribir а José Antonio 
Barranoo López, Virgen de la 
Cabeza, 27, Jamilena (Jaén), 
о llamar al teléfono 56 61 02. 


UNIDAD de disco DDI-1, 
con o sin controlador, por 
10.000 ó 15.000 pesetas máxi- 
mo, en buen estado y con ma- 
nual de instrucciones. Escribir 
a Rocío López Pérez, Azamar, 
4, 3* C. 04006 Almería. 


CAMBIO programas de utill- 
dades para ordenadores 
CPC-6128. Tengo las mejores 
y todas con instrucciones. En- 
ма lista y te remitiré la mía, 
Contestación asegurada. Ri- 
cardo Diego Serrano. 
2128 Cordoba. 


JOYROM-SOFT club Gra- 
nada. Compro, vendo, cambio. 
Tenemos últimas novedades: 
Ап Studio, Pagemaker, Disco- 
logy, Master Disc, Two an 
Two, Hydrofocl, Kinekit, Bar- 
Багап, Paper Boy, etc. Llamar 
tardes de 6 a 10 h. a Rata. Tel. 
25 00 80. Granada. 


CAMBIO toda clase de pro- 
gramas para СРС-6128, 500 
discos. Dispongo de más de 
800. Enrique González Bernal, 
Lima, 18, bajo-B. 21005 Huel- 
va. 


POR cambio de ordenador, 
vendo todos mis programas 
para Amstrad. Interesados es- 
cribir а Етіо Martin García, 
Verónica do la Virgen, 7, 1^ C. 
18005 Granada, 

DESEO cambiar programes 
para el PCW-8256. Prometo 
devavenos si no puedo aen- 
deros. Antonio Villatoro, San 
Francisco Solano, 26, Montilla 
(Córdoba). 


MADRID 


CAMBIO. Intercambio jue- 
gos para CPC 8128. Enviar lis- 
{а a Francisco Javier Bejarano 
Gómez. Andorra, 3, 6.-A 
сылы Madrid, Contestaré a to- 

los, 

VENDO los números 2, 3, 5, 
6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 15, 17, 18, 19, 20, 21 y 24 
de la revista AMSTRAD 
USER. solamente por 4.000 
ptas. Están totalmente nuevas. 
Si interesa, llamar al teléfono 
(81) 246 41 29, de 11 а 11,30 
horas, por la noche. Preguntar 
por Alberto. 

CAMBIO programas para 
PCW. Escribir interesados a 
José María de la Fuente. Calle 
Villaescusa, 8. 28017 Madrid. 
Teléfono (91) 754 37 91. No te 
cortes y escribe. Contesto a 
todos. 

CAMBIO. Intercambio jue- 
gos para CPC 6128. Enviar lis- 
ta, Francisco Javier Bojarano 
Gómez. Celle Andorra, 3, 
6.°-A. 28043 Madrid. Contesta- 
ré a todos. 

VENDO instrucciones Art- 
Studio en español o inglés. 
Formadas de 39 hojas. Son 
500 ptas, Gastos de mi cuen- 
ta. Contactar con Roberto 
Correa. Avda. de Francia, 45, 
1.E. Leganés. 28916 Madrid. 
o llamar al teléfono (91) 
688 88 55. Mando а toda Ев» 


йа. 

VENDO entorno cristal con 
contabilidad, lenguaje Вопаг, 
40.000. Logístix, 20.000. Cinco 
juegos, 15.000. Todos origina- 
les. Todo junto, 65.000, más 
obsequio de tres libros. José 
Serrano. Plaza Cartaya, 1 
28024 Madrid. 

VENDO Amstrad PCW 8256 
completo, incluido embalaje, 
perfecto estado, 85.000. José 
Teléfono (91) 


hes. 

VENDO CPC. bios, mono- 
cromo, discos, cintas, libros, 
revistas, cable, cassette pro- 
gramas, utilidades, juegos, Co- 
bol, M-Basic, ANS-File, D-Ba- 
se Il. Placon. Top-Gun, Fist, 
Rally Il, etcétera. Todo, 
65.000. José. Teléfono (91) 
409 5387. 

COMPRO compilador Cobol 
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y ensamblador y desensam- 
blador. Alejandro Mora Rodri- 
guez. Calle Bureba, 7, 6.*A. 
Leganés. Teléfono (91) 
687 19 14. 

VENDO programas para 
POW 8256 por cambio de ог 
denador, con hoja de cálculo 
Falright 3D clock chess, 4 dis- 
cos virgenes y el libro «El do- 
minio del Amstrad PCW 
8256». Interesados llamar al 
telefono (91) 254 00 90, Rata. 


CAMBIO programas para el 
PCW 8256/8512, Enviar lista a 
Jesús Durán Sánchez. Calle 
Serrano, 15. 28400 Villalba 
(Madric). Contestaré a todas 
las cartas que roolba. 

CAMBIO. Desearía poner- 
me en contacto con usuarios 
de Amstrad CPC 6128, para 
intercambio de juegos, progra- 
mas, ideas, trucos. David 
Larrosa González. Callo Las 
Eras, s/n. 28723 Pedrezuela 
(Madrid). Mandar lista. Contes- 
to siempre, Teléfono (91) 
843 30 76. 

VENDO Amstrad PCW 8256 
completo, puquísimo uso, im- 

pecable, con libros, cintas, em- 
разе! 60.000 ptas. Teléfono 
(81) 445 82 11. 

CAMBIO y vendo progra- 
mas en cinta сото: Bruce Le 
Exprex RI, Game Over, Rana- 
rama, Bubbler, etcétera. Inte- 
resados escribir a Manuel Gar- 
cla Iñigo. Calle Ginzon de Ll- 
mia, 41, 52-3. 28029 Madrid. 

Preguntar, o Manuel. Teléfo- 
no 


CAMBIO 588 бо de juegos 
y utilidades para CPC en dis- 
Co. Tengo más de 100. (F. 
Martín, Livingstone Supongo, 
Zombi. Art Studio, compilado- 
res, Word Star...) José Guerre- 
ro Pérez. Calle Mochuelo, 19. 
28019 Madrid. Teléfono (91) 
456 51 55. Seriedad. 


COMPRO, cambio progra- 
mas PCW con instrucciones. 
Escribir a calle Reyes Católi- 
соз, 57, 5.>В. 28700 San Se- 
bastián de los Reyes (Madrid), 

BUSCO gente de Madrid in- 
teresada en formar un club, 
para intercambiar ideas, tru- 
cos, pokes, elcátera. Llamar al 
teléfono (91) 715 89 08, a par- 
tir de 3.30. Preguntar por Juan 
Carlos. 

VENDO, рог camblo de gr- 
denador programas para POW 
8256, Como, Multiplan, 
3D-Clockchess, Fairlight, 4 
discos 3" y los libros (Dominio 
del A. PCW 8256» y otro de 
Logo. Interesados llamar al te- 
léfono (91) 254 00 90, a partir 
de las 21,00 horas. Rafa. 

VENDO, compro, cambio, 
toda clase de programas para 
PCW 8256, 8512 y 9512 (sólo 
con Instrucciones), gran varie- 
dad en utilidades gestión, com- 
piladores, Juegos, contacto. 
Angel Fernández. Calle 
O'Donnell, 49, 3.* Izqda. B. 
28009 Madrid. Llamar da 9 а 
16 horas al teléfono (81) 
27447 07. 

COMPRO impresora para 
CPC. También unidad de dis- 
co de 3" o 5!/,. Me interesan 
programas profasionalas y uti- 
lidades con manuales. Com- 
praría manual de instrucciones 
de Discology 2.3, Devpac y 
Tasword 128. Escribir a Pedro 
José Mayorgas. Villa de Marín, 
42, 5? С, 28029 Madrid. Man- 
dar teléfono de contacto. 

COMPRO todo tipo de pro- 
gramas para CPC 6128: ges- 
tión, utilidades, juegos, etcáte- 
ra, con instrucciones y sólo en 
disco. Mandar lista y procios a 
José A, Merchán. Glorieta los 
Cármenes, 3-414. 28047 Ма- 
drid, 

VENDO impresora Facit 

4510 bidireccional 120 CPS, 
paralelo y serie tracior y frio- 
ción, 8 tipos de impresión, per- 
fecto estado. Regalo acceso- 
rios, Todo, 55.000 ptas. Jorge. 
Teléfono (91) 274 Q0 11, по- 
ches. 
VENDO Ехеп Graphics (ex- 
tensión gráfica) y Exten Basic 
(extensión del Basic) para el 
Mallard Basic del PCW. Pre- 
cios muy interesantes, con 
oferta [d la compra de los 
dos. Llamar al teléfono (91) 
2749817 o escribir a Carlos 
Viñas Trotonda, Plaza del Doc- 
tor Laguna, 6, 6.-D. 28009 
Madrid. 

VENDO Amstrad PCW 
8256, monitor FV, unidad de 
disco, impresora, teclado dos 
lotes de papel continuo, varios 
programas, juegos y utilida- 


Q-CAMBIO 


doo, 86.000 ptas. Muy urgen- 
le, facilidades. Teléfono (81) 
845 59 27. Serglo. Madrid. 

VENDO programas para 
PC'S, Logistyx, entorno cristal 
con contabilidad, lenguaje Bo- 
riar y cinco juegos més. Rega- 
lo tres libros, Todo original, 
75.000 ptas. José María Sarra- 
no. Plaza Cartaya, 1. 28024 
Madrid. 


CASTILLA-LA 
MANCHA 


VENDO lápiz óptico ESP de 
Ofites, completamente nuevo, 
рог solo 3.000 pestas, Es para 
464. Llamar al teléfono (925) 
80 43 41, preguntar por Marco, 
Lleva software y manual 
correspondientes. 

INTERCAMBIAMOS más 
de 1.800 programas en disco 0 
en cinta. Programados en Ba: 
sic, Cobol y Pascal, código 
máquina, libros, revistas nacio- 
nales y extranjeras. PC-PCW. 
CPC, ¡Todo para Amstrad! De 
usuario a usuario. Calidad y 
Fiabilidad en los intercambios. 
Escribir a Albaclub-Amstrad, 
Paseo de la Cuba, 30, 320. 
02005 Albacete. 

CAMBIO CPC 464, tóstoro 
verde, con modulador do tele- 
visión, joystick, controlador de 
juegos, más de 250, unas 50 
revistas, libro de Basic e im- 
presora Printer 140 (140 CPS), 
por PCW 8256. Escribir a Mar- 
so Antonio Moreno. Oropesa, 
15, 1,*B, Talavera. 45600 To- 
ledo, Tel. (925) 80 43 41. 

VENDO 472 programas, uti- 
idades, gestión, tiene, unidad 
disco, libros, más de 50 revis- 
tas Amstrad. Compro 1512 con 
impresora. Valentín Canales 
Duque. Tel. (926) 4275 46. 
Trabajo, 35. Puertallano (C. 
Real). 

¡HEY! Vendo, compro y 
cambio Loos para ordenado: 
tes CPC-6128, en cinta o en 
disco. Tengo más de cien, con 
muchos en disco. Escribir a 
José Ramón Pérez Gómez, 
Pablo Medina, 7, 3.*-A. 
02005 Albacete. 

CAMBIO programas 
CPC-6128. Más de 450 títulos, 
Busco Discology-2. Tengo iis: 


| 3° 30300 


tador basic pokeado. E. Valde- 
ras Fernández. Apartado 41. 
13500 Puertollano (С. Real). 

ATENCION, compro, vendo 
y cambio juegos, utilidades y 
copiones, tengo más de cien 
juegos y varios copiones 
(Transmat, Oddjob y Fast- 
copy). Escribir a José Ramón 
Pérez Gómez, Pablo Medina, 
7,3.-А. 02005 Albacete. 

UNIDAD de disco compro 
para 464, con controlador. 
Ofertas a Manuel González 
Martín. Tal. (925) 22 67 98, 
Ronda de Buenavista, 4, blo- 
que E-5.* 45005 Toledo. 

VENDO a 3.000 pesetas 
Fairlight, sin estrenar, о lo 
cambio por Batman. Escribir a 
José Antonio Cortés Fernán- 
dez, Caralso, 2. 02410 Lietor 
(Albacete). 


MURCIA 


INTERCAMBIO toda clase 
de juegos, utilidades, ¡sin pe- 
gas! Respuesta segura, Escri- 


| bir a José Francisco Martinez 


Garcia, E de Begoña, 36, 
artagena (Murcia). 

CPC-464. Necesito conse- 
guir el juego de Fernando Mar- 
tín, lo compro o cambio рог 
otro, Jesús Martínez, Almiran- 
te Baldasano, 21, 5.-A. 
30204 Cartagena. Tel. 
51 2588, a partir de las 21 h. 


CAMBIO programas para 
CPC-6128, cinta o disco. Ori- 
ginales. Francisco Javier Mar- 
ŭnez Ponte, Puerto Rico, 12. 
30510 Yecla (Мигсіз). Prome- 
to responder, ¡vale colegas! 


INTERCAMBIO juegos. ¡Ya! 
Envíar lista con seriedad. Jo- 
framaga, Virgen de Begoña, 
36, 3? Peral. 30300 Cartagena 
(Murcia). 


CAMBIO juegos para Ams- 
trad, poseo más de 300. Ulti- 
mas novedades, etc. Dirigirse 
a José Luis García, La Falrica, 
4, 30680 Puerto de Mazarrón 
(Murcia). Tel. (968) 59 47 47. 


EXTREMADURA 


VENDO, cambio. ¡Atención! 
Ha surgido un club de Ams- 
trad. Interesados en formar 
parte, escribir a Angel Javier 
Nuevo, Calle Alvaro Lozano, 1, 
4.5А. 10300 Navalmoral (Cá- 
ceres) 


VENDO, cambio, CPC-464, 
utilidades y juegos, más de 
300. Precios excelentes. Pro- 
hibition X-Cel Paper-Boy, Mag- 
Max, etcetera. Interesados со- 
municarse con Candy Pérez 
Márquez, Calle Zapaterla, 47. 
10980 Alcántara (Cáceres). 
Teléfono 39 01 14. Seriedad y 
rapidez en los envíos, 


BRÍNDEMOS сом UN BUEN CAVA LÀ 


LLEGADA pE LAS FIESTAS. 


CATALUNA 


SE HA formado un club, 
СРС-6128, para cambio de 
ideas, no cambio juegos. Inte- 
resados llamar ai teléfono 
692 81 06, o escribir a Antonio 
García, Canarias, 34-40, 
torre-G. Sólo cambio ideas y 


pokes. 

MANUALES originales Tas- 
word-128: Tasprint, Dr. Draw, 
Dr. Drap, en castellano. Ad- 
mito fotocopias. Ofertas: José 
L. Xoy Navas Tolosa, 272. 
08027 Barcelona. 

COMPRO modulardor TV 
para Amstrad CPC-664 o 
CPC-6128. Llamar por las no- 
ches al teléfono (93) 
232 7131. Barcelona. 

VENDO Spectrum por 
15.000 pesetas. Tel. (973) 
6409 10. Preguntar por Angel. 

CLUB AMSTRAD CPC-464. 
Ultimas novedades. Vende- 
тов a toda España y cambia- 
mos sólo en Cataluña. Més de 
200 juegos a elegir. Preguntar 
por Toño, Tel. 338 71 47. Mar- 
les y jueves de 18 a 21 h. de 
la tarde, Animo. 

COMPRO y cambio progra- 
mas y utilidades para Amstrad 
PC-1512. Jaime, Carrera Po- 
niente, 11. 25337 Bellcaire 
(Lerida). 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
color, discos de fábrica com- 
pletos, más 25 discos con aje- 
drez, juegos, Pascal, Words- 
tar, Tasword, Supercalc, Con- 


ef Brlnpemos 


labilidac y muchos más, Tam- 
bién lote revistas. Todo por 
35.000 pesetas. Tel (93) 
870 48 42. Mañanas. 


o 
) 


ч 


AMSTRAD СРС-464 oslo 
ro verde, por 42.000 pesetas. 
Modulador TV MP-1 por 6.000 
pesetas, Lote de juegos origi- 
nales, 12.000 pesetas. Y los li- 
bros: «Técnicas de programa- 
ción de graficos en el Ams- 
trad», «Hacia la inteligencia ar- 
tificial con Amstrad», por 1.000 
pesetas. Llamar 22.15, Tel, 
(93) 213 17 73. Juan Ramón. 

VENDO Amstrad CPC 6128. 
color, discos de fábrica com- 
pletos, más 25 discos con aje- 
drez, juegos, Pascal, Words- 
tar, Tasword, Supercal, Con- 
tabiidad y muchos más; tam- 
bión lote rovictao. Todo 05.000 
pesetas. Tel. (93) 870 48 42. 
Mañanas. 

VENDO juegos para 
СРС-464: Strip Poker, etc. 
Buen precio, Cambio juegos 
СРС-6128. Tengo varios, Inte- 
resados llamar al teléfono 
(977) 23 1507, de 21 a 23 h., 
preguntar por Julio. 

VENDO juegos como: Alta 
tensión, Shao Lins, Ghart Gol- 
dim, Rambo, eic. Llamar en 
horas de comida a los teléfo- 
поз 3031159 y 309 28 61. 
Barcelona (Pueblonuevo). Pre- 
cio a convenir, También cam- 


bio, tengo unos 200 juegos. 


CON UN BUEN CAVA 


LA PRONTA RECUPERACIÓN ge 


COMPR 


| , VENDO juegos originales 
| Amstrad-8512; Batman Head, 
| Over Heels... Cambio progra- 
| mas y utilidades para Ams- 
trad-1512. Julio Esteban Marti- 
nez. Apartado 32.103. 
08080 Barcelona. Tel. 
431 60 87. 

VENDO PCW-8512. Por 
cambio a PC1512, А convenir. 
Regalo: Dbase 11, Amstile, 


Wordstar, Write Hand Man. 
The Knife, C. Basic, M-Basic, 
MS-Cobol. Turbo Pascal MT, 
Ex Basic, Graphic Basic, Mul- 


Dr. Draw, Dr. Graph, 3D Clock 
Chess, Cyrus Chess, Faitlight, 
Batman, Troglo, Damas, Stri- 
ke, Force Harier, Space Inva- 
ders, lankey Tutor y algún otro. 
Jesús Lázaro Alegre, Munta- 
das, 18, átien 2. 08014 Rarce- 
lona. Tel. (93) 431 88 53. 

AMSTRAD PCW-8256 con 
libros, discos CP/n logo, Basic, 
2 discos virgenes, poco usado. 
Interesados llamar al teléfono 
791 21 53. Proguntar por Jua- 
nito. Precio 85.000 posetas, 
discutible. Costa Brava, 4, бап 
Vicente de Montalt (Barcelo- 
na). 

CLUB Amstrad Manresa. 
Para usuarios dol CPC 
6128-664. Tenemos más de 
450 programas a tu disposi- 
ción. Para más información lla- 
mar al teléfono (93) 873 02 76. 
Escribe a Jordi Mominó, Sant- 
pedor, 80, 4.% 2." 08240 Man- 
resa (Barcelona). 

DESEARIA intercambiar 
programas para Amstrad 
СРС-6128. Tengo alrededor 
de 350 juegos, utilidades y 
educativos, Interesados escri- 
bir a Antonio Pretel, Avda. Ca- 
taluña, 46, 9°, 1.*, Badalona 
(Barcelona), o llamar al teléfo- 
по 386 75 84, mañanas, о al 
399 21 47, tardes. 

VENDO programa 1942, 
nuevo y соп las instrucciones, 
por sólo 875 pesetas. Interesa- 
dos llamar al telófono 
30-11-44, o escribir a Jordi 
Bruguera, Sant Doan, 9, 
17200 Palafrugell (Girona). 


SOMOS tres amigos de Ba- 
delona y queremos intercam- 
biar juegos y utilidades, entre 
todo тёз de 300, Entre ellas: 
Prohibition, Manhattan 95, Jail 
Break, Misterio Nilo, Asphalt, 
Barbarian, Мад-Мах y muchos 
más. Escribir a Juanjo Naran- 
jo, Soria, 1, Badalona. 

VENDO videojuego Philips 
G-7.000 con 2 josticks, trans- 
formador y consola con telca- 
do. Con multitud de cartuchos 
de juegos. Todo por un precio 
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Tasword 8.000, Tasprint, | 


liplán, Supercalc2, Hisoft C, | 


muy económico. Interesados 


| escribir a David Fernández, 


Andrade, 206, 3.*, 
08020 Barcelona. 


COMPRO juegos para 
POW. Enviar lista y posiblo 
precio, Escribir_a Alejandro 
Díaz, Manuel de Falla, 105, 9.%, 
3." 08830 Sant Boi (Barcelo- 
na). 

AMSTRAD CPC 8128, mo- 
nitor color, con menos de un 
año de compra, con nueve dis- 
cos y muchos juegos actuales 


1! 


сото: Enduro Racer, Com- | 


mando, Prohibit, Green Beret, 
Bomb Jack, etc. Asi como uti- 
lidades, ejemplo: geografía 
universal, procesador de tex- 
tos, ensamblador, ato., incluido 
joystick zero-zero. Todo por 
105.000 pesetas. Interoados 
llamar o contactar con Carlos 
Gutiérrez, Riera Blanca, 180, 
3°, 3.*, Hospitalet de Llobregat 
(Barcelona). Tel. (93) 
332 16 96. 


CAMBIAMOS juegos y utili 
dades para el Amstrad 6128 
Poseemos más de 80 juegos y 
17 utilidades. Enviar lista a Vic- 
tor Rodríguez, Avda. Solanich, 
29, 3,1 *, L Hospitalet (Barco- 
lona), o llamar al teléfono (03) 


| 833 22 23, o bien llamar al (93) 


335 11 56 y preguntar por 
José Manuel. Llamar mañanas 
o a partir de las 10 de la no- 
che, Preferible área de Hospi- 
talet o Barcelona. Prometemos 
contestar. 


SEGUNDA UNIDAD disco 
3", para CPC 6128. Josep М. 


Moreno. Tels. (93) 317 41 88 y | 


(93) 568 18 79. 


AMSTRAD PCW 8256 Re- 
galo programas como Dba- 
se Il, Multiplan, Dr. Graph. 
Todo sólo por 80.000 pesetas. 


| Llamar al teláfono 257 90 43. 


Sólo noche. 
IMPRESORA Seikosha SP- 


1000-СРС con cable conexión ` 


Amstrad. Gran ocasión, pues 
está solo estrenada. Llamar а 
Francisco de 21 a 23n. Tel. 
(93) 347 19 21. Barcelona. 


DESEARIA contactar con 
clubs Amstrad en Barcelona o 
periferia. Escribir a Antonio 
Núñez, Juan Güell, 105, 5°, 2." 
08028 Вата. Ma comprometo 
a contestar а todo el que escri- 
ba, gracias. 


VENDO multface Two, en 
parfacto estado, 'por 8.000 pe- 
setas. Sirve para introducir po- 
kes una vez cargado el juego 
y traspasa programas de case- 


1e a disco, disco-disco, disco- | 


casete para CPC. Se puede 
llegar a un acuerdo. Tel, 
3116675, pregunar por Da- 
vid. 

PROGRAMAS para POW, 
juegos y do gostión. Amigos 
escribir a Esteve More, D'en 
Riera, 20. 08350 Arenys de 
Nar (Barcelona). 


DESEARIA obtener progra- 
тас, trucos, etc. Escribir а 
José Mozquita Pinsach, Fluvia, 
611, 3°, 3.* 08911 Badalona 
(Barcelona). ¡Quiero aprender! 
Ayudarmo, amigos, a conse- 
guirlo, gracias. 


JUEGOS y programas para 
Amstrad CPC-464, en cinta. 
Tengo más дә 150 programas. 
Entre ellos: Barbarian, Enduro 
Racer, Zaxx, Prohibition, Fer- 
mando Martín, Army Moves. 
Escribir a David y Jesús Сар- 
домів, Baines, 70. 08272 Sant 
Fruitos do Bagos (Barcelona). 
Tel. 876 02 87. 


CAMBIO juegos del Ams- 
trad CPC-464. Tengo juegos 
como: Bactron, Cray 5, Top 
Gun, Fernando Martín, Basket, 
Master. Interesados, escribir a 
David Capdevila Gonzélez, 
Balmos, 70. 08272 Sant Frui- 
tos de Bages (Barcelona). 


VENTA Importante, monitor 
tósloro verde de Amstrad рог 
15.000 pesetas, unidad de dis- 
со por 28,000 pesetas, amplia- 
ción Dktronis por 10 000 pase- 
tas, lápiz Óptico por 9.000, 


| Pascal AT por 3.000, Multiplán 


por 5.000, Tasword por 1.500, 
etcótera Albert Bogarriga Pa- 
gesia Catalana. 27. 43700 El 
Vendrell (Tarragona). 


CAMBIO toda clase de jue- 
gos y utilidades para Amstrad 
464 y 664. Escribir a Jose Ar- 
mesto Femández, Sigüenza, 
97-99. 05032 Barcelona. Pro- 
meto contestar. 


CLUB Amstrad Manresa 
para usuario del CPC 


| 417 92 88. Llamar а partir de 


5128-564. Tenemos таз ce _ 
450 programas a tu disposi- 
ción. Para más información, 
llamar al teléfono (93) 
8730276, o escribir a Jordi 
Mominó, Santpedor, 80, 4°, 2* 
08240 Manresa. 


РС-1512. Cambio progra: 
mas de utildades, gestión y 
Juegos. Josep María, Mallorca. 
33, ático-A, Tarragona. 


PC1512, Intercambio pro- 
gramas, sobra todo de bases 
de datos, gráficos y procesa: | 
dores de texto y oducaivos. 
Enviar lista y condiciones a je 
Sús Lázaro, Alegre Muntadas, | 
18, ático-2. 08014 Barcelona. 
Tel. (03) 431 88 53. | 


VENDO Amstrad CPC-464, 
fósforo verde, con joystick, | 
gos y manuales. Garani 
todo de hace tres meses, Pre- 
cio 45.000 pesetas. Tel (93) 


19 h. Barcelona. 


VENDO Amstrad 
CPG-5128, fostoro verde, im 
presora Riteman F más Joys- 
lick y utilidades por 100.000 
Pavese Tel. (973) 64 09 10. , 

reguntar por Angel. 

IMPRESORA gráfica Cai. 
kosha GP-250X, 64 caracteres 
programables, interfaces, serie 
y paralelo incorporados, trac: 
ción letra normal, doble ancho, 
doble alto, poco uso. 30.000 
pesetas. Joan Galofró Repsol 
Quimica. Tal (977) 84 05 06. 
Ext. 219 6 220. Sólo tardes, de 
14 a 17h. Tarragona. 


CAMBIO juegos y utiida: 
des. Tendo, entre otros: Bac: | 
tron, Cray 5, Enduro Racer y 
200 más. Interesados escribi 
a David y Jesús Capdevila 
González, Balmes, 70. 
08272 Sant Fruitos de Bages 
(Barcelona), o llamar al teléfo | 
по 876 02 87. 


VENDO Amstrad 8512 con | 
hoja electrónica, Amsfile, con- | 
tablidad plus, contabilidad per- 
sonal, 3-D Clock Chess, bue: 
na oporiunidad. Tel. ($9) 
212 70 88. Barcelona. 


OPORTUNIDAD CPC 6128, 
monitor color, discos y manual. 
Como nuevo, sób por 78 000 
posotas. Tol. (03) 211 55 48. 
Barcelona. 


VENDO revistas Micro- 
hobby, Amstrad semanal, y 
Amstrad User De estas últi 
mas vendo del número 13 al 
22, a 300 pesetas. Enric Prat 
de la Riba, 269-275, 1*, 4* | 
08901 L'Hospitalat de Llobre- 
gat (Barcelona). 


UNA NUEVA DIMENSION 


DATA HARD 
Capitán Haya, 23, 5." 1. Tel. 571 08 24 (8 líneas). 28020 Madrid 
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PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN 


СЕЛ m M ores 
S.A. 


Informática 


OFERTAS ESPECIALES 


GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. AMPLIAMOS RED DE 


AA DURO A DISTRIBUCION 
Benito Corbal, 17 - 12 Dcha Avda. Isabel Il, 16 8° Tel. 45 55 44/30 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 20011 SAN SEBASTIAN 


VALENCIA MADRID 
[micron WOVUS software 


PARA PC à COMPATIBLES 
DISTRIBUIDORES PARA Y PCV-3512 DE AMSTRAD 
CENTROS DE ENSEÑANZA FARMACIA 
DE LA COMUNIDAD AUTO-ESCUELA 
VALENCIANA VIDED-CLUB 
OMICRON CLINICA VETERINARIA 
DISTRIBUIDOR OFICIAL STOCK CON ALBARAN 
AMSTRAD 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


HACIENOA DE PAVONES, 110 
TELEF 713 40 64 28030 MADRID 


VALLADOLID 


PLAZA DE TENERIAS, 11 


Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA 


N 
P^ 


Arturo Manuel 
XXX 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 
CURSOS DE INFORMATICA 
A * 
Gran Via Fdo. el Católico, 29 


Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


¿Cuantas palabras gu: 
f au. 1000, 2.000, 3.000, 4000, 
Ye io latd, ісіні memoriz? 
мики ses З, п 65 capaz de eer з cantidades ares rrenconacas у conprender'p lo menos el 80 por 100 


USTED NECESITA SPEED READ 


El programa para ei aprendizaje de lectura тара, зела у creado pur el cientifico mister Hanmann, que ha 
sido la base del éxito de muchos rol ticos, directivos y estudiantes del munda entero, Con SPEED READ puede con- 
seguirse como minimo, al terminar el curso, un aumento del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar la capa- 
cidad de compranción de io eldo. 

Ahora disponible en versión para PC's y en castellano. 

Pidalo а » Мы ааа de informálica o directamente conta юн de 12.000 plas. + IVA y 
жык eo (атое (6 кыы y auks las de colegíos consular acuerdo de Кетсй)2: 

PUT NG, Departamento devenus dicis. A Anni Malinón, 7 püncipl 8. 07013 

PaLMA [H АШКА. ША (871) 43 8500. FAX: 458601. 


Sólo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 
a ваат tenemos los mejores precios del mercado en disquete, tanto en Bulk сото per- 
sonalizados. 


IMPRESORAS 


STAR, С-ІТОН, NEWPRINT, РА- 
NASONIC. 


Star Gemini 160 орз.... 
Star NL-10 120 cps 
Panasonic 180 cps 


COMPATIBLES BONDWELL 


640 К, 2 drives ......... 145.000 


Ampliaciones, Software de Gestión. 
Servicios: Asesoría Contable. Teló- 
tono (91) 715 2981. 


— 0 
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An BOUTIQUE 
ХАУ AMSTRAD 


CLARA DEL REY, 58 Tol: 415 15 46. 
METRO ALFONSO XIII ¡FACIL APARCAMIENTO! 


* Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 
Programas profesionales 
y de gestión para 6128, 
PCW y PC 1512. 
Programación a medida. 


Consulting de paquetes 
informáticos de alto nivel. 
Intercomunicación entre 
ordenadores vía telefónica 
«Correo Electrónico». 
Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 
Instalación 

y mantenimiento de 
equipos informáticos 
Amstrad. 


iTODO, 
ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


PARA 8512 PARA 8512-8256 

1 Мазіег5 Master video 

2 Contabilidad Master gest 

3 Almacen Master Block 

4 Cliente/proveedores Master ОН 
Albaranes Master renta 
Facturación 
Almacén 

Centro Comercial Sto. Domingo 

Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 


AMSTRAD 


ASTER 
COMUN 


Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 

Tel.; 622 12 89 Algete Madrid 
CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Coa Bormúdoz) 
. 28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID MADRID 


i \ЕВСА OMPUTER 


ORDENADORES 
PERSONALES 
C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 
DESCUENTOS 


1. L INFORMATICA, 5. A. 
“La Boutique de la Informática” 


ICAO ORDENADORES SOFTWARE DE GESTION. 
DADENAGONES PERSONALES SOFTWARE PROFESIONAL 
AGCESORIOS mos. 


— CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


REE чана ө! 
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D 


mm 


SISTEMAS Y SOFORTE: 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 


AMSTRAD 
en MARBELLA 


НАМАЗ STANDARD Y A MEDIDA 


- PROGI 
— PERIFERICOS Y COMPONENTES 
— FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS. 


NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General Dominguez. 5. Local i Бо! «Bruselas» 
Tal: 779854 824234 MARBELLA - MALAGA 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 
Freneria, 2 


Tels. (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


ALMACENES MENDEZ 
ulstribuldor Oficial de: 


AMSTRAD 


ESPA 
Venga a тт. 


Capitán Cortés, 17 
Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE 
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BILBAO CADIZ | CANARIAS | 


26 21| |ф#ӨШЕҮЗ 224°) [E RESH 


CENTRO COMERCIAL £y 


ORDENADORES PERSONALES 
Y DE GESTION EMPRESARIAL 
ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 

Y DE GESTION 


Tel 23 02 90 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


EL FERROL MADRID JAEN 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


Tel. 431 96 67 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 
Avda. de la Constitución de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz) 


48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


m OFIMATICA| 
GOM PU IP: A 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


DISTRIBUIDOR OFICIAL MODULOS PROFESIONALES 
AUTORIZADO A SU SERVICIO 
C/ Magdalena, 118 MADRID LINARES JAEN 
Tel. (981) 354983 All pas Pasaje Maza, 7 
EL FERROL 91/459 30 01 Tel 63 8U P Tel 25 ONAA 


LOTO-IX2 e microgesa 


LOS PROFESIONALES 
Programas para PC DE AMSTRAD 
AMSTRAD y SPECTRUM ul eoe 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLE TOS 


— Constructores. 
yar 


as a oo CTS 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


Tel. 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


— Abogados procuradores. 
— Administración de fincas 

— Bolsa. 

— Gestión Integrada. 

— Quinielas-Loto. 
PROGRAMACION A MEDIDA 
Jacomenrezo, 15,220 


Tels. (81) 242 24 71-248 5088 
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stimados señores: 
Tengo una serie de 
dudas que espero que me 
aclaren; 


1.) Para introducir pa- 
rámetros con la orden CALL, 
por ejemplo HL, DE, A, В, 
etcétera, ¿en qué orden se 
tiene que poner? En algunos 
casos he visto que se pone 
la arroba delante ¿Qué fun- 
ción tiene la arroba? 


2.9 En algunas rutinas 
del Sistema Operativo, al uti- 
lizarlas desde el BASIC de- 
vuelven valores a través de 
las variables del sistema. 
¿Cómo podría averiguar des- 
de BASIC dichos valores? 
Por ejemplo: la dirección 
BE89 (ROM de disco) lee un 
sector del disco, Las condi- 
ciones de entrada son las 
siguientes: 


HL =dirección del buffer 
en memoria para el sector, 


E=número de la unidad 
de disco. 
úmero de pista. 
С-пітего de sector. 
Y al salir: 


HL =dirección del buffer 
donde está almacenado el 
sector. 


¿Cómo podría usar esta 
rutina y leer luego HL? Como 
en esta rutina tengo dudas 
en muchas otras. 


3.) ¿Cómo y qué condi- 
ciones hacen falta para crear 
un fichero "СОМ" con los 
programas LINK, COM, 
RAMC, COM, MAC, COM, 
HEXCOM, COM, ASM, COM, 
GENCOM, COM, PATCH, 
COM, SID, COM, HIST, 
UTL, XREF, COM, TRACE, 
UTL. Los programas que no 
creen un fichero "COM", si 
fuese posible, también me 
gustaría que me los expli- 
quen con algunos ejemplos, 
ya que tengo para qué sirve 
cada uno. pero no sé cómo 
usarlos. 


4.) Tengo el programa 
ART STUDIO sin instruccio- 
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nes y una impresora Inves- 
trónica BX1000 compatible 
con ІВМ, pero al pasar los 
grálicos a papel me quedan 
separados por una línea, 
guedando el gráfico partido 
еп 29 lineas. Seguramente 
será que no sé adaptar mi 
impresora. Yo lo pongo en 
Epson. Creo que tengo que 
poner la flecha en "USER DE- 
FINED“, pero no me da senal 
para imprimir, y de todas 
formas en Epson no puedo 
sacarlo nada más que a ta- 
maño pequeño cuando hay 
más opciones de tamaño. 
Les agradecería que me acla- 
raran este detalle. 


5.) ¿En qué pista y sec- 
tor está el directorio de un 
discu? 


Gracias por todo. 


Angel Ligero López 
idiz 


El BASIC de los AMSTRAD 
CPC no permite cargar regis- 
tros directamente con la ins- 
trucción CALL. Dicha ins- 
trucción, cuando se dan pa- 
rámetros, hace lo siguiente: 


1.) Carga el registro A 
del 280 con el número de 
parámetros. 


2.9) Prepara en memoria 
una tabla con los paráme- 
tros. Si son números ente- 
ros, los guardas como tales 
sin signo. Si son reales, los 
fuerzas a enteros sin signo 
Y si son cadenas de caracte- 
res, guarda en la tabla de di- 
rección del descriptor de la 
cadena. Este es un área de 
tres bytes, en la que el pri- 
тег byte es la longitud de la 
cadena y los otros dos son 
la dirección del área de va- 
Tíables del BASIC en que se 
halla almacenada la cadena. 
La lista se crea de forma que 
el primer parámetro de la |5- 
ta en memoria es el último 
de la lista que sigue a la ins- 
trucción CALL. 


3.) Carga еп el registro 
IX del 280 la dirección de la 


lista de parámetros creada 
en memoria. 


4.5) Pasa el control a la 
dirección suministrada tras 
la instrucción CALL. 

Por tanto, si quieres pasar 
los parámetros a registros 
del 280. tienes que hacerlo 
como parte de tu rutina en 
código máquina, utilizando 
para ello las instrucciones 
del 780 que manejan el re- 
gistro IX como registro índi- 
ce. Por ejemplo, si das dos 
parámetros y quieres pasar 
el primero al registro HL y el 
segundo al DE, tu rutina de- 
berá empezar así: 


LD E, (Х+0) 
LD D, (IX+1) 
LD L, (Х+2) 
LD H. (IX+3) 


El Sistema Operativo 
AMSDOS no devuelve valo- 
res a través de variables de 
sistema, sino directamente a 
través de los registros del 
280. Para poder recuperar- 
los desde el BASIC, tienes 
que dar en la instrucción 
CALL tantas variables como 
valores quieras recoger des- 
pués de la llamada, y utilizar 
sus nombres con la arroba. 
Este símbolo hace que en lu- 
gar del valor de la variable, 
se pase a la rutina en código 
máquina la dirección de la 
variable. Por cierto, antes de 
ejecutar CALL con direccio- 
nes de variables es funda- 
mental que asignes algún va- 
lor a dicha variable. Veamos 
ип ejemplo en el que quieras 
retornar el contenido del re- 
gistro A a través de una va- 
riable llamada гед%. El BA- 
SIC necesario sería: 
reg% = O:CALL rutina, 
„@тед% 

y tu rutina debe ser algo así: 

CALL &BB18;espera a que 
se pulso una tecla. 

LD L.(IX + O):dirección 
de reg% 

LD H,(IX + 1) 

LD (HL); devuelve en 
reg% el código ASCII del ca- 
ж pulsado en el teclado. 

Т 


А propósito, en lo referen- 
le a la rutina del Sistema 
Operativo para leer un sector 
de disco, estás equivocado, 
ya que dicha rutina no de- 
vuelve la dirección del buffer 
en HL. Si lo piensas un 


poco, verás que no tiene 
sentido devolver a la salida 
un parámetro que ya le das 
a la entrada. Como eres tú 
quien decide la dirección del 
buffer (но HL) antes de 


llamar a la rutina, en todo 
momento sabes dónde que- 
dará la información leída del 
disco. 

De todos los ficheros 
CP/M que nos citas, 108 ne- 
cesarios para crear un pro- 
grama ejecutable en ensam- 
blador son: RMAC.COM y 
LINK.COM, o bien MAC. 
COM y HEXCOM.COM, o 
bien ASM.COM y HEX- 
COM.COM. ASM y RMAC 
Son ensambladores de ien- 
guaje ensamblador 8080. La 
diferencia está en que MAC 
maneja macrodefiniciones y 
ASM no. Ambos generan un 
código intermedio que ha de 
pasar por HEXCOM para for- 
mar un fichero ejecutable 
con extensión "COM". 

RMAC es como MAC y 
además genera código relo- 
calizable. Esto tiene la ven- 
teja de que podemos tener 
módulos (subrutinas) ya en- 
sambladas y probadas, y 
unirlas a un programa que 
estemos desarrollando me- 
diante el linker o «editor de 
enlaces» LINK.COM. Ade- 
más, LIB.COM nos permite 
juntar esos módulns en un 
Sólo fichero que recibe el 
nombre de «libreria». 

СЕМСОМ.СОМ sirve para 


| «linkar» o enlazar una RSX a 


un fichero ejecutable "COM", 
de forma que al utilizar a éste 
la CCP se encargue de car- 
gar primero la RSX, 

PATCH.COM sirve para 
realizar modificaciones en 
ciertos comandos CP/M con 
el fin de, por ejemplo, redi- 
rigir un dispositivo de salida 
No puedo comentarle más 
de este comando porque no 
tengo más información. 

SID.COM es un desen- 
samblador/denurador de fi- 
cheros ejecutables. Sirve 
para depurar los errores que 
podamos haber cometido al 
Crear un programa en en- 
samblador. 

XREF.COM nos permite 
obtener, a partir de un lista- 
do de tipo "SYM" generado 
por ASM о MAC o RMAC, un 


listado de referencias cruza- 
das (esto es, en qué líneas y 
direcciones del programa 
fuente aparece cada etique- 


ta). 

Tanto TRACE.UTL como 
HIST.UTL son utilidades 
para usar en unión de 
SID.COM, si bien tampoco 
dispongo de información so- 
bre su manejo. 

En cuanto a tu pregunta 
sobre el programa ART STU- 
DIO, me veo obligado a re- 
cordarte las leyes vigentes 
Sobre el Derecho de Copia o 
Copyright y las normas con- 
tra la piratería. Evidentemen- 
te, si no tienes instrucciones 
es porque dispones de una 
copia ¡legal del programa, 
por lo que no puedo contes- 
tarte a ninguna pregunta 50- 
bre su manejo. El problema 
con la impresora se debe 
con toda probabilidad a que 
па has puesto los microin- 
terruptores de ésta del modo 
adecuado. Consulta el ma- 
nual de tu impresora y bus- 
са un microinterruptor mar- 
cado como LF o LINE FEED, 
Este debe estar en la po- 
sición OFF. 

5.) La situación del di- 
rectorio de un disco depen- 
de del formato que éste uti- 
lice. En los discos con for- 
mato DATA se halla en los 
primeros cuatro sectores de 
la pista cero, mientras que 
en los discos con formato 
SYSTEM эв halla en los cua 
tro primeros sectores de la 
pista dos, y en los discos 
con formato ІВМ se halla en 
los cuatro primeros sectores 
de la pista uno. 


ueridos amigos: 

Soy un asiduo lector 
de vuestra revista y usuario 
de un CPC 6128. Hasta aho- 
га he utilizado alguno de los 
programas que іпсіші en la 
sección «Tecla a tecla» que 
me parecían interesantes. 
Sin embargo, después de te- 
clear el que denominásteis 
«Calendario Biorrítmico» 


(AMSTRAD USER 16. enero 
87), cuando lo inicialicé, y 
tras contestar a las senten- 
cías input INTRODUCE TU 
NOMBRE y ҒЕСНА DE МАСІ- 
MIENTO, apareció en la pan- 
tella el siguiente mensaje de 


error. 

SYNTAX ERROR ІМ 960. 
960 zb-FNWW!(dla, naci- 
miento, mes, nacimiento, 
año, nacimiento) 
siendo ésta la misma línea 
que aparece en el listado del 
programa en la revista. ¿Po- 
dríais ayudarme a «desfacer 
el entuerto»? Es un progra- 
та que me parece interesan- 
te y divertido. 

қ Muy agradecido 05 salu- 
ja: 


Alfonso Maquedano 
Madrid 


La solución es bien senci- 
lla. En general, cuando se 
produce SYNTAX ERROR en 
una línea en la que se utiliza 
una función definida por el 
Usuario, es muy posible que 
el error esté no en dicha If- 
nea, sino en aquella en que 
se define la función. Por tan- 
to, tendrás que repasar la li- 
nea 630. 


E stimados amigos: 

Estoy haciendo un 
programa en ensamblador y 
después de terminar las ги- 
tinas del movimiento de los 
ascensores y enemigos me 
encuentro con el problema 
de no poder detectar las te- 
clas desde código máquina 
para poder realizar el movi- 
miento del protagonista del 
programa. 

Así pues, les agradecería 
que dibujasen en la revista 
un cuadro en el que se refle- 
je la organización del teclado 
del СРС 6128 para el micro- 
procesador con sus semifi- 
las y valores de entrada para 
cargar el Acumulador. 

Y por ültimo desearía es- 
cribieran un pequeño pro- 
grama en ensamblador que 


detecte la pulsación de alau- 
na tecla en especial. 
Atentamente. 


José María Ruiz Florido 
Puente Genil (Córdoba) 


Antes que nada he de ad- 
vertirle de que los AMSTRAD 
CPC no son Spectrum, es 
decir, el teclado no está or- 
ganizado en semifilas ni se 
puede leer directamente con 
una instrucción IN del 280 
La organización del teclado y 
del hardware relacionado 
con él en los CPC es dema- 
siado compleja para expli- 
carla aquí, por loque prefíe- 
ro remitirte a la Guía del Fir- 
maware 464 (en inglés). En 
cuanto a una rutina para leer 
una tecla, no hace falta es- 
cribirla, ya que la tienes en 
el sistema operativo. Está en 
la dirección &BB1E, hay que 
darle en el acumulador el nú- 
mero de tecla a verificar, y 
devuelve el flag Z falso si es- 
taba pulsada, y cierto si no 
estaba pulsada. 


migos de AMSTRAD 
USER: 

Soy un lector de su revis- 
ta y les agradecería que rue 
aclarasen las siguientes 
cuestiones: 

1.9 Voy a comprarme el 
interface RS 232 Serie de 
AMSTRAD con el біп de po- 
der utilizar mi ordenador 
.PCW 8256 como terminal de 
un CPC 6128 o al revés. Me 
gustaría saber qué Órdenes 
debo ejecutar para realizar 
esto, así como las órdenes 
que necesite para transmitir 
y enviar ficheros entre am- 
bos ordenadores. 

2.9) Quisiera saber 
cómo hacer que un fichero 
по sca accesible a través del 
directorio ni con DIR ni con 
FILES; 0 sea, que no se vea 
que está ahí, tal como suce- 
de con el fichero 
MAIL232.COM que se en- 
cuentra en el mismo disco 
que Locoscript. 


İO S ы... 


3.) También desearia 
que me indicaseis algún libro 
que trate en profundidad el 
Sistema Operativo CP/M 
Plus. 

4.) Hace poco hicisteis 
un comentario sobie KNIFE 
para РСИ/8256 y me gusta- 
ría que me dijérais sí este 
programa es capaz de dupli- 
car 0 copiar discos sector a 
sector. 

5.) Por Ultimo os agra- 
decería que me indicaseis al- 
guna publicación que tratara 
sobre la programación del 
microprocesador 8080 y 
8086 para poder utilizar el 
ensamblador RMAC que el 
PCW incluye en el juego de 
discos del ordenador. 

Gracias por atender mi 
consulta. 


Guillermo Ramirez 
Madrid 


1.) En este momento 
no dispongo de las instruc- 
ciones del interface RS 232 
de AMSTRAD para PCW. De 
todos modos, si te lo vas a 
comprar, en el manual de 
instrucciones encontrarás 
toda la información necesa- 
па. 

2. Para ocultar un fi- 
chero al comando DIR hay 
que utilizar el comando SET. 
Supongamos que el fichero 
a ocultar se llama DA- 
TOS.ASC. La instrucción 
adcovada sería SET DA- | 
TOS. ASC¡SYS¿ 

3.) A GUIDE TO CP/M 
PLUS - SOFT 971, distribu- | 
do (creo) por Ra-ma, escri- 
to en inglés, es el libro más 
adecuado. 

4.) Como comprende- 
rás, si The Knife pudiera 
usarse para copíar discos lo 
habríamos indicado en nues- 
tro reportaje. 

5.) Anes que nada, in- 
dicarte que RMAC, no tene 
nada que hacer con el micro- 
procesador 8086, y sí con el 
8080. Ahora bien, como este 
es bastante antiguo, no creo 
que te sea fácil encontrar un 
libro que trate sobre su pro- 
gramación; de hecho ahora 
mismo по sé de ninguno en 
concreto, Te recomiendo 
que acudas a librerías espe- 
cíalizadas para buscarlo. 
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CORREO 


M uy señores míos: 

Tengo algún сопа- 
cimiento de BASIC y me sii- 
ve para hacer algún pinito en 
mi ordenador, proporcio- 
hándome yo mismo mis pro- 
gramas. El motivo de dirigir- 
me a ustedes es para reali 
zarles una consulta que me 
ayude a conseguir agilidad 
en el proceso de uno de mis 
programas. 

Este es un programa so- 
bre la Lotería Primitiva, que 
| con una serie de condiciones 
те genera las combinacio- 
nes válidas que necesite para 
cualquier combinación que 
determine. El problema es 
que resulta eterno conseguir 
combinaciones con muchos 
números, por la cantidad de 
vueltas que deben dar los di- 
ferentes bucles. 

Ha empleado variables en- 
feras para conseguir un 
avance más rápido, pero si- 
gue siendo insuficiente. Ме 
gustaría que me dijeran sí 
existe la posibilidad de pasar 
a código máquina mi progra- 
та, a través de un compila- 
dor o ensamblador que sirva 
para mi ordenador. 

En el Manual del Usuario 
del 464, en el apartado del 
Sistema Operativo, se hace 
referencia a un programa en- 
samblador, el DEVPAC de 
Hisoft. No sé si ese progra- 
та me serviría 0 hay otro 
mejor en el mercado que 
pueda resolver mi problema. 

Les quedaría muy agrade- 
cido si me asesoraran al res- 
pecto, indicándome las ca- 
racterísticas del mismo, 
complejidad de manejo, pre- 
cauciones, funcionamiento, 
así сото dónde conseguirlo 
y una ligera idea de su pre- 
Cio. 

Por otra parte, me gusta- 
ría que me informaran, ante 
la posibilidad de adquirir un 
PC 1512, si los programas 
que tengo en BASIC para el 
464 podrían ser utilizados en 
el PC 1512. Sé que el 
PC 1512 utiliza ol BASIC 2, 
pero no sé si también fun- 
ciona con un BASIC más cer- 
cano (con números de línea) 
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al 464. Por otro lado, no sé 
sí podría aprovechar mis Ti- 
cheros sin tener que volver a 
teclearlos. 

Sin otro particular, me 
despido atentamente. 


Manuel Rivera García 
Aranjuez (Madrid) 


Hasta donde alcanza mi 
conocimiento, no existe en 
el mercado ningún compila- 
dor para el BASIC Locomoti- 
ve de los AMSTRAD CPC. 
Podrias escribir el programa 
en algún lenguaje compila- 
do, preferiblemente PASCAL 
0 б, pero lo más rápido es 
siempre el código máquina. 

El citado DEVPAC de Hi- 
soft es posiblemente el me- 
jor paquete de programación 
en ensamblador disponible 
en España para tu CPC 464, 
pero es eso, para programar 
en ensamblador, no para 
convertir BASIC en códigu 
máquina. 4 

Lamento decirte que el 
BASIC del 464 y el del 
PC 1512 son muy distintos, 
по ya por los números de lí- 
nea, sino por las instruccio- 
nes y su relación con el 
hardware. El BASIC 2 admi- 
te el uso de números de lí- 
nea si se desea, y éstos sir- 
ven como etiqueta para las 
instrucciones GOTO y GO- 
SUB. En cuanto a la posibi- 
lidad de aprovechar sus fi- 
cheros, si se refiere a fiche- 
ros de programa BASIC, de 
nada serviría, ya que prácti- 
camente habría que гәвесгі- 
bir el programa. Si se refie- 
re a ficheros de datos en AS- 
Cil, se pueden pasar del СРС 
al PC mediante un interface 


RS 232 рага CPC 464 y el. 


Cable correspondiente; el PC 
ya lleva incorporado el inter- 
face sorie RS 232. 


5, un suscriptor de 
vuestra revista y os vengo le- 
yendo con atención desde el 
número uno, pues en ningu- 


па otra publicación he en- 
contrado Una revista lan 
complela como la vuestra, 
que atienda mejor todos los 
temas y que sepa diferenciar- 
los para crear las mínimas 
confusiones posibles. 

Me he atrevido a escribi- 
105 para preguntaros un par 
de dudas que tengo con mi 
nuevo PC 1512 y para co- 
тепіагоѕ que soy uno de 
esos usuarios a los que nos 
han tenido más de tres me- 
ses sin la impresora de re- 
galo, esperando ante la gran 
avalancha de ordenadores 
vendidos. 

Еп fin, mis dudas son las 
siguientes; 

— Habiendo adquirido 
recientemente el procesador 
de textos GEM Write para mi 
PC 1512 DD, me encuentro 
que el manual me indica la 
manera de empezar a hacer 
las copias de trabajo de los 
discos y que luego siga las 
instrucciones del programa. 
Mi confusión empieza al lla- 
таг de la misma manera dos 
discos distintos (GEM Write 
Aplicación), el que venía con 
el programa y el preparado 
para hacer la copia. No con- 
sigo acertar cuándo he de in- 
troducir uno y cuándo el 
otro, ya que he probado de 
varias maneras y no puedo 
poner en marcha el progra- 
ma desde las coplas. 

— Mi ога duda es cómo 
podría, desde un programa 
escrito en DASIC 2, cargar 
otro programa y ejecutarlo 0 
mezclarlo con el actual 
(LOAD, RUN, MERGE en 
otros BASIC). 


Bernardo Pérez 
Tarragona 


Excepto GEM Paint que 
se entrega gratuitamente con 
los PC de Amstrad, los pro- 
grams de la serie GEM uli- 
lizan un método de protec- 
ción contra copia que dificul- 
ta su utilización, La instala- 
ción, que debería resultar lo 


más sencilla posible, puts 
ésa es precisamente la ilt- 
sofía de los programas GEM, 
se complica bastante por 
culpa de la protección. 

Todos Ins “programas de 
la serie GEM que hemos pro- 
bado en la redacción de 
Amstrad User incluían un 
«Disco Master» y un «Dis- 
co Aplicación». Este último 
es el que ha de utilizarse ûl 
hacer la instalación del pro- 
grama para ejecutarlo en Un 
ordenador con dos unidades 
de disco. Si por descuido se 
formatea uno de estos dis- 
cos, es imposible volver à 
utilizar el programa, 

En tu caso, si no consi 
gues instalar GEM Write, te 
sugerimos que te pongas en 
contacto con la empresa 
Casa de Software (Tel. 
321 96 36, de Barcelona), 
distribuidora oficial de los 
programas de la serie GEM y 
responsable de su absurda 
protección, que impide, por 
ejemplo, ejecutar el progra- 
ma desde un disco duro 
prescindiendo del disquete 
original. Como nota curiosa, 
hemos podido comprobar 
que en Gran Bretaña los pro- 
gramas de Digital Research 
se venden sin protección de 
ningún lipo (por lo menos el 
GEM Desktop Publisher que 
adquirimos el pasado año) 

Y respecto a tu segunda 
pregunta, sentimos mucho 
decirte que no conocemos 
ninguna forma de cargar un 
programa BASIC 2 desde 
otro. BASIC 2 no tiene ins- 
trucciones MERGE, LOAD 0 
CHAIN, y RUN se utiliza sin 
parámetros, sirviendo única- 
mente para ejecutar desde el 
comienzo el programa que la 
contiene. 


Р un PC 1512 al que 
recientemente me decidí à 


ampliar la memoria а 
640 Kbytes, siguiendo las 
instrucciones que aparecie- 
ron en el Amstrad User del 
mes de julio. Sin embargo, 
aunque los 128 Kbyles de 
memoria extra funcionan 
perfectamente con otros pro- 
gramas, el BASIC 2 no pare- 
ce reconocerlos, ya que me 
sigue dando la misma ime- 
moria libre para mis progra- 
mas que anies de la am- 
pliación. 

¿Existe alguna forma de 
utilizar la memoria extra con 
el BASIC 27 


Joan Vidal 
Barcelona 


Desgraciadamente, por 
mucho que amplíes la me- 
moria de tu PC, el BASIC2 
nunca te dará más memoria 
libre. Lo mismo te ocurrirá 
соп el GW-BASIC y con mu- 
chos otros intérpretes y com 
piladores de BASIC y de 
otros lenguajes. 

El microprocesador de los 
compatibles PC, Intel 8086, 
puede direccionar hasta un 
máximo de 1 Mbyte de me- 
moria, pero lo hace de un 
modo muy peculiar, divi- 
diendo la memoria en seq- 
mentos (bloques) de 
64 Kbytes. El BASIC 2 no es 
Capaz de emplear más de 
uno de 65105 segmentos para 
almacenar las líneas del pro- 
grama, y por tanto, aun con 
la memoria ampliada, el 65- 
pacio máximo disponible 
para los programas nunca 
pasará de unos 62 Kbytes. 

Existen en el mercado di- 
versos compiladores de BA- 
SIC (QuickBASIC, Turbo BA- 
SIC...) que superan esta res- 
iricción, permitiendo crear 
programas que exceden am- 
pllamenie los 64 Kbytes de 
memoria, pero tienen el іп- 
conveniente de no reconocer 
el modo gráfico de alta reso- 
lución característico del 
PC 1512. 


M. uy señorés míos: 


Hace unos días he recibi- 
do por correo, de la саза Co- 
conut Informática, el progra- 
ma de utilidades llamada 
DISCOLOGY-2, el cual pedí 
basándome en el artículo 50- 
bre herramientas de la revis- 
ta AMSTRAD USER, de la 
que soy suscripior, del pasa- 
do mes de noviembre de 
1987. 

He usado la misma en las 
distintas opciones que con- 
tiene: Editor, Copiador y Ex- 


plorador. Aunque los cono- | 


cimientos en lenguaje må- 
quina que poseo son nulos, 


pese a que he consultado al- | 
gunos libros que sobre el 


tema poseo, las posibilida- 
des de la opción Editor me 
han sido totalmente inapro- 
vechables, dado que no las 
entiendo casi nada. Las ins- 
trucciones que acompañan 
con el disco no son lo bas- 
tante claras para su com- 
prensión, 

La opción Copiador he 
podido manejarla y obtener 
resultados positivos con dis- 
cos protegidos y no protegi- 
dos, de disco a disco; pero 
cuando he intentado copiar 
un casete a disco, tanto pro- 
tegido como no, a fin de sa- 
car copia de seguridad de al- 
gunos juegos que poseo, me 
encuentro con que realiza la 
copia de los programas con 
cabecera (".ВАЅ", "BIN") 
protegidos y no protegidos; 
sin embargo, llegado el mo- 
mento de seguir copiando la 
cinta, el programa no reco- 
noce ningún fichero más, 
con lo que la transferencia de 
casele a disco se hace impo- 
sible. En las instrucciones 
señala para 65105 04505 la 
utilización del Relacalizador, 
ya que, según dicen, ciertos 
programas en lenguaje má- 
quina vienen a empiear la 


YA TIENE SU IMPRESORA 


F: señores de 
AMSTRAD USER: 

Еп fecha reciente les en- 
vié una carta en la que me 
quejaba de no haber recibi- 
do mi impresora después de 
una espera de (VES meses. 

Mi sorpresa fue mayúscu- 
la al verla publicada en su 
revista y en agradecimiento 
les hago llegar el resto de la 
historia. 

Después de poner la de- 
nuncia en la Oficina del Con- 
sumidor del Gobiemo vasco, 
dejé pasar unos días y volví 
a llamar а INDESCOMP, 
$. А, pero esta vez pedí que 
me pasaran con el departa- 
mento de Marketing. 

En electo, pocos días des- 
pués me llegaba el aparato y 
en una llamada telefónica 
puse а esta persona al 
corriente de que ya lo había 
recibido. 

No terminó aquí todo, 
pues para sorpresa mía po- 
cos días después recibí avi- 
so de pasar a por otro pa- 
quele de INDESCOMP, Š. A. 

Pasé a recogerlo y resultó 
ser olra impresora. 

Inmediatamente me puse 
en contacto con la empresa 
y le comuniqué el hecho a 
esta señorita plateándole la 


memoria reservada al AMS- 
DOS. 

Mi ordenador es un 
CPC 6128 y les agradecería 
muchísimo si me pudieran 
orientar en los dos casos que 
les he expuesto, con objeto 
de poder sacar un provecho 
a esta herramienta y pueda 
obtener mis copias de segu- 
ridad sin problemas, seña- 
lándome los pasos que de- 
bería seguir para resolver es- 
tas problemas 


Antonio Salinas Chacón 
Málaga 


ЕУ OI m 


conveniencia de dejar la im- 
presora en BILBAO en vez de | 
devolverla а MADRID y que 
06 allí fuese enviada de nue- 
YO à otro sitio cuando aquí 
había también personas que 
no habían recibido la suya 

Quedamos de acuerdo y а 
los pocos días me visitaron 
dos personas, una de ellas 
de AMSTRAD, y la otra, un 
usuario que no había recibi- 
do su impresora aún. 

Por si fuera poco, me re- 
galaron una película de vídeo 
y unos graciosos muñequi- 
tos que tienen el emblema de. 
AMSTRAD, y a |25 que he 
dado en llamar Amstracitos. 

En fín, ahora que ya ha 
acabado mi odisea particular, 
he podido refiexionar y dar- 
me cuenta de que siempre 
entre los indeseables hay 
personas que se destacan 
simplemente por hacer bien 
su trabajo, como el caso de 
su revista. 

Sin más que contarles y | 
esperando poder seguir sien- | 
do fiel a su publicación dado | 
el interés que suscita en mí, 
me despido hasta olia, que 
espero Sea para volver a fe- 
licitarles. 


Vicente Leal Melero 


Para poder sacarle prove- | 
cho а un editor de sectores | 
es necesario saber muy bien 
lo que se quiere hacer con 
él, En principiu, existen dos 
usos posibles: modificar tex- 
to de algún fichero y modi- 
ficar código de algún fiche- 
TO. Evidentemente, si se 
quiere modificar teto no 
hace falta más que saber en 
qué pista y sector del disco 
se encuentra. Sin embargo, 
para modificar código es ne- 
cesario saber programación | 
en ensamblador, y además 
saber qué código se quiere 
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CORR] 


EQ 


sustituir y con qué nuevos 
códigos. En este aspecto re- 
sulta bastante útil el desen- 
samblador de directamente 
desde disco que incorpora 
DISCOLOGY. 

En cuanto a! copiador de 
cinta a disco, el problema 
con que te encuentras se 
deba a que existen numero- 
sos programas en cinta que 
utilizan sus propios sistemas 
de carga (los llamados «tur- 
bocargadores» o «turbos»). 
Como cada programador 
suele crear su propio siste- 
та turbo, por lo que es im- 
posible crear un copiador 
que pueda con todos los tur- 
bos. Por ese motivo, DISCO- 
LOGY sólo puede con los fi- 
cheros que siguen las nor- 
mas del AMSDOS. 


M uy señores míos: 


Soy poseedor de un 
PCW 8256 y la consulta que 
deseo hacerles es para que 
me indiquen con exactitud 
qué instrucción debe poner- 
se dentro de un programa 
fuente codificado en lengua- 
je PASCAL/MT + para borrar 
la pantalla del ordenador. 

Sin oiro particular, apro- 
vecha la ocasión para sali- 
darles atentamente. 


Manuel Gómez Soto 
Zaragoza 


Puedes hacerlo de dos 
tormas: una de ellas es uti- 
lizando directamente esla se- 
cuencia do instrucciones: 

WRITE(CHR(27)); 

WRITE(E): 

WRITE(CHA(27)); 

WRITE(H); 

Y la otra es creando un 
procedimiento (por ejemplo, 
llamándolo CLS) que con- 
tenga la secuencia anterior 


156 / Amstrad User 


de instrucciones, y que ро- 
dria ser así; 

PROCEDURE CLS; 

BEGIN 

WRITE(CHR(27)); 

WRITE(E); 

W/RITE(CHR(27)); 

WRITE('H') 

END: 

De este modo, cuando 
quieras borrar la pantalla, 
basta insertar la llamada al 
procedimiento: 

CLS; 


Р, oseo un CPC 6128 y me 
gustaría que me aclarasels 
una serie de dudas que ten- 
go sobre las rutinas del sis- 
lema operativo. 


1) ¿como puedo llamar a 
una rutina diseñada por mí 
por su nombre? 

2) ¿Hay alguna rulina que 
borre la pantalla? 

3) Con la rutina 88B18, 
que espera a que pulsemos 
una tecla, ¿cómo puedo Sa- 
ber la tecla pulsada? 

Enhorabuena por vuestra 
revista, y me gustaría que me 
108145015 estas dudas. 


Jaime Olivé Pelrus 
майд (Menorca) 


1) El nombre de tu rutina 
puede tener hasta dieciséis 
caracteres y el último debe 
llevar ei bit séptimo puesto a 
uno, lo que se puede conse- 
guir en ensamblador con la 
instrucción DB y sumándole 
#80 a la letra. Además tie- 
nes que preparar una tabla 
para el Sistema Operativo. Lo 
verás mejor cun un ejemplo. 

Supongamos que quieres 
llamarle COMANDO a tu ru- 
lina y que comienza en la di- 


rección #A000. Tienes quo 
crear una tabla como ésta: 


Tabla: 

DW NOMBRE; dirección 
de la tabla de nombres. 

JP #A000; dirección de 
comienzo de tu rutina. 


Nombre: 

DM COMAND, nombre de 
la rutina. 

DB "0"-- #80; Bit 7 de la 
0а/а1 

DB #00; Fin de la tabla 
de nombres 


Area. 

054; Cuatro bytes para 
área de trabajo. 

También tienes que infor- 
mar al Sistema Operativo de 
que el comando está ahí. 
Para ello bastan estas ins- 
trucciones: 


LD BC,TABLA 

LD HL, AREA 

CALL #BCD1 

2) Para borrar la pantalla 
puedes usar dos rutinas. Con 
CALL #ВС14 borras toda la 
pantalla con la pluma cero, 
mientras que con 
CALL #BB6C borras la ven- 
tana que tengas selecciona- 
da con el color de papel 
correspondiente, 

3) La rutina WBB1B de- 
vuelve en el registro acumu- 
lador el código ASCII corres- 
pondiente al carácter recibi- 
do del teclado. 


S, suscriptor de Su re- 
vista y poseo un CPC 464 
con unidad de disco. Quisie- 
ra consuliarles varias dudas 
que tengo: 


1) ¿Es posible pasar ti- 
cheros generados desde BA- 
SIC con OPENOUT y CLO- 
SEOUT a dBASE |? 


2) ¿Se puede conseguir 
establecer el CAPS LOCK 
por software? 

3) Tengo también la am- 
pliación de memoria de 
DKIHONICS de 64K. Con 
ella puedo utilizar sín proble- 
таз programas que emplean 
| el segundo banco de memo- 
ría como el TASWORD 128, 
y programas que corren bajo 
CP/M Plus, como el dBA- 
SE Il, Multiplan e incluso 
DR GRAPH, pero DR DRAW 
no consigo que funcione. El 
programa se carga, pero no 
obedece al teclado. He inten- 
tado también hacer correr Art 
Studio, y ni siquiera logio 
cargarlo; el ordenador, 0 sç 
me bloquea o se inicializa. 
¿Se debe esto a que son pro- 
gramas de dibujo y el pro- 
blema está a nivel de la 
ROM? ¿Hay alguna manera 
de solucionarlo? 


Vicente Lafarga Vázquez 
Valencia 


1) dBASE Il puede acep- 
tar ficheros creados desde 
BASIC. Para ello es necesa- 
río crear primero con dBASE 
la estructura del fichero, y 
activarlo con USE. A conti- 
muación, el comando AP- 
PEND FROM nombre SDF 
leerá los registros creados 
por el BASIC y los añade al 
fichero vacío creado desde 


dBASE. 

2) En el CPC 464, en la 
dirección de memoria £84E8 
se guarda el flag de activa- 
ción de mayúscu las. Por 
tanto, POKE &B4E8,0 fuera 
la escritura a minúsculas y 
POKE &В4Е8,255 fuerza la 
escritura a mayúsculas. En 
lugar de 255 se puede utili- 
zar cualquier valor distinto 
de cero. 

3) El problema no con- 
siste en que sean programas 
de gráficos. La verdad ез que 
no sé decirte ni por qué dan 
problemas ni cómo solucio- 
narlos. Lo siento. 


| ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 


OPEN ACCESS Entry 


OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informática 
personal de la mano de quienes llevan años aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Il y 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informática, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 
el mundo informático. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 
6 módulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de Cálculo, Proceso de Textos, Gráficos, Agenda y 
Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 

las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realización de modelos de cálculos. 


No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 


MULTIFACE TWO. 
DISCOLOGY 2 


ALBUM DE PLATINO ` 
EL LINGOTE ,... 

ART 57000... 
BATTLE FOR MIDWAY > 
BATTLE FOR MIDWAY ` 
BATILE OF BRITAIN , ; 
BATTLE OF ВАТАН `. 
BOB WINNER. 

BRADE OF FRINKENS- 

(aie b 
РОЗИ Н 
CORRECAWIN08/S0- 

ТОМОН l... 
CYRUS ГЕНЕ 
CYRUS II CHESS ` 
COLOSSUS CHESS I 
ESPERADO --- 875 
DON QUIJOTE... 8% 
DON QUIJOTENE: 
СОР... 2250-0 
DRAGONS LAIR i 200 
DINAMIC DISK РАК... 2.750-0 
EXOLON 875 
EKOLONTINAPS ,. 2290 
ra 975 
EINE 3400 
ENDURO RACER...... 880 
ENDURO RACER 2200-0 
FITH QUADRANT > 87% 
FREDDY HARDEST... 85 
FREDOY НАЯ 
DESTIPHANTIS. .... 
F. MARTIN BASKEN, 


F. MARTIN ЗАЗКЕТТ.. 
GAME SETI MATCH ... 
GAME SETI MATCH... 


о 
% 


COCCONL 


INFORMATICA 


DEL «SOFTWARE» ESTA 


* LAS ULTIMAS NOVEDADES 
135% EXCLUSIVIDADES ө IMPORTACIONES 


e LOS MEJORES PRECIOS 


GUADALCANAL... ... 
GAUNTLET 2...1... 875 
GRAND PRIX 500 CC.. 995 


GRAND PRIK S0066.. 2200-0 
GAME OVER... 875 
GHOST'S GOBLINS -.. 875 
GHOST'S GOBLINS ... 2250-0 
HIGH FRONTIER... 6% 
HYDROFO0L......... 1200 
INDIANA JONES 875 
INFILTRATOR 2 - 878 
IKARI WARRIORS .... 120 
JACK THE NIPPER 2.. 875 
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MEGACORP. 
тайн 

PAPER BOY 

PAPER BOY 

PHANTIS. 

PLATOON `.. 

PROHIBITION . 

PROHIBITION >. 

QUARTET ...... 

QUARTET `” 

RENEGADE . E 
RENEGADE/WZBALL <. 2250-0 
RAMPAGE ...... 88) 
RIGAR Ll 8% 
STARDUST. i... 4% 
SUPER SPRINT `. 90 
SUPER SPRINT .:.... 2200-0 
SALAMANDCN 1.500 
SALAMANDER - ` 2202 
SUPER HANG-ON 880 


¡¡VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS 


STIFFLIPBARBARIAN . 2250 
SAMURAI T.THING B. 


LIRE 

SENTINEL ` 

STAR GLIDER .. 

SABOTEUR I... 

TAI PAN XT cit 
22300 


TM PAN ornnes 
тө... 


THEATRE ЇН EUROPE. 
THEATRE IN EUROPE . 
TRIVIAL PURSAIT 


WORLD GAMES 
WONDER BOY 
WONDER вот 
БИ 
20981.22. 
30 GRANO PRIX 
30 GRAND PRIX 
БРАК VOL. 1. 
БРАК VOL. 
БРАК VOL. 2 ` 
БРАК YOL. 2; 


710... 
STREET BASKETBALL 


POW 8256-8512 


AMSTRAD 


CKRUSS 1 CHESS .... 3.200 
CLASSIC COLLECTION. — 3.800 
DISTRACTION (8 JUE: 

905) 
FAIRLIGRT. E 
FOURTH PROTOCOL.. 4.200 
HEAD OVER HEELS .. 3200 


; II am 
РИТ çO UU 4m 
PAK ALLIGATA (2 JUE 
CRT 
SRIKE FORCE HARRIER A 200 
STAR GER, ...... 5.200 


SNOOKER BRIAR ey 400 


ЕНЕДІ CONTROL 3-200 

- 4200 
TAUCETI |. 1 4ш 
TOPSECRET......... 4200 


JOYSTICK + INTER 
CE + SIMULATOR.. 7400 


ADE. 
ARKANDID >,” 
ВОВ WINNER 
CALIFORNIA GAMES .. 
CONFLICT IN VIETNAM 
CRUSADE IN EUROPE 
DECISION tu DESERT 
DON QULOTE ........ 
DESTROYER . 


LIVINOGTONE 
LAST MISSION 
MEAN 18 GOLT ` 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 20000 MADRID. 


€, 


TUTOR, 50 
28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel: (91) 248 54 
ABIERTO DE 1042 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO, 


Macanan эми іш 


РНАНТ$............ 1@ | 
PRORIMTQR ll. 330 
PRO GOLF ll 120 
PTSTP И... АЙ 
STAR GLIDER БИН? | 
SOLO FLIGHT 100 
Summen canes i, 42% 
SILENT SEAVCE ..... E0 
SUB BATTLE КЕС? 
TWO ON TWO i... 0 | 
ТОР GUN... im 
WINTER GAH ш | 
WORLD GAMES 4ш 
SAS (FUTBOL)... 238 
JOYSTICKS Y MATERIAL 


POWER PLAY + TAR 
JETA CONEXION 

РС 1512 1 
JOYBOT + TARJETA 
CONEXION РС 1512 s. 
KONIX (SPEED KING). £ 
QUICK SHOT 1... Í 
QUICK SHOT 2... 1 
CHEETAH 
MATCH + 125 
CHEETAH MATCH 


PROS... 
DISC 3 (ASOT 


DIS 5' 1⁄4 0С, 00 

CONECTOR 2 JOYSTICK 800 
TAPA TECLADO CPC 

Su 130 

15% 


КҮ 


. БО Vus POS P 


I NOMBRE/APELLIDOS: 
I DIRECCION COMPLETA: l 
I - = TEL І 
I TITULOS: PRECIO: I 
I М GASTOS DE ENVIO 200 l 
I TOTAL: 1 
Ë Forma ов Paco: 

(© POR CHEQUE (А NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) [Л] CONTRA REEMBOLSO J 


LIBROS 


NA de las 

cualidades 
que distingue al 
BASIC Mallard 
que se suminis- 
tra con los AMS- 
TRAD PCW es 
su gran capaci- 
dad para mane- 
jar ficheros, en- 
tres modos de 
acceso: secuen- 
cial, directo e іп- 
dexado. Sin em- 
bargo, si se quie- 
re obtener el 
máximo partido 
de estas posibili- 
dades en progra- 
mas de creación 
propia, es nece- 
sario tener bien 
claro su manejo y 
las instrucciones 
que debemos 
emplear. Es en 
este marco don- 


de tiene cabida 
un libro como 
éste de Ra-ma. 


El libro co- 
mienza explican- 
do Cómo instalar 
de la forma más 
cómoda el intér- 
prete de BASIC 
Mallard tanto en 
el PCW como en 
el CPC 6128 (re- 
cordemos que, 
como buen len- 
guaje escrito so- 
bre CP/M Plus, 
se puede utilizar 
también en el 
CPC 6128). 


Una vez que 


Los ficheros en el 
AMSTRAD PCW 8256/8512 


AUTOR: Víctor 1. Campo 


tenemos el BA- 
SIC plenamente 
operativo, llega 
el momento de 
aprender. Matri- 
ces; operaciones 
sobre tablas, tan- 
to por filas como 
por columnas; 
búsqueda de un 
elemento y orde- 
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nación de datos; 
rutinas de іпвег- 
ción de datos; 
productos e in- 
versiones de ma- 
trices; resolución 
de determinantes 
y de sistemas de 
ecuaciones. 
Contamos 
también con un 


capítulo entero 
dedicado a los fi- 
cheros de acce- 
so secuencial, 
otro dedicado a 
los ficheros de 
acceso directo y 
otro más dedica- 
do а los de acce- 
so indexado. Es 
interesante resal- 


tar la gran profu- 
sión de ejemplos 
que salpican 
todo el libro, ayu- 
dando a la com- 
prensión de los 
conceptos expli- 
cados. Entre 
otros listados te- 
nemos un control 
de proveedores, 
una gestión de 
biblioteca, una 
gestión de video- 
clubs, una agen- 
da de direccio- 
nes, etc. 

Afortunada- 
mente, el lengua- 
je utilizado por el 
autor es suficien- 
temente claro 
para que pueda 
ser entendido por 
cualquiera, aun- 
que no tenga 
gran experiencia 
en programación 
BASIC. Además, 
como el BASIC 
Mallard es total- 
mente compati- 
ble con el BASIC 
Microsoft (a ex- 
cepción de los fi- 
cheros indexa- 
dos, que no los 
posee el BASIC 
Microsoft), tam- 
bién es muy inte- 
resante para 
aquellos que, no 
poseyendo un 
AMSTRAD, quie- 
ran adentrarse 
en el aprendizaje 
del BASIC Місго- 
soft. 
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С/ Aravaca, 22, 28040 Madrid, Tel, 459 30 01. Télex 47860 INSC E. Fax 459 22 92 
DELEGACIONES: 
Cataluña: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08016 Barcelona. Тйах 82122 ACEE E. Fax 241 8194 e Canarias: C/ Alcalde Ramirez Bethencoutl, 1 


ESTU AMSTRAD? 


CPC 6128 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 
өт оа! 780) 128K RAM an 
ШЇ 


6 SISTEMAS urERATIVOS ë АМС 
пер Мр ЛП, 


AMSTRAD 


13. Télax 98496 TEIC E. 35004 Las f. nas de G апаг!а e Levante-Murcia: C/ Colón, 4 - 308. 46004 Valencia Ге أ‎ 


SISTEMAS PROFESIONALES 
MULTIUSUARIO 


PC1512 | 


PC 1512 А Pc 1512 | 
^n, 
| 20MB | 4 20m8 
| > 
p PC1512 Ёсе | 
du 7 Г DMP 4000 | 


кі ІШІПТІ D 20MB [I min 


SISTEMA INTEGRADO DE GESTION 


ТОШТО 


ө Contabilidad (9 Seguros software contra 

e Facturación corte de corriente 

е Almacén e Uso común de discos duros 

т Estadísticos € impresoras 

e Servicio Hot-Line (Canarias) e Lenguaje RMCOBOL y BASIC |І 
e Excelente velocidad e Ampliable según necesidades 


ғг---------- 


Tuswawosacovnzoo a 


ENVIO DOCUMENTACION FOR CORREO. 922- 288511 


Ey De93 18H 


— PROVNCA 
ENVIAR A: АСІЗА 


KIT de mantenimiento 
para CPC 464 


Un ordenador necesita cuidados especiales, operaciones 
de mantenimiento. Este KIT es ideal para el cuidado y 
limpieza del ordenador porque tiene: 

— Cinta limpiadora con desmagnetizador incorporado. 
— Cinta de comprobación de la alineación del Azimut. 
— Destornillador especialmente diseñado para ajustar la 
alineación de la cabeza en caso necesario, 


| ALARGUE LA VIDA DE SU CPC 464 | 


Referencia: 151 


P.V.P.: 1.095 ptas. Cupón: 1 


Ampliación de memoria 
anta 46 K 


— 64 К más de memoria en tu ordenador CPC 464 6 6128. 
— Tres opcionos de uso: 

е 64 K de Buffer de impresora. 

e 64 К RanrdiskBasic. 

• 64 К de memoria. 
— Software incluido en ROM y carga automática. 


Precio: 10.950 ptas. 


2991444 
74444444 


AS 2559» Referencia: 162 
A CUPÓN: 1 


II bbbeettetese eve 


1 -MAY GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 


rms" 
SUSCRIPTORES 


AMSTRAD 


Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 


Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


PVP: 1.990 ptas. 
Ref.: 114 Cupón: 1 


Interface Centronics 
RS232PCW 


Dos comandos de comunicación: 
* Paralelo, para el manejo de Impresoras. 
* Serie, para comunicar con otros ordenadores 


y perifáricos. 
Software Incluido en la ROM del propio ordenador. 


PVP: 12.700 pias. 
Ref.: 161 
Cupón: 1 


-IMA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 1 


(2 diskettes y manual con más de 250 páginas) 


El programa que soluciona los problemas contables. La 
APLICACION que comprende diversos procesos contables: 
— Libre estructura y codificación de las cuentas de 
MAYOR. 

— Libre estructura de totales, que se definen por medio 
códigos especiales. 

— Permite utilizar varias empresas distintas, cada una con 
sus propios datos y configuración. 

— Cierre y apertura de ejercicios automática.. 

— Listado de Plan de cuentas. 

Configuración 
mínima necesaria: 
Dos unidades de 
diskette de 320 Kb: 
cada una, o bien una 
unidad de diskette y 
un disco fijo / 
Pantalla monocolor 
de 80 columnas / 
Impresora de 80 
columnas / 128 Kb 
de memoria / 
Sistema Operativo 
MS DOS. 


OFERTA ESPECIAL DURANTE PVP: 26.800 ptas. 
bis REIL 


Para 
empresas 
y profesionales 


€. Zo. A AA 
CONTABILIDAD + IVA DE LOGIC CONTROL PARA EL PC 1512 | 


——————————— Mo WC rss 
PORTADOCUMENTOS MICROBYTE 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Eraonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 


PVP: 595 ptas. Ref.: 150 Cupón: 1 
RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


JUEGO PARA PC 


PERRY MASON en «El caso del RESTAURANTE 
asesinato en el Mandarin» и" 


Un juego basado en la novela de Erle Estanley Gardner, Perry 
Mason, que reproduce una serie de escenas en la que te conviertes 
en el famoso detective. que resolverá el crimen del marido 

de Laura Kapp. ¿Lo mató ella? 

¿Te gusta investigar? Hazte 
detective con este juego interactivo 
con más de 150 verbos en su 
diccionario particular. 


PVP: 3.500 ptas. 


Ref.: 154 Cupón: 1 


El mejor juego de TA P AS para encuadernar tu revista Amstrad User 


Sin necesidad de encuadernación, con unos 
cómodos alambres que permiten hacer la 
operación en dos minutos. 

Admite hasta seis revistas. 


[ TAPAS ESPECIALES 1 
( AMSTRAD USER | 
PVP: 780 ptas. 


Ref.: 200 Cupón: 1 


- IMA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS" E! 


SOFTWARE PC 


Programas para profesionales 
y empresas. 
Se acabaron los problemas. 


GESTION CONTABILIDAD 
DE LOGIC CONTROL 


Y a un increíble precio. 

Es el complemento del programa Contabilidad + IVA para 
llevar: 

— Previsiones de cobro. 

— La actualización de los archivos, bancos, presupuestos 
(altas, bajas, consultas y modificaciones). 

— Previsión de pagos. 

— Consolidación (acumulación) de diversos Maestros en uno 
solo, 

Configuración mínima necesaria: 

Dos unidades de diskette de 320 Kbytes cada una o una 
unidad de diskettes y disco fijo / Pantalla monocolor de 80 
columnas / Impresora de 80 columnas / 128 KB de memoria 
RAM (Sistema Operativo más programa]. 


PVP: 21.895 ptas. 


Ref: 153 Cupón: 4 


CALCULADORA AMSTRAD USER 


Para llevarla on ol bolsillo, para hacer el cálculo 
| imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran 
‚ utilidad. 


PVP: 1.100 ptas. ! 


Ref.: 147 Cupón 3 


sorrware pc BASE DE DATOS 
DE LOGIC CONTROL 


Un conjunto de programas 
de Bases de datos que 
permite, con rapidez y 
libertad, definir, gestinar y 
listar archivos de datos 
aplicables a empresarios, 
comercios, profesionales, 
médicos, asociaciones, etc. 
Define la estructura de 
archivos de datos: actualiza 
los registros dando altas y 
bajas; calcula por fórmula 
libre y muchas más cosas. 
Configuración mínima 


necesaria: | 30 % de ahorro 
PC con un mínimo de 128 


Kbytes i memoria RAM / 
D: id de disketti 
“un hard disk еру PVP: 23.495 ptas. 
operativo MS DOS / 


Impresora paralelo de 80 
ó 120 columnas. Ref: 152 Cupón: 2 


PARA ORDENADORES СРС SINTETIZADOR DE VOZ 
AMSTRAD SSA-1 


El ordenador habla mientras realiza otras 
tareas. 

Se puede manejar a nivel de palabras y de 
fonemas. 

Incorpora dos altavoces, salida estéreo y 
control de volumen. 

Sirve como amplificador. 


PARA ORDENADORES CPC | 
Ea 
PVP: 6.895 ptas. 
| * IVA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» | 


FILTRO MONITOR 
COLOR 15” 


Para que no se 
dane la vista 
después de un 
buen rato con el 
ordendor. 

Para que veas 
mejor los gráficos y 
el color de tus 


i NONE CPC 464-6128 MONITOR 
COLOR 


[OFERTA ESPECIAL | PVP: 2.800 ptas. 3 


SOLO EL MES | 


DE DICIEMBRE | Ref.: 148 Cupón: 2 


LIBROS-LIBROS-LIBROS 


PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC 
AMSTRAD COM AMSTRAD Cis 


JUEGOS 

SENSACIOMALES PARA EDUCATIVOS. 
Fundamental para ol imprescindibla para el AMSTRAD Listados completos 
usuario principlanta. arincilante v eficaz Aventuras, laberintos, Matemáticas, geogratia, 
Ameno y repleto de jarami jara el ajedrez, cartas, og еш.) Дар 
ejemplos. programador avanzado. Mastermind, educativos, aprender diviriléndoso. 

К] dos los 

listados en BASIC. 


Referencia: 101: P d ; . 
ELIJE EL QUE | atados: 40 ucc ducados: 109: PVP: 595 ptas. 
MAS TE GUSTA | Programando Basic con Amstrad. 113: 


Juegos sensacionales con el Amstrad. Cupon: 2 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


(PARA CPC Y PCW) 


¡MAS BARATOS TODAVIA! || 


= 


10 diskettes 4.850 ptas. 
(Regalamos la diskettera, 
magnífico estuche portadiscos 
para que tengas ordenados 

tus diskettes). 


Ref.: 121 Cupón З 


5 diskettes por sólo 2.550 ptas. 


Ref.: 120 Cupón З 


€— 


Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 
Fácilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


DISCOS VIRGENES DE 3" 


ORDENADORES CPC INTERFACE SERIE AMSTRAD 


АҒ АҒ АҒ АҒ АҒ 


SUPER OFERTA 


DEL MES 


RS 2320 


Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 


Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


No impide conectar a la vez la unidad: 
de disco en el CPC 464. 


PVP: 8.895 ptas. 


Referencia: 125 Cupón 3 


EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO 1 Y II 


Basic es el lenguaje de programación más 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tú 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estarás 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magníficas posibilidades 
gráficas, de color y su excelente sonido. 
El Curso Autodidáctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tú mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriéndote los misterios del 
ordenador. Además, podrás controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 


queseompsnsn cada ibre: LOS DOS VOLUMENES POR 


LIBRO PARA PCW GUJA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


3.200 ptas. | 
Referencia: 111 Cupón 3 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 


GUIA DE uj atrevió 1 preguntar. y wem 
H па completa descripción de los comandos más inéditos 
LocoScript de este potente procesador de textos. 
PASO A PASO Los trucos y atajos más ütiles. 


Todo esto y más en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


PVP: 975 ptas. : 
Ref.: 115 Cupón 3 


GUIA DE IDCOSCRIPT PASO A PASO, 


SOFTWARE PC 1512-1640 EDITOR 


DE TEXTOS LOGIC CONTROL 


Aplicación de gran utilidad que 
permite la confección de formularios 
en los que se insertan datos tomados 
de dos archivos de socios, clientes, 
etcétera. Sirve para facilitar la 
escritura y la corrección de textos. 
Tiene distintos tipos de letras. 


Prestaciones: 

Potente editor de texto, con salto 
directo a página, subrayado, negrita, 
cursiva. Manipulación de bloques 

y órdenes de impresión. 


Justificación automática de texto. 
Posibilidad de crear textos 
personalizados. 

Listado de etiquetas y la utilización 
de tipos de letra especial con una 
impresora gráfica. 


PVP: 22.125 


Ref.: 156 Cupón 4 


Configuración mínima: 

PC con un mínimo 192 kbytes de 
memoria RAM; Dos unidades de 
diskettes de 320 Kb cada una o bien 
una unidad de diskette y un hard 
disk; Pantalla de 80 columnas; 
Sistema operativo MS DOS; 
Impresora serie o paralelo de 80 

6 132 columnas. 


«IVA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» 


` ‘OFERTAS SUSCRIPTORES: -OFERTAS кі 


i AQUÍ! | 


NO ENTRA EL POLVO 


PCW (Tres piezas) 
PVP: 2.285 ptas. 
Ref. 145, cupón 5 


CPC 6128 (F. verde) 
РС PVP: 1.795 ptas. 
PVP: 2.395 ptas. ГАЗ сопы 
Ref, 146, cupón 5 


CPC 464 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 141, cupón 5. 


CPC 6128 (Color) 

PVP: 1.795 ptas. 

Ref. 144, cupón 5 CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cupón 5 


¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseño Amstrad User. 
Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 


Indispensable para lugares húmedos y polvorientos. 


RELLENA El СИРОМ Y ENVIALO HOY MISMO 


Completa tu colección de тест User 
con esta magnífica oferta: 


4 


Аник рь 


Ке 1 OCTUBRE 1985. 300 pis, 
Joan Guilen: «Mi lápiz es un 
Илигай. La revolución del dis" 
co- Un ordenador muy musical, 
¿Hay vida después del Basic? 


N“ 2 NOVEMBRE 1985. 300 pis 
Las héroes anónimos (1 El CPC 
6120. Super Amstrad. Aula olor 
тка con Amstrad. Programa: 
Mrardoa ls estelas Pascal 


3. DICEMBRE 1985, 300 pis 
Guia de Soller para Arstad, 
300 programas. Cómo usar las 


rutinas de la Rom POW 8256 la Karale, 


altemativa profesional Alan Su- 
gar, la fuerza de Amstrad. Casti- 
Toy mapa ca kng Lon 


1° 4, ENERO 1986. 300 різ. 
Todos los periféricos: Joysticks. 
impresoras. liz дуй. Juegos 

богет, Panorama para 
malar, Ficheros de acceso dres- 
to Баман 


N.° 8, JUNIO 1366, 300 pis 
Lenguaje de programacion, Jue- 
gos: Mal IL Viernes 13. Instuc- 
ones legales del 280. зове 
y bielas Naser Rent. 


UTS DEE 19 15056. 
SUC Esca Po На 


E Mc yi Фай, 
Cuidades болай Ger 
neral Il y Placon. Impresora 
ANISTRAD DNF 2000, 


rogianas deportivos. 
bota Base, Compara 

tipicas Opticos Jus- 
gi Pi p Calon y 
йл. Fórmula one simulator- 
Pole en user: Control te 


AMSTRAD 


venari para 1997 


Verte 
mis 


N*1& SD 1987, 380 pis. 
el Nuevo Mo; 


Рала Speed 
King, Pacific, Glider Rider. Pro- 

mas educalwos, Emulación 
М BASIC 11 un un а. G6 
In de video cubs, Facturación 
Leo, Bateria musical ANORUM, 
Солев de pantallas Spes - 
Arum а AMSTRAD, 


Ne TI AGOSTO $86.50 2 
A tros con el ordenador, Banco 
fe pnatas SEKOSHA ЗР 00 
CPC. Bomb Jack Harrer Аш. 
Baman. Prelaseral User 


N° 12 SEPTIEMBRE 1006 35) ps. 
Programas educativos. Banco H 
pruebas. Robot Fischerlechnk. 
Turbo Sork. Wier Games. GSX 
И Base de dalos DELTA 

US, ч, CH. Super mapa 


ne ejemplares 1 000 ptas. 
r 


farum 
N: û. MAYO 1905, 200 pls, 
Uso prolesonil de os Anstad. 
R$ 292-0 r err! ar para eom 
nitar. Juegos. Sir Fred, Hacker. 
Spy vs Spy, Yle ar Kung Fu 
буге D ric 


М $, FEBRERO 1990, 300 pis. 
CPM. el estancar de B bis. Am- 
raph, eriese prd odiond o. 
Juegos; Devis Crown, Raid. 
букв. Нтка Gestor de sonido. 

RSX: Comandos en teencdlor 


КЕЛАДИ 

Caiado CRACKER Y isa 
dx d Erb Tasword 128 WI 

иет. Pograma Tiris. 


кт para ordenar, 
Comertdores de Telensón PG 
1512 беа GESPACK CO 
irol de personal Aval. Cómo, 
convenir su POW 525 en 6512 Ж 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 


N. 17. FEBRERO 1987, 350 pls. 
Impresoras AMSTRAD DMP 


DMP 400). Juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS. 
dusges: Cosa Nosta, Livngsto- 
ne, Jack the Nipper, [rostbyle, 
Army Moves, BASIC 2. el BASIC 
de PC. Caracioras de control en 
JosCAC:Mullce 1 


Nota: los ejemplares 6 y 7 están agotados. 


Si todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 
am COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


К. 18, MARZO 1987, 350 pts. 
Juegos: Toad Runner, Kane 
Street Hawk. Miami Үке,Р10- 


dy, Tenis 20, Kagh Tyme, 
Zombi Caracteres cdctolanos. 
ura Amsrd. La verdades del 
FC 1512 Ci aes de control 
CP. Pis Especial procesado- 
res de eo 


Н? 18. ABRIL 1967, 350 115 
Enccopedà Dfogc. D sca ГАН 
para CPC 6128, Juegos: mpos- 
sabak By, Great Escape. бер 
pués de comprar un РС. Juegos 
para PC 1512. Impreción de grè- 
feosen el POW hær ace RS 
232 y entona pars POW. Sco 
le. дембл de guarderias, Espe- 
cid rojas ds calado 


User 
que te falta 
y pídelo. 


ENVIALO HOY MEMO OFERTAS SUSCRIPTORES: 


Completa tu colección de Amstrad User 4. — 1000 ,.. 


con esta magnífica oferta: کے‎ 
Referencia: 201. 
STAN ІІ 


ЖО MAYO 1987. Bases — N.* 21. m 1987. ШЕ М.е 22. JULIO 1987. Jue- М. 23. AGOSTO e El N24. SEPTIEMBRE 1987. N. 25. 0 OCTUBRE 1987. 


datos, Sistemas Oparati- сос para tu ordenador, Cur- gos F el verano CPC" nuevo PC 1640 CPC Co В nuevo PCW 9512 Esp! an Ad ud 
PT) dungo бе sas da varano, СР іше mesocos y Bingo, Juapos cial Educación: CPC: WII ver, 
Simulación; Pies y Cabece- rio: Escuela Magoría, Tas- ara taiear, Fernando Mar- Pattern, Howard te Guck, TWO on tO, =: СЕ A 
ras en Locoscript; Joystick, print, Utlidades de disco; in Basket Master, Profeslo- 5 ШЕНІ de т ТІЛ ШЫ en ochenta. fuegos, 
m 99 EN m dis- PC: Formato de discos, DEBUG, nal Microgesa, Anta 64 КЗ; Ш Bases de ‚РО; 
to; J I, Gyrus Contabilidad Cristal, реси: Pack, Amplación de me РС: Macros de teclado (е: le йш el Nodir. 
Ú i p ico Electric — ración y almacén, La isla clear) BASIC 2, Bolsa y PC macén, Ji Programación de la 
Studi X: pantallas de del tesoro, Perry Mason, ght, Agenda Promise, The great Escape, DNP OD Primeros pasos 
0009 a BASIC. Melón POW: Loceserio The Ki aoturaeión Plus, PEW: Othello (terisar). suana tu PCW. PREYME. con Amstrad. Juegos: El 
Omega, Cortocircuito. fe. б de discos. Head Over Heals, Extensio- enigma de АСЕР. 


nes gráficas con el PCW. 


н» 26. NOVIEMBI 
UTILIDADES; CPC: Rol 
lizador de Código Máquina, 
Decision Maler, Juegos: 
Don dal PG: GEOS, Aus 
to-skateh, GEM Мога 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomía del ratón, 
Futbol Manager, PCW: ACE, 
Fichero. Médico, Factura- 
ción SIS. 


A Ж ш? 


LO ÚNICO rima 


DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


U E соз) 


JUEGOS 


— LA ISLA DEL TESORO 
= PERRY MASON 
— 9 PRÍNCIPES EN AMBER 
— DRAGONWORLD 
CYRUS |І CHESS 
— SUMMER GAMES 1 
— WINTER GAMES. 
GOLF (MEAN 18 GOLF) 
— PITSTOP |І 
- SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
— EL ENIGMA DE АСЕР5 
- GAMMA GAMES 
PARCHPLAY (Parchís) 


3.500 Ptas, + 1 va 


GRUPO AMSTRAD ESPAÑA 


Castellana 179, 11, 28046 MADRID, Tels. 442 54 33/ 442 54 44 / 442 58 B8/ 44258 99 


CRIRPAS 


Reqalate tina estupenda cå 
fotográfica САМОМАТІС 
35 mm. Fácil de manejar y с 
prestigio de un profesional 
estas Navidadega” brindamos упа 
oportunidad de ого, por sólo 
2990 pesetas. Referencié 149 
CUPON 4 
? s 
Tm 
а ; 
CALCULADORA LISTIN 
TELEFONICO. Te presentamos 
lg unica pi а 
Sm fas con k 
dichosos números de telélapo. t 
gran precio para un magnifico. 
regalo. 2,299 peselds. 
Referencia 160. 
CUPON 3 


Ф) 
eu 
Š 
= 
2 
(42 
(0) 
К, 
=) 
(2) 
“) 
Š 
w 
© 


e 


% y 
quieros quedar еп, ұй 
lados te ponemos al alcanco 
mano un sensacional regalo. 
Ог sólo 2.699 las vas a Y 
tener en tu талий те сатага 


fotográfica OCEAN 2695 mm. Si 
la regalas estamos seguras que 
vas a quedar como todo f 
«señor», Referencia 150. 
CUPON 4 P 


IMA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUD 


Y 


CWSI ДӘН ӨЛМІЛІМЕ A МО ТЕ \ЙМЕЛЛЕ 


SUSCRIPTORES 


OFERTAS SUSCRIPTORES 


КОБЕКТД© 


Con clase, diseño y llo. 

Piezas exclusivas llenas de estilo y 
elegancia. 

Portafolios, portacuartillas y biliete- 
ro, realizados еп imitación a piel por 
los mejores artesanos. 

Cuando A su tacto, compren- 

deróa lo irrisorio de su precio. 

SUPERPACK “ELITE” 1155 pesetas. 
REF: 166. Cupón: 2 


E 


--. 


OFERTAS SUSGRIPTORES 


a 
m 
(ғә 
FA 
= 
19 
m 
@ 
(= 
jc 
© 
E 
22 
[u] 
2 
S 
D 
ГЕ 
(9) 
dE 
©] 
< 
S 
(9) 
5 
(9 


REMITENOS URGENTEMENTE 


el cupón de pedido. 
¡No necesita franqueo! ë; 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


SUSCRIPTORES 


CUPON ПЕ 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, 5. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


TARJETA DE 
SUSCRIPCIÓN 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


| М. Factura: ...... 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: 


REA CIF: A78/487675 


Ref.: 151 O Kit de mantenimiento CPC 464 al precio de 1.095 ptas 
2 C1 Ampliación de Memoria ANTA 64K para CPC. ` 
4 O Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 plas 
1 O Interface Centronics RS232 C/PCW. 
Ref.: 150 C1 Portadocumentos Microbyte al precio de 595 plas 
Ref.: 154 C Juego. Perry Mason. «Asesinato en el Mandarín» al precio de 3.500 ptas 
Ref.: 200 O Tapas especiales AMSTRAN LISER al precia de 780 ptas 
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Número de mi tarjeta: QIMA 
Facha da caducidad: Firma 

NOMBRE d ом. 

DIRECCION, CP. 
LOCALIDAD... TELEF. 
PROVONCIA 


| Е Importa lo abonerá O POR CHEQUE (') O CONTRA REEMBOLSO С CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


М. Factura: ..............Ӛ 4, CIF: A78/487675 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


| Ref.: 152 O Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 plas 
Ref: 126 C1 Sintetizador de Voz Amstrad 950-1 al precio de 6.895 plas 
Ref: 148 O Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 plas. 
Ref: 101 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 595 plas 
Ref: 103 O El libro «40 juegos educativos» al precio de 595 plas 
Ref. 109 O EI Libro «Programando BASIC con Amstrad» al precio de 595 plas 
| Ref.: 113 O El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 plas 
Ref: 166 CJ Superpack «Elite» al precio de 1.755 plas 


El importe іс abonaré О POR CHEQUE () O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
Número de mi tarjeta: LLILITIITTIITITTIITIITIT] 
Fecha de caducidad: Firma 
NOMBRE 
DIRECCION. С.Р. 
LOCALIDAD TELEF. 
PROVONCIA 


В а аск 


| СОРОН 2 ¡CUPON 1| CUPON 1 


| CUPON 2 


Ol CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura:............ 
AMSTRAD USER por 12 números. CIF: A78/487675 


NOMBRE 


І J 
DOMICILIO 2 CO0IGO POSTAL 
AEREE 1 


LOCALIDAD PROVINCIA 


ETELE 


DNI EDAD TELEFONO 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 
D Calculadora 5.100 ptas. anuales 


D CONTRA REEMBOLSO 
D TALON DE BANCO (1) 
O TARJETA DE CREDITO 


Garguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA L) Fra 
Núm, de mi tarjeta ILLLELLLLLEI 
Fecha de caducidad _ _ 


O Nueva suscripción. О Renovación. 
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid. 


| ELI] 19: 59 PRECIO SUSCRIPCIÓN: 
| FORMA DE PAGO 4.500 PTAS. % IVA Incl. 


* Precio normal en quioscos: 


D Llavero-reloj-brújula ORDENADOR [LT LLTLTLLI 


LLL (1) Dirigira Edimicro, S. A. 


ANSIADO 


Apartado de Correos 267 F.D 
28080 MADRID 


но 

NECESITA 
SELLO 

A tranquear 

en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
^u N ® 7000 


вос. 10 de 3 


ІШСІН 


Apartado de Correos 267 F.D 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A iranauear 
еп destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N 7000 
BOC N° 10 de 30885 


AMSTRAD + 


Apartado de Correos 267 F.D 
28080 MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


$U CUPON 


CUPON ПЕ 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, $. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


N.° Factura: ............... неля рна CIF: A78/487675 | e& 
| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: = 
| Rel.: 147 O Calculador Texas T-502 al precio de 1.100 plas e 

Ret.: 121 O 10 discos 3” con Protoarchivador | precio de 4.850 plas | а. 

112005 discos 3” al precio de 2.550 plas 
5 LJ Intertace RS 232 Ç al precio de 8.895 plas = 
1 O Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3:200 plas (T) 
50 El libro «Guía del Locoscrip! paso a paso» al precio de 975 ptas 

Rel: 160 O Calculadora listin telefónico al precio de 2.299 ptas. 

El mporte lo абопагё C POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA CE CREDITO VISA Ем! 

Número de mi tarjeta: агаа 

Fecha de caducidad: Firma = 

NOMBRE. D.N... a 

DIRECCION. T СР. E) 

LOCALIDAD TELEF, 

PROVONCIA e 

N.° Factura: ................ STAR CIF: A78/487675 = 

Ruego me envíen las siguientos ofertas espaciales AMSTRAD USER: > 

Ref.: 156 O Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 ptas e 

Ref.: 153 O Programa Gestión - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 plas б. 

Ref.: 155 C1 Programa Contabilidad + IVA de Logic Control a! precio de 26.800 plas 

Ref.: 201 C1 Los siguientes números atrasados al precio de 1.000 plas. —, —, — —, — | 

e° 

Ref.: 157 O Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 plas. 

Rel.: 158 O Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 plas. AAA 

Rel.: 149 C2 Camara Folugrálica САМОМАТІС al precio de 2.999 plas, 

Ref.: 1590 Cámera Fotográfica OCEAN al precio de 2.699 plas. <+ 

El importe lo abonaré С POR CHEQUE (') (2 CONTRA REEMBOLSO LJ CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 

Número de mi tarjeta: LCLLLLILTITITITITIITT] = 

Fecha de caducidad: Firma e 

NOMBRE DNI. a. 

DIRECCION. СР. ~] 

LOCALIDAD TELEF. e 

PROVONCIA 
————— — — — = 

N.° Factura: CIF: A78/487675 ص‎ 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: > 

Ref.: 141 O Funda para CPC 464Ғ., verde, al precio de 1.795 ptas e 

Ref 142 M Funda para CPC 6128 F.. verde. al precio de 1.795 pias в. 

Ref.: 143 O Funda рага СРС 464 М. color, al precio de 1.795 plas 

Rel. 144 O Funda para CPC 6128 M. color, al precio de 1.795 ptas = 

Rel. 145 O Funda para PCW al precio de 2.285 plas ез 

Ref. 146 C1 Funda para PC al precio de 2.395 pias 

El importe lo аволањ C POR CHEQUE () CI CONTRA REEMBOLSO D CON MI TARJETA DE CREDITO VISA ш 

Número de mi tarjeta: ГТТТТТТТТТТТЕТТЕТ ГЫ 

Focha de caducidad: Firma = 

NOMBRE D.N.I. e 
| DIRECCION оғ. а. 

LOCALIDAD. - TELEF. = 
| PROVONGIA a 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


ДЇЇ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


ктп 
RESPUESTA COMERCIAL 


Autorización N ° 7000 


BOC. М? 10 de 30885 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


Я/ CUPON 


E= 
= 
27) 
= 
= 
= 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA. 
SELLO 


A franquear 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
280800MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


GALARDONADO COMO PRODUCTO 


y POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE LA PRENSA 
DE MADRID. 


EXPANSION 


> 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 

1 TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 

| Y TECNOLOGIA. 


El compacto para mircordenador 


МІСНОСАУМА 


Patentado y fabricado por: INSTALACIONES GAYA SA * Cartagena, 70 y 80 * Teléf. 255 32 09 + 28028 MADRID 


Porque con un solo cable y una sola mesa, 
que ocupa el mínimo espacio, caben todos 
los elementos de su microordenador o 
terminal. MICROGAYMA. es el único 
compacto múliple de trabajo para cualquier 
modelo de microordenador. Diseñado para 
resolver de una vez, lodos los problemas de 
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de 
concepción ergonómica, que ha sido creado 
por un amplio equipo de especialistas, para 
que Vd. tenga el conjunto de su 
microordenador, en un solo puesto de 
trabajo, y en la forma más cómoda para el 
operador. 


PREMIO “DRITANIA” 
A LA CALIDAD Y A LA 
GESTION EMPRESARIAL 


De venta en 
establecimientos de 
informática y 
muebles de oficina 
en toda España 


Н compacio para AMSTRAD. 


tu РС ya sabe trabajar 
ensenale a jugar 


Versión para PC y Compatibles 
También para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum «3 y Commodore 


Distribuidor en Cataluña 
Pza, Santa Catalina de los Donados, 3, 4° Dcha. Discovery Informatic 


28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 49 08 - 09 


